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很 多 MAME 的 死 忠 
度假 去 了 …… 不 过 7 月 底 的 一 由 


这 么 一 种 说 法 ，MAME 一 旦 动 起 彩 
京 的 游戏 来 ， 新 版 的 发 布 便 会 被 拖 得 很 久 。 
这 话 固然 有 一 定 的 道理 ， 不 过 经 常 留意 
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在 近 1 个 月 的 沉 究 中， 我们 几乎 无 法 从 MAME 的 官方 主页 上 
BR 都 说 : MAME 小 组 
1Wp 新闻 足以 让 许多 人 觉得 这 个 炎 


























Sengoku Bl ade 的 驱动 保护 修 











暑 变 得 更 为 难耐 。 一 名 不 愿意 透露 姓 
肯 赠 者 向 MA MEDewv 提交 了 





正 ， 这 意味 





















































在 于 某 些 人 硬盘 里 的 彩 京 射击 游戏 
《战国 之 刃 》 终 于 不 再 被 视 为 “鸡肋 ”了 。 
《战国 之 妨 》 和 《打击 者 1945》 的 ROOM 下载 ， 不 过 由 于 这 两 个 游戏 拥有 着 
的 保护 系统 ， 一 直 没 有 被 MAME 所 支持 。 现 在 驱动 保护 已 经 被 完全 破 
MAME Wp 页 面 上 已 经 秀 





上 了 游戏 的 





新 逆 











早 在 两 三 年 前 ， 网 络 上 就 已 经 有 

































































运行 画面 ， 虽 然 和 最 近 的 彩 京 游 























了 几 年 的 朋友 来 说 ， 这 两 个 游戏 的 模拟 无 疑 将 是 下 个 版 本 的 MAME 更 

















MAME 方面 Stat us 的 朋友 可 能 不 会 完全 
赞同 这 个 观点 。 继 《打击 者 1945》 之 后 ， 我 
们 又 在 MAME 的 W p 页 面 上 看 到 了 大 量 来 


























和 白 Nanco System 22 基板 
Racer 》 模 拟 画 面 ，Phil Str 


的 Sys22 驱动 使 得 MAME 开始 3D 化 ? 这 
是 一 个 值得 深入 讨论 的 话题 ， 





的 游戏 库 造成 的 启动 速度 组 
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的 游戏 《Rave 
off ol i no 提交 














光 是 那 海量 
慢 问题 就 已 经 














戏 《 打 击 者 1945 I》 一 样 还 没有 完成 声音 方面 的 模拟 ， 但 是 对 于 那些 苦 否 













































































化 《基本 不 可 能 ) 
的 问题 还 是 留 给 开发 者 吧 ， 
之 类 就 是 了 。 另 外 还 有 人 记得 街机 上 的 《龙珠 格斗 》 吗 ? 鸟 
明 的 画 风 和 眼镜 公司 的 制作 功底 促成 了 该 游戏 当时 的 成 功 ， 


低 配 置 的 使 用 者 感到 颇 为 头痛 了 ， 如 果 还 要 加 上 3D 加 速 的 优 
，MAME 会 变 成 什么 样 ? 当然 这 些 技术 性 

















我 们 只 时 





要 关注 成 品 的 具体 效果 









































经 过 几 个 版 本 的 一 拖 再 拖 ， 
， 动 漫 迷 们 可 干 万 不 要 








已 终于 将 在 下 版 的 MAME 中 面 





错过 啊 《〈 老 实说 操作 性 很 一 般 )。 
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国 Satourne( 本 期 光盘 附送 游戏 试 玩 ) 

Satourne 是 个 SS 模拟 器 ， 近 几 个 月 来 , Satourne 所 在 的 
Gonsol 1 ecti on 站 点 因为 它 的 缘故 使 得 访问 量 大 大 增加 ， 让 我 们 看 到 了 SS 模 
拟 器 未 来 的 希望 。2002 年 8 月 2 日 ，Satourne 放 出 了 一 个 Debug 版 本 ， 人 
们 终于 得 以 目睹 Satourne 的 庐山 真面目 。 在 操作 界面 上 ，Sat our ne 有 
它 SS 模拟 器 所 不 能 比拟 的 亲和力 ， 繁 而 不 杂 的 多 荣 单 ， 让 使 用 者 能 够 很 
， 页 参数 。 从 官方 主页 上 的 抓 图 来 看 ， 能 够 模拟 的 游戏 
还 真 不 少 。 不 过 当真 正 用 起 来 才 知 道 : 虽说 能 够 运行 的 游戏 都 有 不 错 的 效果 ， 
但 ee 就 拿 光 《 明 力 量 IT》 来 说 吧 ， 
我 从 放 入 光盘 到 开始 运行 ， 足 足 花 了 三 分 钟 ， 中 间 还 必须 猛 按 开始 键 跳 过 动画 。 由 此 看 来 Satour ne 比 起 
SSF《 前 段 时 间 非 常 红火 的 SS 模拟 器 )， 还 有 很 
长 一 段 路 要 走 。 

鉴于 Sat our ne 的 走红 ，Sat our ne 的 作者 
Kr ut 接受 了 Enaul ati on 4ever 站 点 的 采访 ， 从 采 
访 中 我 们 可 以 大 致 了 解 到 Kr ut 是 一 名 随和 的 业余 
程序 员 ， 由 于 主 程序 是 C++ 编写 的 缘故 ， 目 
前 模拟 器 的 速度 还 非常 慢 。 为 了 验证 Sat ourne 的 
可 移植 性 ，Consol lecti on 的 站 长 Ben-」 给 
Saturn Shack 发 去 了 两 张 Satourne 在 Linux 下 
的 运行 图 片 ， 这 是 Sat our ne 运行 在 Li nux 下 的 虚 
拟 W ndows 操作 系统 软件 W ne 下 面 的 情况 ， 听 
起 来 颇 复 杂 “〈 不 过 相信 只要 速度 问题 解决 了 ， 跨 平 
台 的 移植 应 该 不 算 什 么 问题 ) 
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国 ePSXi PC 

2002 年 7 月 17 日 ， 一 款 名 为 ePSXi PC 的 PS 模拟 器 问世 ， 它 的 作者 就 是 在 PS 模拟 器 领域 有 着 不 小 影响 
的 Mauros。ePSXi PC 是 Enrul ate PSX in PC 的 缩写 (PSX 是 欧美 对 PS 的 叫 法 )， 早 在 几 周 前 ，Maur os 
便 赁 借 其 与 NGEru 老大 Bobbi 的 关系 对 该 模拟 器 作 了 不 小 的 宣传 。 令 我 感到 不 解 的 是 国内 模拟 器 爱好 者 对 这 
个 模拟 器 的 反应 如 此 之 冷淡 〈 相 比 VGS 和 ePSXe 面世 后 铺天盖地 的 测试 报告 ，Pj 64 新 版 放出 后 随处 可 见 的 
N64 精品 ROM 大 放送 而 言 )。 笔 者 倒是 闲 着 没事 拖 了 一 个 回来 ， 运 行 了 几 个 游 戏 之 后 发 觉 与 ePSXe 实在 是 太 
像 了 ， 简 直 就 是 一 个 模子 里 面 出 来 的 。 果 真 ， 当 天 晚上 就 传 出 了 “ePSXi PC 其 实 就 是 ePSXe 的 Hack 版 ”的 
消息 。 作 为 消息 的 来 源 地 ，NGEru 和 Psxf anati cs 两 个 著名 的 PS 模拟 器 站 点 的 讨论 区 开始 空前 火爆 。 
说 ePSXi PC 的 作者 Maur os 今后 会 很 难 混 下 去 ， 有 人 说 ePSXe 的 作者 cal b 会 追查 到 底 或 者 停止 
ePSXe， 更 有 人 说 更 新 人 员 Bobbi 应 该 对 这 个 报道 的 不 严谨 负 上 责任 。 老 实说 Maur os 这 个 玩笑 开 得 可 是 立 
大 了 ， 嘿 嘿 。Maur os 是 整个 事件 的 导 火 索 ， 他 有 着 出 色 的 设计 才能 ， 曾 经 为 ePSXe 设计 过 额外 的 界面 ， 
许 他 去 当 个 图 像 设 计 师 会 大 有 前 途 吧 ， 在 Maur os 证 没有 人 知道 他 把 ePSXe“ 打 扮 得 如 此 漂亮 ”的 
初 袁 是 什么 。cal b 也 没有 表态 ， 虽 说 ePSXe 是 完全 和 赁 兴趣 开发 的 ， 不 过 在 ePSXe 形势 大 好 的 情况 下 来 上 这 
么 一 着 ， 抽动 ， 至 于 Bobbi 嘛 ， 则 是 一 个 完全 无 
训 的 信息 传播 者 ， 与 Maur os 曾经 是 朋友 的 关系 ，ePSXe 的 新 闻 也 
都 是 NGEru 有 最 先 的 独家 报道 权 ， 可 谓 是 两 头 好 人 都 难 作 。“ 更 新 人 
员 能 够 做 的 是 在 最 快 的 时 间 内 将 他 们 所 知道 的 信息 以 网 站 的 形式 传播 
三 已 >XE >4 王 区 给 众人 ， 我 对 一 些 新 闻 、 一 些 新 模拟 器 的 了 解 程度 ， 和 那些 最 早 阅读 
四 SEE 全 到 有 人 ee 芝 6 。 事 件 
已 经 发 ， 一 些 花 时 间 期 待 、 使 用 这 个 模 揽 人 
zeadlcren， 有 那些 曾经 花 了 不 少 心思 为 这 个 模拟 器 设计 图 标的 朋友 们 ， 心 里 一 定 


也 不 是 滋味 ， 现 在 在 论坛 发 泄 解决 不 了 任何 问题 ， 2 
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ePSXe 小 组 的 伙计 们 不 会 受到 太 大 的 影响 ” 无 奈 的 老大 哥 如 此 说 道 。 EE 


f 
ne Preadir Cr He 











论坛 里 的 讨论 者 们 越 说 越 起 劲 ， 其 至 连 UltraHLE 和 SupraHLE 的 渊 
源 都 进入 了 讨论 范围 ，Anyway，Maur os 这 次 是 真正 的 出 了 名 了 。 
第 二 天 ，Mburos 去 NGErm 的 论坛 发 表 了 公开 道 菊 ， 还 调侃 似 的 
称 这 样 作 的 目的 是 希望 给 ePSXe 一 个 更 明快 的 界面 ， 而 且 他 相信 
ePSXi PC 确实 要 比 相同 版 本 下 的 ePSXe 要 快 一 些 …… 不 过 Maur os 
己 的 站 点 由 于 “ 某 些 问题 ”宣布 暂时 关闭 应 该 更 能 体现 他 真实 的 心 
态 吧 。 



















































































































































































国 ViVvanonno (本 期 光盘 附送 全 套 Vi va _ROM) 
这 是 一 个 System 22 模拟 器 ，System 22 是 一 块 由 NAMCO 

iT 公司 推出 的 业务 用 街机 基板 ， 由 于 其 与 SONY 生产 的 家 用 游戏 主机 

Ps 结构 上 的 相似 ，NAMCO 曾 经 不 止 一 次 地 创造 了 家 用 机 游戏 移植 
TO 历史 上 的 奇迹 。Vi vanonno 是 一 个 真正 意义 上 的 System 22 模拟 
器 ， 目 前 支持 的 游戏 只 有 三 个 : Ri dge Racer 、Ri dge Racer 2 
RE 和 Rave Racer 。 不 过 现在 笔者 拿 到 的 ROM 只 有 一 个 Ri dg 
Racer 2， 据 说 这 是 美 版 的 《 山 疹 赛车 》。 笔 者 试 了 一 下 ， 大 概 由 于 
模拟 器 所 推荐 的 显卡 的 缘故 吧 ， 速 度 并 不 慢 ， 只 是 由 于 ROM 之 
有 个 别 文件 的 CRC 不 对 所 以 贴图 很 混乱 。 总 的 来 说 ， 第 一 个 版 本 
够 达到 这 种 程度 ， 确 实 可 圈 可 点 。 

Vi vanonno 的 影响 力 是 有 目 共 睹 的 ， 借 着 Vi vanonno 的 成 功 ， 
VG- Net work 站 点 的 dami annoran 发 起 了 一 个 名 为 System 22 Dunpi ng Proj ect 的 基板 募捐 活动 ， 募 
捐 者 可 以 协助 Vi va 小 组 的 开发 ， 并 能 自己 决定 Durmp 出 来 
的 Sys 22 ROM 的 去 留 。 谁 知道 当 活 动 进行 得 一 帆 风 顺 
的 时 候 ，MAMEDewv 的 一 些 老大 们 开始 发 难 ， 说 
Vi vanonno 抄袭 了 MAME 中 成 员 Phil Stroffoli no 的 
System 22 驱动 ， 并 且 把 Vi vanonno 说 成 是 “盗版 ” 模 
拟 器 。 经 过 几 天 的 论 成 ， 事 件 终于 明了 : 某 日 damannoran 
得 到 一 块 M ctory Lap 基板 ， 并 习惯 性 地 寄 给 了 大 名 易 易 
的 MAMEDev Dumper : Guru， 然 而 正好 此 时 System 
22 模拟 器 Vi vanonno 出 现 ， 并 且 准 备 作为 VG Net work 
的 子 站 ，dami annoran 为 了 协助 Vi vanonno 的 开发 ， 打 
算 巧 妙 地 从 Guru 那 里 得 到 Vi ctory Lap 的 ROM 谁 知道 
Guru 与 Phil 的 一 唱 一 和 让 damiannoran 一 厢 情 愿 的 努力 
最 终 付 诸 东 流 。 也 许 是 心理 上 的 不 平衡 ，dami annoran 才 
打算 另起炉灶 并 发 起 了 这 个 System 22 Dumrping 
Proj ect 。 不 过 有 着 MAME“ 授 权 ” 的 Gur u 似乎 对 
dani annoran 的 这 种 “ 借 花 敬 佛 ”的 行为 极为 不 满 ， 于 是 
也 就 爆发 了 两 个 派别 之 间 的 口水 大 战 。 老 实说 ，Gur u 与 
MAME 对 模拟 界 的 功绩 可 谓 不 可 估量 ， 但 那 盛 气 凌 人 的 态 
度 ， 确 实 让 不 少 忠实 的 拥 甫 们 大 跌眼镜 。Vi vanonno 的 抄 
袭 无 从 说 起 ， 只 是 模拟 界 的 大 腕 们 如 何 协调 好 彼此 的 关系 ， 
尽量 避免 无 谓 的 争端 和 多 余 的 劳动 ， 这 点 才 是 
dami annoran 等 人 所 需要 仔细 思考 的 。 
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国 NGP 模拟 器 
手掌 机 在 模拟 界 似乎 是 一 个 容易 被 忽视 的 领域 ， 不 过 最 近 NGP 模拟 器 的 发 展现 状 似乎 让 很 多 人 感到 了 来 
自 手 掌 世 界 的 无 穷 魅 力 。 大 约 持续 了 两 个 月 的 强劲 更 新 势头 的 NeoPop 似乎 还 没有 砍 一 下 的 
意思 ， 几 乎 每 天 一 版 的 更 新 ， 现 在 版 本 号 已 经 累计 到 0. 68。 据 笔者 的 朋友 测试 ， 很 多 游戏 的 
片头 和 音乐 都 能 够 比较 正确 的 模拟 ， 如 果 要 拿 现在 已 知 的 NGP  ROM 来 测试 的 话 ， 兼 容 性 
大 约 在 70% 左 右 。 
Koyot e 是 一 个 新 兴 的 NGP 模拟 器 ， 不 过 作者 一 直 保持 着 旺盛 的 开发 热情 ， 加 上 先天 
不 俗 的 性 能 ， 很 快 便 引 起 了 人 们 的 注意 ， 最 重要 的 是 ，Koyote 具备 了 手掌 机 的 独特 功能 连 
线 对 战 。 不 过 该 功能 尚 处 于 试验 阶段 ， 问 题 还 不 少 。 我 们 有 理由 相信 ，NGP 模拟 器 的 春天 即 
将 到 来 。 
注 ， NGP 全 称 Neogeo Pocket ， 是 SNK 公 司 开发 的 一 台 手 3 夯 .| 3 


掌 游戏 机 。 由 于 营销 策略 的 不 得 当 ， 很 快 便 被 GBA/ W6C 这 些 主流 - -一 -全 -一 
机 种 所 推 盖 ， 它 和 SNK 自身 一 样 充满 着 翡 剧 的 传奇 色彩 。 加) 加) ,于 5 
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国 Project 64 1.5《(〈 以 下 极品 N64 ROM 请 上 光盘 内 找 ) 
序章 一 一 插件 
以 来 笔者 都 对 使 用 插件 系统 的 模拟 器 有 一 定 的 成 见 ， 认 为 升级 插件 治标 不 治本 ， 唯 有 整体 性 能 的 提升 
才能 有 质 的 飞跃 。 不 过 最 近 一 个 N64 模拟 器 插件 引起 的 麦 动 着 实 给 我 上 了 一 课 。 一 个 名 为 Ri ce 的 模拟 器 爱好 
者 在 Enut al k 的 论坛 发 表 了 一 个 D3D 插 件 ， 这 个 插件 是 从 Daedal us 的 D3D 源 代码 中 提取 出 来 的 ， 并 没有 经 
过 Daedal us 官方 授权 。 也 许 你 会 感到 奇怪 ， 这 样 一 个 非 官方 的 插件 能 有 什么 作 
为 ， 那 么 请 接着 往 下 看 ， 该 插件 文 持 和 改良 的 游戏 有 : 

Yoshi Story 完美 运行 

Resi dent Evil 2 基本 能 够 运行 ， 还 存在 少许 Zbuff er 问题 

Star Craft 能 够 运行 

BEKR 基 本 能 够 运行 

EVA64 完美 运行 

Ogre Battle 64 能 够 运行 

New Tet ri s 能 够 运行 

六 Mari o 基 本 能 够 运行 

Banj o Tooi e 完 美 运行 ，Banj o 的 阴影 部 分 经 过 Hack 已 经 没有 什么 问题 了 

一 些 游戏 阅历 比较 丰富 的 朋友 应 该 已 经 看 出 来 了 ， 这 些 新 支持 的 游戏 都 不 是 
泛泛 之 辈 ， 像 《生化 和 危机 2》《 星 级 争霸 64》《 新 世纪 福音 战士 EVA64》《 皇 家 骑 
士 团 64》 这 些 都 是 N64 模拟 中 的 老大 难 ， 现 在 光 是 一 个 插件 ， 就 把 它们 给 全 解决 
玫 有 条 件 的 朋友 们 一 定 要 试 试 ， 另 据 测 试 报告 ， 该 插件 还 修正 了 《机 器 人 大 
战 64》 中 地 图 乱码 的 问题 哦 。 
其 实 真正 让 N64 模拟 器 爱好 者 们 感到 欣喜 的 ， 当 属 Proj ect 64 1.5 版 的 
发 布 。 为 期 两 年 的 潜心 开发 ，Pj 64 从 去 年 5 月 面世 那天 起 就 倍 受 同 行 的 赞 洽 。 然 
而 谁 料 到 仅仅 持续 了 半年 ，pj 64 便 在 1. 40 
版 中 为 自己 写 下 了 Fi nal 的 字样 ， 这 是 许多 
人 始 料 未 及 的 。 人 们 都 在 担心 ，Pj 64 会 成 
为 继 UltraHLE 之 后 又 一 位 倒 下 的 N64 模 
拟 巨 人 吗 ? 2002 年 5 月 ， 一 帮 来 自 Pj Gheat 的 家 伙 开 发 的 1.5 测 试 版 
让 人 们 似乎 看 到 了 Pj 64 开发 小 组 复兴 的 曙光， 接 下 来 频繁 发 表 的 非 官方 
增强 插件 也 大 大 增强 了 Pi 小 组 的 工作 热情 ， 终 于 在 2002 年 8 月 29 日 ， 这 
个 由 」abo 领衔 开发 ， 注 明了 “non- Beta” 的 官方 正式 版 放出 了 。 至 于 
这 是 一 个 什么 样 的 版 本 ， 我 们 将 在 接 下 来 的 专题 中 为 您 系统 地 报道 
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模拟 新 闻 眼 Emu News Eye 


兰 日 篇 错 ACOTOLOVAE-nail， cx 
| M sc 篇 | 
国 VGS Wn2K/XP 补 本 


题目 听 起 来 像 天 方 夜 证 ， 大 家 都 知道 VGS 最 大 的 缺憾 莫 过 于 无 法 运行 在 Wi ndows NT 的 内 核 上 ， 因 此 
许多 喜欢 PS 模拟 器 的 人 仍然 无 法 舍弃 W ndows 98 这 个 毛病 与 优点 一 样 多 的 操作 系统 。 消 息 来 自 PSX 
Fanati cs， 一 个 PS 模拟 器 综合 站 点 : 2002 年 7 月 16 日 ， 一 名 叫做 SaPu 的 程序 员 成 功 地 开发 出 了 基于 NT 内 
核 下 的 VGS 补丁 ， 并 且 放 出 了 打 过 补丁 之 后 的 VGS5 运行 画面 。 很 快 ， 这 则 消息 马上 被 各 大 模拟 站 点 大 加 演 染 ， 
NT 用户 再 也 不 用 抱怨 无 法 玩 到 “最 好 的 PS 模拟 器 ”VG5 了 。 仅 仅 过 了 一 天 ， 也 就 是 2002 年 7 月 17 日 ，SaPu 
便 发 表 了 这 个 补丁 和 补丁 的 源 代 码 ，VGsS 终于 可 以 顺利 地 在 NT 操作 系统 下 面 运行 了 。 由 于 公布 了 源 代 码 ， 
























































































































































































































































PSXEnmm 的 PS 模拟 器 周边 制作 人 Al do 便 可 以 大 显 身手 ， 他 先后 
把 长 期 以 来 所 搜集 和 整理 的 VGS 显示 增强 补丁 〈 可 以 使 VGS 以 缩 EEC 1 
小 像素 的 方式 在 高 分 辨 率 下 面 运行 )、VGS 防止 强 碟 补丁 〈 可 以 让 CVGS Video Patch XP 穴 




















Pethes z 2 癌 R Ma ET 玫 凡 和 





VGS 读 取 刻 录 CDR 从 而 解决 某 些 光驱 的 弹 碟 问题 )、P4 补 丁 ( 修 
正 奔腾 4 CPU 无 法 运行 VGS 的 问题 )、FF9、 寄 生前 夜 2 游戏 修 。 钙 jjrr ”En ae [wo 
正 补 本 《前 段 时 间 炒 得 火热 的 修正 补丁 ， 修 正 一 些 游戏 的 存盘 、 死 ep wa 了 it 
机 等 问题 ) 等 等 代码 都 加 进 了 这 个 NT 补丁 内 ， 并 把 补丁 做 成 了 一 ts Pa 
个 带 有 GUI 的 前 端 软件 形式 ， 命 名 为 VGSVi deoPat chXP， 更 加 
便于 使 用 。 没 想到 VGS 这 个 停止 开发 许久 的 PS 模拟 器 至 今 还 能 掀 下 ecoe emot eg 


TH 了 haha da 加 yes CadomeMTanp Wechoty 


起 不 大 不 小 的 风波 ，“2D 模 拟 的 王者 ”这 个 称号 还 真 不 是 歇 的 ， Ado Eee 


的 VGS 补丁 大 杂烩 什么 时 候 才能 完结 ，VGS 的 潜力 还 有 多 少 , 你 


知道 吗 ? 
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国 CPS2Shock 

如 今 的 CPS2Shock 已 经 不 再 是 人 们 关注 的 焦点 ， 随 着 CPS2 模拟 热潮 的 减退 ， 站 点 上 的 流量 已 远 不 
如 前 ， ee 不 知 不 觉 中 ，CPS2Shock 的 CPS2 XOR 
已 经 放出 接近 100 个 了 ， 很 多 人 应 该 还 记得 那 几 个 大 作 《 龙 于 地 下 城 》《 异 型 对 铁血 战士 》《19XX》 刚 刚 被 模 
拟 时 的 的 壮观 情景 吧 。 从 半 个 月 一 次 ， 到 现在 的 两 个 月 一 次 ，CPS2Shock 合理 地 控制 着 模拟 淡季 的 ROM 
Hack 尺度 。 相 比 新 XOR 的 放出 ， 两 款 与 CPS2Shock 有 着 紧密 联系 的 多 机 种 模拟 器 Kawaks 和 Nebul a 的 
版 似乎 更 能 引起 人 们 的 注意 ，Kawaks 以 来 反对 支持 KOF2001 和 合金 
弹头 4 这 两 个 具有 争议 的 游戏 ， 并 在 新 版 加 了 更 为 严密 的 外 壳 以 防止 被 人 破解 
以 供 它 用 ，Nebul a 也 在 模拟 器 运行 之 前 加 入 了 过 场 似 的 警告 ， 看 来 模拟 
器 并 不 是 “免费 玩 最 新 游戏 ”的 工具 。 值 得 一 提 的 是 Nebul a 新 加 入 的 Multi sl ot 
MMS 功能 ， 这 功能 能 够 让 你 在 模拟 器 中 同时 调用 6 个 NEOGEO 游 戏 ， 并 可 以 
随时 切换 到 你 喜欢 的 游戏 ， 免 去 了 每 次 玩 都 要 重新 读 取 Rom 的 麻烦 。 据 说 这 
种 MVS 基板 也 是 真正 存在 的 ， 不 过 在 下 是 没 见 过 。 
要 想 知 道 最 近 的 Razool a 在 干什么 ， 去 看 看 CPS2Shock 的 W p 页 面 吧 ， 这 家 伙 开 始 摆弄 起 NEOGEO 
的 BI OS 来 了 。 这 不 ， 一 个 名 为 UNI VERSE BIOS 的 东 东 最 近 在 CPS2Shock 的 站 点 上 冒 了 出 来 ， 这 是 充 
分 利用 NEOGEO 的 BI OS 扩展 出 来 的 功能 ， 估 计 和 那些 经 过 编译 的 Debug Bl OS 有 蜡 曲 同 工 之 妙 ， 目 前 已 
知 的 特征 有 : 

可 以 在 NEOGEO Den 画面 选择 国家 、 语 种 以 及 游戏 模式 

可 以 打开 一 些 隐 藏 的 家 用 游戏 模式 选项 〈 比 如 隐藏 BOQ5S ) 

可 以 调用 大 量 的 内 建 金 手 指 

可 以 轻松 的 打开 音乐 盒 功 能 并 抓 取 游 戏 中 的 音乐 

对 选择 键 和 SNK 手 柄 的 各 方面 改良 

能 够 正常 进入 记忆 卡 管理 部 分 
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Emu News Eye 模拟 新 闻 眼 


栏目 总 乔 VCUTOLOAE-mmil:， cotolognete 





可 以 打开 一 些 特 殊 游戏 比如 KOF2000、I1 ug4 的 家 用 模式 保护 开关 
没 想到 一 个 小 小 的 Bl 08 居然 能 够 弄 出 这 么 多 名 党 来 ， 这 也 许 就 是 网 络 上 的 NEO _ROM BI O5 Hack 一 
直人 气 不 低 的 缘故 吧 。 不 过 从 Razool a 制作 CPS2  ROM XOR Tabl e 的 一 
贯 态度 来 看 ， 这 个 所 谓 的 UNI VERSE BlI OS 应 该 是 一 个 开启 NEO_BI OS 内 部 
功能 的 开关 而 已 ， 不 会 破坏 B1 OS 本 身 的 结构 ， 这 与 那些 Hack 版 的 ROM、 
Debug 版 的 Bl OS 又 有 着 微妙 的 差别 : ) 
既然 说 到 了 Razool a 的 XOR 技术 ， 就 顺便 说 说 最 近 的 1 DSA 事 件 吧 。 就 
在 2002 年 9 月 1 日 ，Razool a 接 到 了 来 自 1 DSA 的 警告 信 ， 被 迫 取 消 了 站 上 所 
有 的 XCR 下 载 连 接 ，1nteractive Digital Software Associ ati on 是 1SDA 
的 全 称 〈 互 动 数字 软件 协会 )， 设 立 于 美国 的 软件 产权 保护 组 织 ， 很 多 的 软件 、 
游戏 公司 都 是 其 会 员 ， 厂 商 以 1 DSA 的 名 义 来 对 模拟 器 作者 、ROM Dunper 发 难 可 以 说 是 家 和 常 便 饭 。 这 主要 
是 因为 模拟 器 和 ROM 的 特殊 性 ， 然 而 个 人 认为 XOR 是 不 会 和 版 权 扯 上 什么 关联 的 ， 它 只 是 一 个 使 ROM 得 以 
换算 成 可 以 运行 的 明文 从 而 达到 模拟 目的 的 异 或 表 而 已 。 就 好 比 在 网 络 上 传播 共享 软件 、 游 戏 的 最 新 “试用 版 ” 
不 能 算 违 法 ， 而 将 其 制 成 CD COPY 摆 在 市 面 上 公然 叫卖 便 会 招来 不 小 的 麻烦 一 样 。Razool a 取缔 XOR 连 
接 的 目的 也 是 不 希望 由 于 一 己 的 喜好 而 巷 上 不 必要 的 官司 ， 毕 竟 ROM 这 玩 艺 是 把 双 刃 剑 ; (XOR 连接 的 取消 
让 一 些 苦 昔 等 待 新 游戏 发 布 的 人 急 了 ,“CPS2 剩 下 的 几 款 游戏 的 XOR 还 会 不 会 发 布 啊 ? ”老实 说 这 是 包括 笔 
者 在 内 都 想 知道 的 问题 ，Razool a 的 态度 是 ，CPSz2 的 进度 不 会 终止 ，XOR 的 发 布 仍然 会 继续 ， 不 过 不 会 在 
网 页 上 ， 可 能 会 选择 将 其 发 布 在 新 闻 组 或 者 其 它 的 内 部 渠道 














































































































































































































































































































国 Logiqx 功 成 身 退 

说 起 Logi qx 大 家 可 能 感到 有 些 陌生 ， 长 期 以 来 几乎 所 有 的 街机 ROM 校 验 数 据 都 是 由 Logi qx 编号， 也 就 
是 说 Logi qx 对 现在 已 知 的 街机 ROM 可 谓 是 再 熟悉 不 过 了 。 现 在 ，Logi qx 终于 决定 辞去 这 份 苦 差 ， 弃 甲 归 
了 。2002 年 8 月 2 日 ,Logi qx 在 RG 的 留言 板 上 发 了 一 张 帖 子 ， 正 式 对 外 征集 Ronruat a 的 撰写 员 ， 仔 细 看 看 
要 求 还 真是 严格 ， 首 先 你 必须 要 拥有 一 个 超大 的 硬盘 装载 有 大 量 的 街机 ROM〈 般 管 你 玩 不 玩 得 上 )， 接 下 
来 要 有 闫 静 业 业 、 上 吃苦 耐 劳 的 精神 ， 还 有 一 点 最 重要 的 就 是 你 必须 对 Rom 的 结构 、 继 承 等 关系 有 比较 深刻 的 
将 
















































































































































































































































































解 《有 什么 Rom 不 正确 都 得 问 你 呢 )。 继 Logi qx 之 后 还 能 有 哪 位 模拟 界 的 大 腕 担 起 这 份 不 小 的 若 役 ， 我 人 
将 拭目以待 


LG28 王 
联系 Logi qx， 请 访问 http: /1/ ww 1ogi qx. cory 天 本 区 办、 


于 Romcenter 2.50 










































































































































































二 被 称 为 最 好 的 ROM 管 理工 具 ， 
于 ‖ 以 简单 易 用 、 快 速 上 手 而 闻名 。 如 果 
| 尔 昌 管理 方 而 的 新 竹 ，:; 
wbavdo genetCy 3jvorce iorg Printeey 和 2008 工 志 你 是 5% 信 ROM 三 理 方 日 的 曾 1 试 
Dubeee :550 Garma, 977 Crrea 5973Rbww Jetnda grpbcy 本 harceredm 和 Picolet Innercif2OISOESDYc) - yfdry - 20C00DIDD 试 它 还 是 不 错 的 。 而 如 果 你 是 一 个 

E | ae 一 ne So id 
二 | 到 0001 -Fa .NamrunwaccabyU 咱 000i-FZen-N- 40MB 梧 ROM 收 集 狂 ， 并 且 时 寺 更 新 着 你 的 
- Di 0O00e-5 ME 人 
人 3-8g 0003 BDMWB 1 尖 人 和 

mm 昌 ”】 | 。 ROM 数 据 库 ， 那 么 很 多 人 会 向 你 扒 
mpmztl om 1 | 厦 ClrMAVMEPro。2. 50 虽 说 是 支持 
甩 | 运 opz-ch Dmriachw 由 中 ome-Dwuchuor- 40M5 1 
国 | 翅 000T -AumsuDncdes-CaisDfThae yccrllH 000p-wunsru 60WME 1 了 多 国语 言 言 ， 但 经 在 下 使 用 后 发 鹃 
[| | 克 0005 -ArvecsGIADH 0006 -对 wwesG-，、 6B0MB 1 2 2 证 站 区 2 

0009 FonwyWS WP 0009 -Ken [ 各 闭 【 册 0005 -KaneanmW 林 让 内 ff 分 加 日 可 | 人 舱 
局 > un pay | | 三 mo FT 0m0 < 40wME “1 世 文 双 字 节 的 支持 还 是 有 很 大 的 
计 00l1. Pabas 0ua0ihest 关注 om1-Pwbwe-DaestOiHeetgl 习 0n1-Pwu BAMWB 1 问题 ， 一 些 特 本 型 胰 如 六 

到 机 00lz PommduPro Bat 凤 3 | 二 加 12 30 0mz PonedhF 冯 1 已 起 ， 些 特殊 的 字 型 比如 “ 超 、 爆 

0013. HapdemHIT 013-Ncokw II 0n3-Macdem BUAMWB 1 之 浴 永 且 不 能 站 
+ 0104 TDGes 赋 Jen6T[C | 的 1 To 6us 沿 jpGT DenpercheklH 0014 - Top bes 者 站 从 1 之 类 还 是 能 正 时 亚 不 啥 时 候 自 
+ TS Fis SowiwosbNlH 001S-Fs PouvearosDH GES-Fes Po WwW WE 1 书 之 举人 极 人 
证 5 Tweasy ad TheNagcy mt Tmesiy hrdThe MagrdJevei 厅 上 005-Tmewphr 40M 1 国内 也 开发 出 一 套 像 样 的 ROM 管 
机 秦 um7 5oaNassDH Di7 6 On7 6ciweoso pk0wg 1 下 目 对 、 人 R FrH 
杰 ole WergPad 轨 中 0m8-wwwwoF 40MB 1 理工 来 ， 让 老外 的 ROM 都 变 成 
册 - 瑟 0015. SB HPimrNevs 由 





























CT Yi pmrmng 地 RnMR 
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六 | [到 殉 _R5 罗 poco goneDed 


3 滞 | 文 名 ， 曙 嘿 〔 谁 用 键 本 三 我 ? ) 
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= 日 编 和 


EUTUH 


国 VisualBoy Advance 
Visual Boy Advance 
Costi s 公布 了 一 项 为 VBA 增加 对 








小 




















始 模拟 GP32 





简称 VBA， 是 迄今 为 止 最 杰 昌 


GP32 手掌 机 模拟 的 计划 。 





的 GBA 模拟 器 之 
VBA 现 在 在 GB/ GBC/ GBA 的 模拟 上 




















一 个 他 人 所 不 能 及 的 高 度 ， 加 上 GBA 与 GP32 理论 上 讲 应 该 是 “对 立 


很 好 地 








结合 起 来 ， 实 现 




















支持 了 信息 标号 和 定时 器 


模拟 了 SnartMedi a Card (SMC) 


























正 的 掌 机 制 霸 。 
借鉴 VBA 的 技术 完成 了 ARM 和 THUMB 核心 
完成 了 8bpp 和 16bpp 的 显示 泻 染 模式 ， 尚 不 支持 抓 图 














前 完成 度 如 下 ; 














。 最 近 ， 一 位 新 的 程序 员 


已 经 达到 














的 关系 ”， 














看 Costi s 怎样 


巴 这 两 者 

















































































































































































































































































































作者 称 以 目前 的 状况 ， 一 些 GP32 的 Demne 已 经 能 够 运 和 
了 ， 想 了 解 到 更 多 的 信息 ， 请 访问 VBA 官方 主页 : http: / 
国 渐 开发 中 的 PS 模拟 器 
前 人 的 经 验 加 上 丰富 的 开发 资料 ， 使 得 PS 模拟 器 的 开发 境况 衬 
前 繁荣 。 撒 去 ePSXi PC 的 闹剧 不 说 ， 本 月 发 布 的 两 坎 PS 模拟 器 确 
实 有 着 一 定 的 可 信 度 。 首 先是 由 Xeven (模拟 器 前 端的 作者 ) 在 
NGEmrm 发 布 的 消息 ， 目 前 模拟 器 的 开发 进度 还 非常 低 ， 从 公布 的 图 片 
来 看 只 能 运 
行 部 分 
， Demo ， 希 
呀 国 PRESENT5S: 望 过 段 时 间 
“加 可 区 AGE 区 UNE = 会 有 进一步 
= 的 消息 。 间 
下 来 的 是 制作 PS 记忆 卡 工 具 的 日 本 人 之 之 才 发 布 
的 ， 模 拟 器 的 名 称 叫 做 Power Station， 从 我 们 
得 到 的 图 片 来 看 ， 显 示 的 是 调试 器 中 的 一 些 状态 参 
数 ， 用 作者 的 话说 ， 由 于 主 核心 使 用 机 械 语言 编写 ， 3RTETTPTET 
希望 在 速度 方 面 会 辣 较 强 的 优势 ， 理论 上 能 够 在 1 
P166 的 机 器 上 比较 好 地 运行 。 凑 巧 的 是 这 两 名 作者 [一 
之 前 均 是 曾经 为 模拟 器 开发 周边 工具 的 ， 这 与 
ePSXi PC 的 作者 Maur os 有 着 惊人 的 相似 。 




















CHRRRCTER SELECT 
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Eueven 


3 


茵 国 硬 加 国电 时 局 


光滑 





国 SEGA Model 


2 的 模拟 














这 可 能 


是 本 
System 22 的 
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J 信 度 


最 高 的 





传闻 了 ， 


从 Vi va 模拟 了 





游戏 


中 天 








始 ， 











模拟 抓 图 。 














代 。2002 年 8 
了 SEGA Mdel 
这 意味 着 作 
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在 











班 牙 模拟 














2 基 志 

















BBS 上 便 炸 








Mbdel 





了 锅 。》 





F 么 呢 ， 
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人 预言 模拟 器 将 步 入 


上 的 游戏 Soni c _ Chanpi onshi p 
5 人 
MAMEDev 的 
抓 图 是 经 过 模拟 器 运算 得 来 ， 
2 的 模拟 极 有 
论 ， 人 们 将 模拟 器 的 作者 锁定 厂 


3D 时 
网 站 Enmul atroni a 上 出 现 
的 
5 的 


省 : 








间 


各 大 权威 模拟 网 
几 位 大 腕 的 态度 来 








非 经 过 加 工 的 图 片 。 这 么 说 来 
能 将 在 不 久之 
E Nebul a 的 作者 El Semh 身上 ， 





后 实现 ? 经 过 几 天 的 讨 
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位 目 刘 甜 

































































































































































































































































































































































| ，coto]jokTetense 





On 





原因 是 El Sem 与 Enul atroni a 的 国籍 同属 西班牙 ? 

事情 就 如 预料 的 一 样 ，Bl Semi 的 出 面 让 之 前 的 猜疑 渐渐 散 
去 。 一 些 纯 技 术 性 的 论调 也 让 我 们 这 些 3D 模 拟 领 域 的 盲 流 们 茅 
塞 顿 开 。 原 来 SEGA Mbdel 2 基板 一 共有 三 种 型 号 (2A、2B 
和 2C)， 目 前 能 够 找到 比较 多 相关 资料 的 是 2C 的 板子 ， 其 次 是 
2B 和 2A,， 在 2C 上 的 游戏 像 《死亡 之 屋 》《 梦 游 美国 》 等 现在 
已 经 能 够 模拟 得 比较 好 了 ， 不 存在 死机 的 情况 。2B 的 情况 就 像 
图 片上 所 显示 的 一 样 ， 最 烛 糕 的 还 要 数 2A， 由 于 缺乏 CPU i 960 
和 协作 处 理 器 Fuj itsu TGP (富士 通 音频 发 生 器 ) 的 资料 ， 可 
以 说 是 步履 维 艰 。 在 2A 基 板 上 的 游戏 ， 像 《VR 战士 2》《VR EEEmrs4 PUSH STRRT 
特警 2》《 死 或 生 》 等 都 是 许多 人 耳熟能详 的 大 作 哦 。 

这 里 不 得 不 提 一 下 最 早 的 Mbdel 2 模拟 器 Vi rtua， 这 是 一 个 早 在 2000 年 10 月 就 发 布 了 的 Mbdel 2 模拟 
nn -ai 器， 作者 由 于 自身 的 原因 停 上 了 开发 。EI Semi 的 大 部 分 灵感 也 是 来 自 
0 Vi rt ua 的 源 代 码 ， 同 样 由 于 资料 的 缺乏 ， 一 个 多 边 形 都 无 法 模拟 出 来 。 

既然 作者 已 经 确定 是 日 Semi 了， 那么 模拟 器 的 名 称 会 是 什么 呢 。Bi1IyYJR 
公布 的 一 幅 图 片 给 了 我 们 一 个 很 好 的 答复 ， 那 就 是 Soni c _ Champi on- 
shi p 运行 在 Nebul a 上 面 的 图 片 ，Nebul a 现在 已 经 将 CPS1/ CPS2/ 

SCITTSINNT MMS/ PGM 驱 动 纳入 其 中 ， 再 加 入 一 个 Mbdel 2? 不 敢 想象 。 从 图 片上 

CE 我 们 可 以 看 到 多 边 形 部 分 已 经 完成 了 贴图 的 模拟 ， 说 明 进 度 已 经 非常 喜 
SN 人 。EI Semi 称 在 他 的 1. 4G CPU 上 能 够 全 速 运 行 〈 没 有 声音 )， 不 过 速 
度 方面 确实 有 够 让 人 担心 。 一 切 的 谜团 ， 将 在 不 和 久 的 将 来 被 一 一 解 开 ， 让 
我 们 拭目以待 。 
汉化 情报 站 


以 下 介绍 所 有 汉化 游戏 已 收入 在 本 期 光 稻 内 


国 FE4 汉 化 
FE4 在 国 








功 汉 化 《火焰 之 纹 章 一 多 拉 基 亚 776》 的 狼 旨 














特点 莫 过 于 其 独创 
式 ， 可 玩 性 大 大 增 





宕 起 伏 的 情节 了 ， 这 次 的 惕 
适合 大 陆 语 言 习惯 作 了 人 少 放 





的 子 代 旨 





内 被 翻译 为 《火焰 之 纹 章 一 圣战 的 系谱 》 


[ 列 入 汉化 工程 之 


如 今 该 游戏 已 经 被 曾经 成 





捧 于 97 量 放 是 而 下 抒 也 旭 人 天 义 


口 性 。 预 丰 角 作 和 | 由 价 人 砍 这 全 of 个 
中 从 


P 《系谱 》 中 最 大 的 








混 承 系统 ， 改 变 了 一 贯 以 来 SLG 只 管 埋头 练 级 的 死板 模 








[。 





的 润 








切 关 注 狼 组 上 
对 





的 官方 了 


本 
上 贝 。 


本 翻译 基于 台湾 ; 
色 ， 相 信 水 平一 定 不 低 。 喜 欢 该 游戏 的 朋友 ， 请 密 


直 以 来 看 不 懂 剧 情 ; 











而 头痛 的 朋友 这 下 可 以 领略 到 FE 下 
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了 跌 











过 

















昌 玩 名 人 < 








为 


过 过 和 
刘 下 要 说 有 各 过 渡 ， 朋 为 欧 士 页 匹 弛 
舌 晤 兰 了 its 抽 汪 ， 互 羡 中 由 四书 区 
业 开 于 下 二 5 请 且 好 于 写 ? 


1 ”先生 的 文本 ， 刘 


R 恨 组: htt p: /1/ ww chi naeru. net/ zhuanti71Vvwu 


























于 国内 汉化 人 才 的 启蒙 
尔 对 汉化 游戏 感 兴趣 吗 ? 还 是 觉得 有 点 无 从 下 手 ? 汉化 工作 




















除了 需要 多 


上 若 认 


真 的 工作 态度 外 ， 相 关 的 专业 知识 











的 。 现 在 有 心 无 力 音 于 无 法 入 门 的 朋友 有 福 了 ， 狼 组 






































分 详 











于 二 作 








但 又 通俗 易 懂 的 Rom Hacker 入 门 教程 ， 














正在 其 主页 上 连 

















载 至 第 三 期 〈 完 结 )， 
































这 可 是 迄今 为 1 
勇者 汉化 纪 
necrosarol/ 











笔者 所 见 到 的 最 好 的 Rom Hacker 教程 了 。 


是 必 不 可 少 
[的 Al an 编写 
内 在 
兴趣 的 朋友 大 可 去 看 看 ， 





日 : http: / /ww chi naeru. net/zhuantiy/ 
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关上 日 编 钳 ACTOLOVAE-nail， cx 





国 《DQ6 2.70》 汉 化 测试 版 

《勇者 斗 恶 龙 6》 汉 化 工程 ， 这 是 一 项 浩大 的 工程 ， 游 戏 中 前 所 未 有 的 大 含量 字库 
以 及 无 法 预知 的 众多 编译 上 的 问题 ， 使 这 项 工程 从 开始 至 今 一 直 备 受 关注 。 知 道 国 儿 
著名 的 Ronrfnack 小 组 Dej ap 花 了 三 年 时 间 也 没有 把 这 个 游戏 的 英文 补丁 给 完全 搞定 。 
这 个 汉化 测试 版 据说 是 为 了 赶 在 8. 1 发 布 而 特地 赶 做 的 ， 对 话 部 分 完成 度 达到 70% 
菜单 部 分 还 没有 汉化 ， 目 前 能 够 正常 进行 至 拉 之 镜 入 手 那 里 。 由 于 是 测试 版 ， 所 以 不 
保证 游戏 中 没有 各 种 无 法 预知 的 情况 发 生 ， 此 时 请 附 上 图 片 及 进度 汇报 给 作者 以 便 及 
时 修正 。 大 家 在 运行 游戏 的 时 候 可 以 看 到 汉化 小 组 发 布 的 一 些 信 息 及 注意 事项 ， 好 六 
戏 是 不 需要 过 多 吹捧 的 ， 祝 大 家 玩 得 愉快 。 
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于 《多 神童 子 》 完 全 汉化 版 
《鬼神 童子 》 是 SFC 上 一 个 非常 出 色 的 动作 游戏 ， 改 编 自 同名 漫画 《鬼神 降临 
传 》 游戏 完全 忠实 再 现 了 鬼神 童子 那 诈 力 十 足 的 必 杀 技 及 变 身 动画 ， 对 于 了 解 漫画 
的 朋友 而 言 应 该 是 十 分 震撼 的 。 汉 化 的 具体 成 员 是 
破解 chan 
翻译 小 特 
据 大 家 反映 最 后 的 结局 没有 翻译 ， 游 戏 中 的 操作 介绍 部 分 由 于 和 游戏 本 身 没 什 
么 关联 ， 因 此 不 作 汉 化 了 ， 有 具体 操作 请 见 汉 化 补丁 内 说 明文 件 。 

































































































































































国 《FF6 汉 化 幻想》 版 发 布 

经 过 两 个 多 月 的 努力 ， 勇 者 汉化 组 发 布 了 这 个 FF6 的 剧情 汉化 补丁 。FF6 是 
SFC 上 首屈一指 的 经 典 RPG， 那 首 荡气回肠 的 主题 曲 《遥远 的 处 方 》 至 今 仍 被 人 
津津 乐 道 。 今 次 的 汉化 版 让 更 多 的 人 能 够 深入 地 了 解 这 款 由 SQUARE 精心 打造 的 
史诗 级 RPG 那 跌宕 起 伏 的 约 想 剧情 ， 喜 爱 RPG 的 朋友 可 不 要 错过 了 。 汉 化 成 员 

破 解 : SARO 

翻 译 : KUYAGI 

前 期 测试 : KUYAGI 

后 期 测试 : MELTI NA 

感谢 Kuyagi 的 辛勤 翻译 ， 以 及 MEIti na、 白 开水 . COM 的 细致 测试 十 良好 
建议 。 

CGP 汉化 小 组 : http: //eru. xaonli ne. corl host/cgp/ 





















































































































































国 《 光 明之 瑰 》 完 整 汉化 版 国 《 逆 转 裁判 》 汉 化 始 动 
继 上 次 的 测试 版 之 后 CGP 小 组 终 同样 是 由 CGP 操 刀 ， 这 次 的 目标 是 GBA 上 一 款 系统 独特 
于 完成 了 这 个 GBA 上 的 ARPG。 参 与 的 侦探 类 型 游戏 《逆转 裁判 》。 很 难 想象 CAPCOM 会 做 出 这 样 








的 游戏 ， 游 戏 中 你 扮演 一 名 初 涉 律师 业 的 小 伙 子 成 步 堂 龙 一 ， 必 
: 小 胖 文字 替换 、 测 试 、 查 错 : 蓝 色 须 在 各 种 错综复杂 的 基 疑 奇 案 中 找寻 线索 ， 最 终 在 法 庭 上 驭 翻 对 
大 天 神 网 页 支持 : 伤 雪 。 具 体 的 方 辩 护 人 《〈 很 酷 的 家 伙 忘 了 叫 什么 名 字 了 )， 让 事件 真相 大 白 。 游 
上 次 已 经 介绍 过 了 ， 还 是 那 句 话 ， 有 什 戏 的 气氛 营造 得 十 分 出 色 ， 笔 者 在 第 一 次 玩 的 时 候 深 深 被 那 精心 
习题 可 设计 的 音乐 所 打动 ， 可 惜 的 是 游戏 的 剧情 全 部 是 日 文 ， 这 对 于 一 
个 侦探 游戏 来 说 可 以 说 是 大 大 局 限 了 
本 以 外 的 游戏 玩家 的 参与 。CGP 这 
次 若是 将 游戏 中 的 剧情 汉化 后 以 中 文 
形式 推出 ， 绝 对 是 造福 大 众 啊 。 
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位 目 训 和 钳 ACUTOLDOE-mil: 





国 恶魔 城 一 一 白夜 
汉化 版 : http: //cpsgame. yeah. net 

如 果 你 曾经 使 用 过 GBA 上 的 游戏 《恶魔 城 轮 》 的 汉化 版 ， 那 么 你 一 定 不 
会 对 shi keyu 感到 陌生 ， 现 在 他 给 我 们 剖 来 的 GBA 恶魔 城 最 新 作 《 恶 魔 城 一 一 白夜 
的 协 》 汉 化 补丁 已 完成 了 ， 汉 化 度 100% 包括 菜单 和 全 部 对 话 。 相 信和 以 前 用 过 
恶魔 城 月 轮 汉 化 版 的 玩家 一 定 知道 汉化 的 水 准 如 何 了 。 经 过 几 天 的 测试 ， 已 经 有 玩 友 
将 这 个 汉化 版 通关 了 ， 途 中 没有 遇 到 什么 问题 ， 除 了 有 时 会 出 现 地 图 完成 率 错误 的 情 
况 ， 估 计 是 存盘 文件 的 兼容 问题 所 致 。 另 外 如 果 大 家 喜欢 Shi keyu 的 汉化 作品 ， 不 要 坊 记 支持 一 下 他 在 GBA 
上 开发 的 读书 软件 ReadBoy ， 这 是 一 个 GBA 上 的 文本 阅读 软件 ， 前 几 期 《模拟 地 带 》 我 们 有 介绍 过 。 




















































































































































































































特别 感谢 : 游戏 汉化 联盟 提供 资料 来 源 http: // ww chi naenu. net/zhuantiy/crormf ， 以 及 和 白开水 
同志 提供 最 新 测试 结果 And 辛勤 的 汉化 小 组 、 汉 化 作者 。 














本 月 ROM 人 发布 列表 〈 所 有 ROM 已 收录 在 本 期 光盘 内 ) 


人 oo 
加 eol | um | 
| 上 四 | mnspomur | | 
0549 VI.P. (U [-] 

Mbnster Force (U [1IRFF] 


0550 


0551 Mn Mni - Mka Im Happy Mrni ng Catty (J) [-] 


0552 Pover Rangers - WIIdForce(U [-] 


0553 Shoubushi Denset su Tetsuya - Yomgaeru Densetsu (」) [-] 


0554 AIVQuad Pover Pacing(U [ 


55 M. iller Ace (」) [1ROO 





56 Yakyut uku Acdvance (」) [- 


0557 Turok Evol ution (日 [1RFF 


0558 


Mnsterslnc. (J) [-] 





0559 Mtsu V 丝 er Looper (」) [- 


05 VPRally3() [0 


六 
雯 
六 
到 


中 


0561 


[IE IE 
| 6 Sakura Nbnoko Nb Ui uki Garnival U) [-] is | 
ii | 
下 SEE 
ea 
| 上 呈 | seestenmralrl | | 


Medarat G- Kuvagata versi on (J) [-] 
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本 月 街机 ROM 人 发 布 列 表 


mes 





[ 
Mega kNhn 2 (USBA 960708 


人 ) ; MAME，Nebul a，Vynkavaks 
Street Fi ghter Zero2A pha 5 
Asi a 960826) 
人 ) 


和 ; 
CPS2 

: 街 霸 CPS2 

成 敬 CPS2 


少 MAME:， Nebul a，VWnkavaks 
Xen QOJIA(Asi a 941217 
Hbuse GF The Dead 死亡 之 屋 bdel 2 Nebul a Next Rel ease 
Behi nd Eneny Li nes Mbdel 2 Nebul a Next Rel ease 
Sega Touri ng Car Chanpi onshi p SEGA 赛 车 Mbdel 2 Nebul a Next Rel ease 


年 
X 瞄 





MAME:， Nabul a; Wnkavaks 一 到 


兽 化 格斗 














[0 
ka 





EE 
EEC ET 


本 月 We/ W5C ROM 人 发 布 列表 


那里 都 有 Hbnster 0112 - Dbkodeno Hbanster for VdnderSvan 
B 子 拍 挡 0111- DginonDgital Partner 
职业 友 稚 极 之 世界 0110- Pro Mbhi ong - K VAME for Vdnder svan 
麻 禾 登 龙门 0109 - Mbhj ong pbori PRyuunon ( 
妖 
数 
























































(J ) 
( ) 
过 世 田 - ( ) 
| 」) 
j ( ) 
) 
(j ) 
] j | ( ) 


Tarepan no Gunpey 0104 - Tare Panda no GunPey 


符 魔界 0105 - Co Danki Card BattleYof u Nbkai K kuchi 
Shugo (」) 
但 暴 龙 


(j 
威 重 超人 - 光 之 国之 使 者 0102- Utranan- H kari no Kuni no Shi sha 
Vdnder 体 育 馆 99 0101 - Vdnder Sadi um99 (」) 


机 动 战 士 高 达 vol 2j aburo 0106- MbileSsuit Gundamr vel une2- jaburo 























Emu Focus 模拟 焦 避 


岩 目 广 和 糙 /和 龙 





病 完美 模拟 机 战 64、 生 化 64 


民情 怕 上 | 本 已 上 上 芝 咒 一 一 最 强 N64 模拟 器 诞生 




















从 2001 年 3 月 诞生 ，Proj ect 64 就 开始 显现 出 它 。 di o 等 ， 并 很 大 程度 的 提升 了 游戏 地 运行 速度 。 解 决 了 
的 不 平凡 。 两 位 作者 : 五 1 nar 和 jabo， 原 为 4 模拟。 向 来 为 人 诉 病 的 只 为 rM DA 卡 设计 和 要 求 配置 高 的 问 





























































































































































































































































































































器 的 插件 制作 者 ， 作 起 N64 的 模拟 器 来 自然 驾轻就熟 。 ” 题 。 新 版 的 发 布 ， 给 广大 N64 游戏 爱好 者 带 来 了 又 一 
从 诞生 到 现在 ， 它 一 直 是 公认 最 好 的 N64 模拟 器 。 然 “个 春天 ! 《图 一 ) 
而 ， 在 2001 年 圣诞 发 表 了 1. 4 版 以 后 ， 两 位 作者 似乎 作为 模拟 器 的 焦点 ， 当 然 免不了 模拟 器 的 更 新 列 
停止 了 工作 ， 只 有 cheat 小 组 制作 的 1. 5B1 版 ， 一 切 “ 表 ， 先 来 看 看 Proj ect64 V1.5 超 长 的 更 新 : 
迹象 表明 ， 庆 ect64 将 在 没完 没 了 的 非 官 方 beta 版 R4300i 核心 和 可 执行 文件 方面 《图 二 ) 
中 沉默 下 去 … 

然而 ， 长 时 间 的 沉默 意味 着 新 的 爆发 ! 模拟 器 的 优化 了 存储 栈 指示 器 〈 增 加 SP Hack 选 项 ) 
原 班 人 马 联合 制作 1. 5bl 版 的 小 组 ， 在 2002 年 8 月 29 Banj o- Tooie 和 jet Force Gemni 实现 了 PI F2 
号 推出 了 全 新 的 Proj ect64 V1.5 最 终 版 ! 这 个 版 本 ”模拟 
不 但 在 易 用 性 和 兼容 性 上 有 非常 大 的 改进 ， 而 且 增 加 增加 了 新 的 〈 默 认 的 ) self. - nod 代 码 方法 : Check 
了 许多 Proj ect 64 兼 容 的 插件 ， 包 括 3df x 人 硬件 专用 的 Menery 
G i de64 和 照顾 低 CPU 配置 的 Azi mer's HLE au- 






































Advance 
增加 了 延迟 Si 中 断 选 项 用 来 解决 vV1. 4 中 的 错误 
改良 了 游戏 的 兼容 性 
修正 了 输入 插件 的 错误 
修正 了 在 选择 插件 时 可 能 发 生 的 错误 
修正 了 读 取 ROM 过 程 中 的 错误 

当 暂 停 时 允许 存储 和 切换 
At-Tab 切 换 能 在 Wn2Ky/ XP 下 更 好 的 地 工作 了 
新 ROM 驱 动 方法 能 修正 Radeon+64MB ROM 的 错误 
CPU 的 计算 器 更 精确 了 
曾 加 了 H de Advanced Setti ngs 选项 

曾 加 了 对 应 ROM Br owser 和 人 金 手 指 的 右键 菜单 
在 顶端 的 选项 

三 写 了 语言 文件 ， 完 成 了 更 多 的 语言 转换 

对 先 运行 的 选项 
件 时 会 自动 打开 设置 杠 
和 插件 没有 被 初始 化 时 能 更 好 的 预防 ROM 读 取 
当 结 束 全 屏 游 戏 时 ， 模 拟 器 能 更 好 的 关闭 了 
ROM 浏 览 器 种 类 能 记录 多 样 列 
ROM 浏 览 器 窗口 的 收缩 错误 被 修正 
ROM 浏 览 器 的 类 型 编排 能 工作 了 
ROM 浏 览 器 配置 记忆 现在 记录 在 注册 表 中 
默认 第 一 列 为 Good nane 

移 除 了 User Notes 框 


































































































了 际 
过 
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SC KESinme-Piayer 后 nn 
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柜 拟 焦点 Emu Focus 


“日 编 煤 


都 有 些 头 蛇 了 ! ， 


E-Imall; 


emuzone 避 [有 


增加 了 RCM Not es 表格 
修正 了 Wn2K XP 下 打开 Hel p 文 件 的 问题 








修正 了 荣 单项 
增加 ， 改 变 了 
增加 了 编辑 











HH 


改 展 了 对 话 框 ， 





选择 灰色 记号 


工 














目 中 的 许多 BUG 
一 些 热 键 
除 金 手指 的 功能 

能 输入 更 多 的 代码 了 

的 金 手指 时 会 部 分 显示 节点 








人 














曾 加 了 连续 的 
每 个 金 手 






































中 继 器 





金 手指 有 能 输入 100 个 代码 ， 每 个 游戏 能 输 
入 500 个 金 手指 
增加 了 对 GS 按钮 的 支持 
































能 记忆 窗口 位 








置 ， 能 调整 大 小 

















移 除 了 “Mark Al1 ”按钮 











金 手 指 窗 口 打 
增加 了 记忆 选 




















RSP 方 面 
实现 了 编译 程 
发 送 前 会 验证 





输入 方面 
更 好 地 支持 了 类 
设置 默认 键 位 





























时 功能 键 会 工作 
择 的 爹 手指 的 选项 

















序 的 更 多 开放 代码 
任务 列表 


类 比 摇 杆 





D rect 3[ 支 持 方面 





那些 缺乏 混 
村 了 活动 块 
恨 了 微 代码 
写 了 帧 缓存 的 
新 设计 了 配 
句 异 性 过 滤 
理 缓 在 更 稳 
恨 了 对 GF3， 
正 了 大 量 的 








灵 油 兰 


| 由 














弯 足 淮 杰 虹 








上 














现 了 对 音 
里 了 对 话 
完 更 新 列表 











党 呈 量 











就 内 将 了 


























来 点 实在 的 : 


版 本 清 





易 用 性 : 第 一 次 使 用 1. 5 版 ， 你 会 感觉 到 比 以 前 
新 了 许多 ， 原 来 繁琐 的 高 级 设置 不 见 了 ， 显 示 











和 声 


剩 下 了 插件 选择 和 3; 
作者 去 掉 了 ? 其 实 ， 


音 设置 都 剩 下 了 一 个 简单 的 窗口 ， 设 置 菜 单 也 只 














这 不 得 不 候 服 作者 能 力 ! 接着 ， 我 人 














合 & 大 型 纹理 做 了 更 好 的 支持 
的 微 代 码 
的 侦 测 

模拟 ， 新 的 选项 用 来 提升 它 的 速度 
对 话 框 


















































定 ， 更 快 了 
GF4 和 Radeon 的 支持 
游戏 





的 控制 











， 大 家 是 否 有 头 吧 的 感觉 ， 我 写 得 





























































































































基本 属性 。 难 道 原 来 的 高 级 设置 被 
细心 的 读者 会 发 现 ， 显 示 设 置 和 


















































普通 设置 菜单 里 都 





Hi de Advanced Setti ng〈 隐 
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藏 高 级 设置 ) 的 选 划 对 
本 im | 
页 ， 去 掉 选项 的 色 
还 是 会 由 二 乡 设 MO co 0 户 BoFOeE TSG 
区 由 了 豚 FerdsCewoe TCRITRT 
的 ? 上 者 的 居 , 心 打 刀 所 大 机 机 大 - 
让 于 和 
很 明确 : 即使 不 用 P 忆 jpol depender edsnrg 











高 级 设置 ， 大 家 也 


















































可 以 很 完美 地 运行 Peer 当 
游戏 ! 
Wincgowmsdhenc4ion [ | 
速度 ， 上 oa Acveced setngs 天 
Ca | 许 澳 另 阳 册 
Proj ect 64 一 
被 认为 是 高 配 Eee 




















玩家 的 模拟 器 ， 新 版 的 Proj ect 64 在 模拟 速度 上 有 了 

非常 大 的 提高 ， 这 都 归功 于 核心 的 改良 和 低 配 置 插件 

的 加 入 ， 在 新 版 本 里 ， 你 会 发 现 声音 停顿 的 现象 少 了 ， 

这 就 是 速度 增加 的 铁证 。 当然 ， 基 本 配置 还 是 要 的 ， 
“| ntel Penti un 700Mz 或 AM 上 hl on 800Mz 

以 上 CPU 

。 128MB 以 上 物理 内 存 

“200MB 空余 硬盘 空间 

“ 额外 20MB- 100MB 以 上 空间 用 于 既 时 存档 

。100%M crosoft Di rectX 7 兼容 的 显卡 、 声 卡 

。M crosoft Wndows 98 以 上 操作 系统 

“Mcrosoft DirectX 7 以 上 ， 建 议 CBrectX 8.1 














































































































硬件 支持 : 在 1.5 版 以 前 ， 使 用 非 rM DA 显卡 的 
玩家 在 使 用 模拟 器 时 总 是 有 这 样 那样 的 问题 ， 最 后 总 
结 出 Proj ect64 是 N 卡 使 用 者 的 专利 。 而 新 版 通过 插 
件 的 弥补 ， 在 显卡 支持 方面 有 了 长 足 的 进步 ! 当然 ， 
新 版 的 默认 插件 对 对 GF3、GF4 和 Radeon 的 优化 也 
不 是 盖 的 ! 记得 选择 对 应 你 的 显卡 的 插件 哦 ! 



































































































































容 性 : 兼容 性 是 评价 一 个 模拟 器 的 好 坏 重 要 标 
准 ， 许 多 超 经 典 的 N64 游戏 因 为 兼容 性 的 问题 ， 不 是 
无 法 开始 模拟 就 是 模拟 不 完全 。 而 在 兼容 性 方面 的 改 
进 是 Proj ect 64 Vv1. 5 最 值得 称道 的 地 方 ， 许 多 N64 
的 问题 游戏 都 在 新 版 中 完美 地 出 现在 大 家 面前 ， 我 
打 志 挑选 了 几 款 原来 无 法 模拟 或 模拟 不 完全 的 超 经 典 
游戏 让 大 家 一 次 过 足 壮 ! 




































































































































































大 家 在 爽 着 这 些 经 典 游戏 的 同时 , 不 要 蕊 记 为 作 
者 的 努力 致敬 哦 ! 在 运行 Pj 1. 5 的 时 候 如 果 出 现 
“FAIL LED TO ALLOCATE MEMORY“ 的 错误 ， 
只 要 关 掉 防火 墙 或 杀毒 软件 就 可 以 解决 了 。 

如 果 说 UltraHLE 开创 N64 的 模拟 时 代 ， 那 么 
Proj ect 64 将 为 N54 的 模拟 划 上 完美 的 句号 ! 还 要 最 后 
\ 要 忘记 了 ， 打 开光 盘 配套 光盘 ， 玩 上 面 那 些 N6 4 
极品 游戏 哟 。 



























































Emu Focus 模拟 焦 避 


岩 卓 广 和 糙 /和 龙 
























































游戏 名 以 前 的 模拟 状况 现在 的 模拟 状况 推荐 度 
@D 对 话 时 会 出 现 噪音 
无 任何 一 个 | 四 二 换 画面 有 闪烁 
生化 危机 64 | N654 模 拟 器 能 正常 游 | 岛 无 法 播放 过 场 动画 妇女 广 娘 
二 当然 , 玩 不 是 问题 , 画 
面 也 很 完美 ， 我 刚 爆 机 一 
次 。 














GD 有 时 背景 无 法 显示 
无 任何 一 个 | 四 速度 不 稳定 ， 有 时 会 











































































































皇家 骑士 团 64 ”| N64 模 拟 器 能 正常 游 | 出现 停顿 本 
戏 终于 到 大 家 得 偿 所 愿 
的 时 候 了 1 
几乎 完美 模拟 ， 里 面 
无 任何 一 个 | 的 东 东 超级 可 爱 啊 ! 其 经 
5 JJ 外 小 弓 本 友 龙 龙 龙 女 
西 的 故事 64 ”| N64 模 拟 器 能 正常 游 | 由 度 不 会 低 于 Mario64, 又 
戏 少 了 一 份 对 Neru0. 8 的 期 
待 。 





间 名 请 攻 展 || -区 二 切 攻 二 未 于 WIIRRY54 
已 经 可 以 模拟 ， 但 RN ee 由 Ti 
无 法 看 到 台 荣 单 ， 没 必 说 他 Se 游戏 妇女 女 妇 女 CrvsBl grarde 

卡 比 之 星 64 把 许多 人 措 在 门 外 ， - 直 是 我 


出 交合 加 四 2009 HAL Loboraiory'inc-1NinierHde 




















































































































必 涯 准 








-信和 直人 | 。 几乎 解决 了 所 有 站 
忆 经 可 以 和 模拟， 全 | 题 ， 偶 而 会 出 现 一 点 贴图 | 太太 太 赤 
新 世纪 福音 战士 64 | 下 全 四 于 全， 元 二 | 错误 〈 很 少 )。 暴 走 到 1 
播放 动画 ， 游 戏 中 




















































































































会 出 现 贴图 错误 。 | EM 
能 进入 游戏 的 很 完美 ， 非 常 有 趣 
动物 之 森 头 ， 无 法 进行 下 | 的 游戏 ， 里 面 的 动物 们 都 | 灵 支 友 女 一 
去 。 很 可 爱 ! 从 关 早 己基 24NZ 这 





蕊 刁 要 了 好 由 世 了 从 Wi 示意 
人 《 友 守 以 




















使 用 默认 插件 | 画面 已 经 改善 了 很 
机 战 64 图 象 会 有 问题 ， 作 | 多 , 速度 也 快 了 , 但 还 不 完 | 女友 妇女 
战 画面 会 错误 ， 并 | 美 。 建 议 还 是 使 用 EBDB 的 
速度 很 慢 ! 插件 来 玩 。 
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模拟 焦点 Emu Focus 


类 日 编 毗 E-Imai]1:， emuzoreL63J， ca 


V Vanonno 


Namco 大 型 体感 式 街 机 模拟 器 











天 AR 二 
DGE PRACER 
AAA 








三 维 体 
感 式 街机 可 
以 让 游戏 者 
坐 在 拟 真 的 
芝 驶 仓 内 进 
行 游 戏 〈 如 
图 1) ， 这 类 
街机 主要 是 






































一 些 赛 车 类 的 游戏 ， 相 信 大 家 在 大 型 游戏 机 室 都 应 该 见 过 
戏 ， 而 Namco System 22 系 统 就 是 南 梦 宫 公 司 自行 
维 体感 式 街机 系统 。 

作为 一 个 全 三 维 的 游戏 系统 ， 性 能 必然 是 非常 强劲 的 。 
Nanco System 22 使 用 一 块 频率 为 25Mt 的 68020 处 汉 
2 ) 拥有 专用 的 多 重 贴图 芯片 作为 3D 显 示 处 理 
器 。 每 秒 可 以 生成 24 万 个 多 边 形 ， 拥 有 16M 色 的 画面 ， 并 可 硬件 














主 CPU， “如 多 








文 : Enu- Zone/ W nd 


































































































发 的 三 


器 作为 








支持 纹理 贴图 等 特效 。 在 这 个 系统 上 押 有 《Ri dge Racer 》 等 
招牌 大 作 ， 模 拟 这 个 系统 一 直 是 爱好 街机 赛车 类 游戏 玩 





望 。 
MAME 在 7 


的 游戏 《Prop Cycle》《 如 图 3) ， 正 当 人 们 为 之 欢呼 稚 跃 时 ， 


























16 号 宣布 支持 了 第 一 个 Namco Syst 














家 的 希 


em 22 


一 个 新 的 模拟 器 : Vi vanonno 象 多 年 前 的 UltraHLE 一 样 ， 以 非 








各 低调 的 态度 放 上 了 自己 的 第 一 个 版 本 ， 相 对 于 MAME 以 精确 的 











软件 模拟 目标 而 提交 的 初步 Namco System 22 驱 动 ， 
Vi vanonno 的 初版 不 但 拥有 了 几乎 完美 的 画面 和 声音 ， 更 拥有 了 




































































MA ME 无 法 媲美 的 模拟 速度 。 于 是 ， 第 一 个 纯 N2 2 模拟 器 - 


Vi vanonno 赁 着 完美 模 ] 














系列 的 实力 ， 在 模拟 界 掀起 了 新 一 轮 的 热潮 …… 

















前 Vi vanonno 已 经 发 布 了 第 三 个 版 本 : vV22. 0. 3， 相 对 于 


第 一 版 更 新 了 如 下 功能 











正 : 


， 启 





在 某 些 W ndows 下 设置 窗口 无 法 打开 的 错误 





























上 葡 
IT 


无 法 切换 到 全 屏 模 式 的 错误 
音 模拟 的 改善 ; 
消除 了 弹出 时 产生 的 噪音 





调整 了 声音 














征 值 过 滤器 


义 Namco 的 招牌 作品 《Ri dge Racer》 





Namco System 22 





















































- 修正 SEs 的 处 理 

新 增 选 项 : 

- 在 图 形 设置 里 增加 了 “Use M PMAP” 选 项 
新 游戏 支持 : 





Ri dge Racer 2 dapan-B) 
Rave Racer GO apan-A，Vorld-B) 


(如 图 5) 





虽然 这 个 模拟 器 在 模拟 驱动 方面 已 经 非常 革 














也 完善 ， 但 要 玩 好 








的 游戏 ， 就 不 能 不 了 解 一 下 模拟 器 对 电脑 











的 要 求 和 模拟 器 的 配置 ， 先 来 看 看 我 为 大 家 送 . 
吧 ! 














2 了 王 


、\ 








文 持 G rectX7 以 上 的 3D 显 卡 

















模拟 器 












































即 可 








卡 有 时 可 能 会 出 问题 。 








就 是 


， 可 以 考虑 选择 DXT1 纹 理 压缩 ， 







































































要 求 


拥有 32I 显 存 以 上 的 GeFor ce 系列 显卡 


上 的 一 份 简易 教程 









64MB 以 上 的 内 存 256MB 以 上 的 内 存 
、 配 置 















































这 个 模拟 器 使 用 非常 地 简单 ， 主 要 是 游戏 前 设置 一 下 显示 属 
性 和 声音 属性 : 

显示 设置 : 〈 如 图 6) 

1、Texture Fornat: 设置 纹理 的 格式 ， 一 般 使 用 16Bit 


日 如 果 不 是 Saveage 类 显 
26Bit 色 泻 染 会 大 大 降低 速度 。 




















2、Texture Reducti on: 设置 纹理 密度 ， 需 要 注意 的 
是 ， 选 择 No Reduce 必 须要 有 512M 以 上 的 内 存 。 在 实际 应 用 
中 ， 即 使 有 256M 物 理 内 存 ， 建 议 也 只 选择 1/ 4。 

3、Ganna Correcti on: 调整 游戏 的 Ganna 值 ， 简 单 说 
















































































4、No Vait: 


鞠 游 戏 的 玩家 一 定义 上 这 个 选项 。 





强 画面 的 选项 ， 和 否则 你 将 看 到 模糊 的 标题 、 马 塞 殉 





5、Show FPS: 在 游戏 画面 





























默认 为 不 选 ， 锁 定 刷新 率 为 60Hz， 使 用 全 屏 








可。 











显示 游戏 帧 数 。 
6、Fake lnterl ace: 模拟 | nterl ace 效 果 ， 类 
的 效果 ， 会 降低 一 点 速度 ， 但 可 











以 交错 


线 











以 更 象 大 型 游戏 机 ， 大 家 依 爱好 





7、Texture Filteri ng: 选中 可 以 使 用 双 线 纹理 过 滤 ， 加 





Gef or ce 以 上 显卡 。 


8、Depth Bias: 模拟 Bias 色 深 泻 染 画 面 


的 天 室 。 需 











， 如 出 现 














Unexpect 错误 或 函数 库 错误 ， 记 得 关闭 这 个 选项 














9、Use M PMAP: 这 是 个 新 增 选 项 ， 



































启 M pmrap 过 滤 ， 

















需要 比较 多 的 显存 。 

声音 设置 : 〈 如 图 7) 

1、Enable Sound Enrul ati on: 是 否 开启 声音 ， 速 度 仿 
在 不 行 ， 关 闭 声音 是 不 错 的 方法 。 

2、Pl ayback Freq (Hz) : 一 般 使 用 CD 标准 的 44010 























就 可 














以 了 ， 不 过 这 里 你 会 发 现 一 种 很 特殊 的 采样 频率 ， 











Emu Focus 模拟 焦点 
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工 7 


柜 拟 焦点 Emu Focus 


类 日 篇 尾 FE-malil1，embzone 且 163 ca 











DCEKRCEA 


INMSERT Z KOINS 
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CREDIT Q~ 人 


图 14 





42667Hz ， 这 是 真实 系统 的 声音 频率 ， 
3、Sound Buffer Size (M) : 声音 缓冲 ， 比 较 低 端 








可 以 试 试 o 






































的 机 子 可 以 加 大 缓冲 来 解决 断 续 声音 ， 不 过 可 能 会 导致 声音 延 
迟 ， 了 矛盾 啊 ! 默认 是 200M# 。 

4、Vol ume: 调节 声音 大 小 ， 其 实 是 无 用 的 ， 怎 么 调 也 一 
样 ， 还 是 用 W ndows 的 小 喇叭 方便 。 


当然 ， 模 拟 器 和 ROM 象 是 骨 和 肉 ， 是 分 不 


























的 。 为 此 著名 








模拟 站 VG- Net wor k 为 Vi vanonno 发 起 了 N22 的 DUMP “ROM 


计划 ， 
Vi va 
GURU 




















但 由 此 再 一 次 引发 了 模拟 界 战争 ， 由 于 MA ME 怀疑 
nonno 有 抄 黎 其 驱动 的 行为 ， 于 是 MAME 的 御用 DUMPER 


就 以 这 个 补 完 计划 揭 开 了 战争 的 序幕 〈 为 什么 每 次 战争 几 






























































和 MAME 有 关 ? ) 。 而 VG 站 长 Dami an 抱 着 的 ROM 公 众 化 











的 观点 正好 就 和 Guru 的 ROM 保 密 化 相 冲 突 ， 最 后 发 展 成 双方 文 


持 者 的 口水 战 。 但 














前 来 看 ，Vi vanonno 显 然 在 SYS22 的 模拟 























竞赛 中 领先 一 步 ，MAME 模拟 画面 中 无 法 去 掉 的 “1/1O0 PCB 
ERROR” 已 经 证 明了 这 点 〈 网 8) ， 抄 袭 驱 动 显然 是 不 存在 的 。 


不 论 到 底 谁 对 




















错 ， 我 们 也 无 法 去 评定 什么 ， 对 于 我 们 玩家 来 























说 ， 克 














FE 电 脑 上 能 玩 到 自己 








欢 的 游戏 不 是 更 有 意义 吗 ? 人 





























还 是 老 规矩 ， 看 看 我 们 能 在 Namco System 22 玩 到 哪些 


名 























前 已 知 的 N22 游 戏 共 有 7 个 《列表 如 下 ) : 


和 否 〈 如 民 
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Ri doge Racer2 


车 14) 
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Prop Cycle 


看 完 这 篇 焦点 ， 大 家 是 和 否 已 经 
































区 15) 
始 蠢蠢欲动 了 ? 本 期 光盘 


已 经 附送 了 Vi vanonno 目 前 版 本 支持 的 所 有 游戏 的 ROML 























切 准 备 就 绪 ， 让 我 们 投入 N22 游 戏 世 界 里 ， 
赛车 类 游戏 带 给 我 们 无 与 伦比 的 爽快 感 吧 ! 




















相关 : 
Vivanonno 官 方 主 
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起 来 部 受 街机 的 


Vgd- 





页 : http:/LALVvivanonno. 
net wor k. com 
MAME 官 方 主页 : 
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Game Special 专题 企划 


位 目 握 左 


洲 戏 卡 便 件 醒 拟 仿真 系统 综述 























我 们 知道 ， 如 果 用 最 原始 的 概念 来 解释 计算 机 ， 能 定义 的 插口 部 分 ， 所 以 它们 均 可 在 同样 一 台 主 机 上 
那 就 是 “计算 机 = 硬件 + 软件 ”。 硬 件 可 以 理解 为 计算 使用。 把 一 块 游戏 卡 从 主机 中 拔 出 ， 换 成 另 一 人 






























































































































































































































































































































































机 的 全 部 电路 ， 软 件 就 是 为 了 让 计算 机 实现 某 种 功能 卡 再 插入 游戏 主机 ， 就 完成 了 游戏 节目 的 更 换 。 当 需 
而 专门 设 要 购买 另 一 个 游戏 ， 我 们 无 需 对 整个 游戏 机 系统 中 功 
计 的 指挥 能 类 似 或 相同 的 部 分 进行 重复 投资 ， 我 们 需要 付出 的 
计算 机 该 只 是 用 于 储存 游戏 节目 的 游戏 卡 里 那 一 小 片 集成 电路 
怎样 一 步 的 费用 和 游戏 本 身 的 版 权 费 用 ， 这 大 大 减少 了 电子 游 
全 步 去 也 戏 的 成 本 ， 使 得 电子 游戏 机 软 、 硬 件 的 最 终 价 格 均 有 
作 的 程 大 幅度 的 下 降 ， 个 人 拥有 更 多 的 游戏 节目 成 为 现实 ， 
序 ， 软 件 极 大 加 速 了 家 用 游戏 机 的 普及 速度 。 
总 是 存储 于 硬件 中 才能 工作 ， 硬 件 与 软件 缺 一 不 可 。 游戏 卡 具有 更 换 游戏 方便 、 读 取 数 据 速 度 快 、 不 
色 子 游戏 机 的 实质 也 是 一 台 计 算 机 ， 同 样 可 以 解 ” 易 损 坏 等 优点 ， 所 以 从 上 世纪 七 十 年 代 末 期 先驱 
释 成 为 硬件 和 软件 的 组 成 体 ， 游 戏 机 的 硬件 部 分 通 外 ari 2600 问 世 开始 一 直到 本 世纪 初 先 后 出 现 的 雅 达 利 






















































































示 于 





包括 全 部 电路 、 用 于 操控 的 摇 杆 和 按钮 及 用 于 输出 2600 〈1979) 、 任 天 堂 Fam1y Gonput er (1983) 、 

显示 屏 等 ， 软 件 部 分 就 是 游戏 程序 。 早 期 的 游戏 机 ( NEC Pc-Engine (1987) 、 世 嘉 Mega _ Drive 
世纪 70 年 代 中 期 ) 的 硬件 电路 和 存储 游戏 软件 程序 的 电 (1988) 、 任 天 党 Game Boy (1989) 、 任 天 堂 Su- 
路 是 一 体 化 的 ， 无 法 更 换 游 戏 ， 说 “ 某 某 游戏 ”， 其 ”per Famicom(1990) 、 任 天 堂 Ni ntendo 64 
实 是 指 一 台 完 整 的 游戏 主机 ， 说 “ 另 一 个 游戏 ” 那 就 (1996) 、 任 天 堂 Gare Boy Col or (1998) 、 任 
是 另外 一 台 主 机 ， 那 个 时 候 的 游戏 机 通常 是 用 于 营 、 天 堂 Gamre Boy Advance (2001) 等 大 部 分 主流 
的 业务 用 机 ， 没 有 人 会 真 的 想 在 自己 家 中 摆 放 这 样 的 ”游戏 机 均 采 用 了 这 一 “主机 + 可 更 换 的 游戏 卡 ” 的 模 
一 台 机 器 ， 游 戏 不 可 更 换 性 决定 了 它 只 适合 作 街机 。 式 ， 至 今 这 一 模式 已 经 沿用 了 二 十 多 年 之 久 ， 各 机 种 
到 了 1979 年 ， 以 推出 平台 式 的 大 型 游戏 机 (PONG) 相应 的 游戏 节目 数 以 千 计 ， 家 用 游戏 机 一 直 呈 现 高 速 
而 起 家 的 美国 At ari ( 雅 达 利 ) 公司 正式 推出 以 Gare ”发 展 的 态势 ， 一 个 玩家 往往 拥有 十 几 、 几 十 甚至 上 百 
Cartri dge( 游戏 卡 ) 为 软件 载体 的 可 更 换 游戏 节目 的 家 “和 盘 不 同 的 游戏 卡 ， 更 有 许多 玩家 在 使 用 买 来 的 商业 游 
游戏 机 此 ari 2600， 在 当时 以 至 后 来 的 几 年 之 中 造成 “” 戏 卡 之 余 ， 也 醉心 于 发 对 应 各 种 游戏 机 的 游戏 
极 大 的 龙 动 ， 销 售 成 绩 达 十 数 亿 美元 ， 创 造 了 一 个 和 应 用 程序 ， 以 锻炼 的 编程 能 力 ， 但 是 受制 于 个 
业 神 话 。 上 ari 公司 的 2600 型 游戏 机 并 非 最 早 的 可 更 人 没有 制造 游戏 卡 硬件 的 能 力 和 设 
游戏 的 机 种 ， 但 确实 是 第 一 台 采 用 游戏 卡 作为 可 更 备 ， 所 以 总 是 只 能 把 的 软件 放 
游戏 节目 载体 的 游戏 机 。Atari 2600 的 游戏 卡其 实 就 在 游戏 开发 系统 软件 环境 中 或 游戏 
一 片 封 装 在 烟 盒 般 大 小 的 黑色 塑料 盒 中 的 集成 电 机 模拟 器 上 测试 ， 无 法 真正 地 拿 到 
板 ， 游 戏 程序 就 存储 于 游戏 卡 的 这 片 小 小 的 集成 电 游戏 机 上 去 运行 。 人 迫切 需要 一 种 可 
板 中 ， 除 此 之 外 的 构成 游戏 机 完整 电路 系统 的 其 他 部 ”以 让 个 人 设计 的 程序 得 以 在 真正 的 
分 均 存 在 于 游戏 主机 里 ， 游 戏 卡 端 和 游戏 机 端 都 设 有 ”游戏 机 硬件 上 使 用 的 设备 的 呼声 越 
相配 套 、 可 随时 接 驭 的 插 接 形式 接口 电路 ， 当 游戏 卡 “来 越 高 ， 此 外 ， 当 消费 者 所 购买 的 
插入 主机 ， 卡 和 主机 立刻 组 成 一 个 完整 的 电路 ， 接 通 ”游戏 卡 越 来 越 多 ， 其 出 现 损 坏 的 概 
主机 电源 就 可 以 由 主机 来 运行 储存 在 游戏 卡 中 的 游戏 “” 率 也 就 相应 增 大 ， 而 消费 者 虽然 有 
节目 ， 存 储 着 不 同 游戏 的 各 块 游戏 卡 具 有 完全 相同 功 ” 权 为 自己 所 购 的 游戏 软件 制作 一 套 
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问 澡 于 上 山 凯 瑟 
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专题 企划 Game Special 


位 目 库 辑 ” 龙 Fnmnil: 














备份 ， 但 是 却 缺 少 能 够 备份 游戏 “” 壮 的 借口 : 仿真 系统 是 Desi gn For Freewarel 
卡 中 的 数据 的 工具 ， 在 这 两 方面 “Desi gn For Devel oper! Design For Backup 
















































































































































































强烈 的 市 场 需求 的 促使 下 ， 游 戏 ”Your Cartri dge! 即 为 了 帮助 用 户 学 习 编 程 、 方 便 

卡 硬 件 模拟 仿真 系统 应 运 而 生 。 j 户 备份 软件 和 使 用 户 能 够 在 游戏 主机 上 运行 和 检测 
上 面 是 关于 游戏 卡 硬件 模拟 用 户 自 行 开发 的 软件 而 设计 的 。 

仿真 系统 的 产生 比较 冠冕 演 旺 的 至 此 大 家 应 已 知道 ， 对 应 各 种 游戏 机 的 游戏 卡 硬 















































| 说法， 您 其 实 不 必 把 它 当真 。 游 件 模 拟 仿真 系统 都 是 由 一 些 第 三 方 厂家 在 未 获得 正规 
戏 卡 硬件 模拟 仿真 系统 之 所 以 产 ”游戏 机 生产 广 家 许可 的 情况 下 制作 并 销售 的 ， 但 就 是 















































































































































































































































































































































述 两 个 原因 。 但 是 如 果 您 就 这 个 问题 ”这样 的 产品 ， 在 世界 范围 内 有 着 很 好 的 销量 。 我 们 不 

咨询 任何 一 家 游戏 卡 仿真 系统 的 生产 商 ， 他 们 都 会 不 。” 得 不 佩服 这 些 第 三 方 广 商 的 商业 头脑 和 拥有 的 高 技 
约 而 同 地 如 是 般 向 您 叙述 一 壳 ， 而 最 深 、 最 直接 的 原 。 术 ， 因 为 他 们 不 但 要 把 准 市 场 的 脉搏 ， 生 产 出 吸引 消 
羽 则 被 人 为 刻意 拖 盖 。 费 者 的 热点 产品 ， 还 要 具备 相当 的 实力 和 付出 不 靡 的 
个 中 原委 待 您 读 完 本 文 自 会 明了 。 民 价 来 进行 仿真 系统 的 产品 研发 、 升 级 ， 还 要 解决 许 
游戏 卡 人 硬件 模拟 仿真 系统 是 一 种 可 完全 替代 游戏 ”多 硬 、 软 件 方面 的 技术 问题 ， 努 力 提高 产品 的 易 用 
卡 的 设备 。 它 和 游戏 卡 一 样 ， 也 是 用 来 存储 游戏 程序 “性 ， 并 很 好 地 控制 最 终 成 本 ， 就 连 游戏 卡 模拟 仿真 系 



























































的 ， 具 有 和 标准 游戏 卡 在 形状 、 尺 寸 、 功 能 定义 上 都 统 的 外 形 都 要 悉心 地 设计 成 兼顾 体贴 对 应 的 游戏 机 的 
完全 相同 的 插脚 。 不 同 的 是 ， 标 准 游戏 卡 里 装载 的 游 形状 ， 并 同时 不 忘 凸 显 出 仿真 系统 作为 一 种 独立 的 高 
戏 程序 是 一 次 性 写 入 的 ， 不 能 改写 和 更 换 ， 具 有 只 读 。 科技 产品 的 自我 风格 。 如 果 不 考 虑 版 权 问题 ， 那 可 以 
性 Read Onl y Mernory CROM) ， 而 仿真 系统 里 ”说 每 一 种 游戏 卡 硬 件 模拟 仿真 系统 都 是 令 人 激动 的 产 
存储 的 游戏 程序 不 但 可 被 游戏 机 正常 读 取 和 运行 ,更 品 。 
可 以 重复 地 刷新 、 更 换 和 改写 ， 就 是 说 ， 只 要 您 愿 基本 上 曾经 较为 普及 的 、 使 用 游戏 卡 作为 游戏 夫 
意 ， 您 可 以 轻松 地 将 仿真 系统 中 存储 的 游戏 换 成 另 体 的 家 用 游戏 机 和 掌上 游戏 机 都 有 与 之 对 应 的 游戏 卡 
个 游戏 ， 并 插入 游戏 机 中 替代 标准 游戏 卡 来 使 用 ， 在 ”模拟 仿真 系统 ， 这 些 机 种 包括 ，Atari 2600、FC、 
鞠 游戏 的 过 程 中 ， 您 丝毫 不 会 觉得 用 游戏 卡 硬件 模拟 GB、PCE、MD、SFC、GBC、N64、GBA 等 。 上 
仿真 系统 和 用 真正 的 游戏 卡 有 什么 不 同 。 仿 真 系统 可 世纪 80 年 代 初期 ， 首 次 出 现 了 Atari 2600 的 游戏 卡 模 
更 换 游戏 的 次 数 近乎 无 限 多 次 ， 并 且 更 换 游戏 的 方法 拟 仿真 系统 , 那 时 的 仿真 系统 处 于 早期 发 展 阶段 ， 品 
非常 简单 ， 使 用 者 随时 可 以 经 由 网 路 下 载 或 通过 其 他 ”种 较 少 ， 功 能 也 单 ， 加 之 各 方面 条 件 的 限制 ， 并 没 
渠道 比如 从 游戏 卡 模拟 仿真 系统 零售 商 那里 得 到 最 新 。 有 太 大 的 影响 ， 仿 真 系统 的 原 产 地 也 多 为 日 本 、 美 国 
游戏 卡 的 ROM 错 像 文件 ， 经 轻松 的 操作 即 可 将 游戏 不。 等 先进 的 发 达 国 家 。MD、SFC 时 期 是 游戏 卡 硬件 模 
ROM 席 像 文件 传输 到 仿真 系统 中 实现 仿真 系统 的 游戏 拟 仿 真 系统 的 易 盛 时 期 ，16 位 元 的 MD、SFC 游 戏 机 
更 换 ， 而 有 些 仿真 系统 的 设计 更 是 简单 到 只 需 把 原版 在 全 球 范围 内 的 大 普及 为 对 应 的 游戏 卡 仿真 系统 的 热 
游戏 卡 和 仿真 卡 同时 插入 专用 设备 ， 然 后 按 一 下 按 。 销 奠定 了 坚实 的 基础 。 由 于 亚洲 电子 工业 的 兴起 ， 特 
钮 ， 就 可 以 将 原版 游戏 卡 中 的 游戏 完整 复制 到 仿真 上 。 别 是 我 国 香港 、 台 湾 等 地 的 高 科技 企业 实力 的 飞速 增 
中 的 地 步 。 多 数 的 游戏 卡 模拟 仿真 系统 还 具有 可 将 标 。 强 ， 加 之 西方 发 达 国 家 对 版 权 的 高 度 重视 ， 游 戏 卡 硬 
准 游戏 卡 中 国 化 的 游戏 程序 析出 并 以 ROM 席 像 文件 的 件 模拟 仿真 系统 的 主要 生产 商 集中 在 我 国 香港 和 台湾 
形式 存储 到 软 磁 碟 或 个 人 计算 机 中 的 特殊 功能 。 游 戏 地 区 ， 各 厂商 峰 拥 推出 多 达 二 、 三 十 款 不 同 品牌 和 型 
卡 模拟 仿真 系统 具备 的 这 些 特 性 决定 了 它 成 为 人 们 几 号 的 SFC、MD 游 戏 卡 仿真 系统 。 因 为 游戏 容量 大 小 
乎 不 用 花 钱 就 可 以 玩 遍 最 新 游戏 的 超 强 利器 ， 同 时 仿 相对 合适 ， 各 家 生产 的 MD、SFC 机 对 应 的 游戏 卡 仿 
真 系统 也 因为 自身 的 强大 功能 和 热 销 的 情势 严重 影响 真 系统 绝 大 部 分 采用 了 3. 5 英寸 、1. 44MB 的 电脑 软 磁 
到 游戏 软件 公司 发 售 的 正版 游戏 卡 的 销量 而 成 为 业界 碟 和 内 存 作为 游戏 的 裁 体 ， 故 称 作 厂 碟 机 。 一 般 1 张 
正规 厂商 讨伐 的 对 象 。 因 此 ， 虽 然 自己 的 产品 在 局 部 。” 磁 碟 可 装 下 一 个 游戏 ， 少 数 容量 较 大 的 游戏 可 能 用 到 
区 也 能 申请 获得 专利 并 被 允许 公开 销售 ， 但 仍然 没 ” 2 至 4 张 磁 碟 。 磁 碟 机 把 记录 在 破 碟 上 的 游戏 ROM 镀 像 
有 了 哪 种 仿真 系统 的 生产 文件 读 入 内 存 后 ， 即 可 把 磁 碟 取出 ， 磁 碟 机 开始 模拟 
商 敢 于 言明 自己 的 产品 游戏 卡 运作 。 除 了 基本 的 模拟 仿真 原版 标准 游戏 卡 的 
是 为 了 让 玩家 可 免费 玩 ”诸如 存储 游戏 、 进 度 记忆 等 各 种 功能 之 外 ， 又 增加 了 
游戏 而 设计 。 他 们 都 给 即时 存储 和 读 取 游戏 进度 、 自 动 爹 手 指 密码 、 完 备 的 


自己 推出 游戏 卡 模拟 仿 ”磁盘 操作 、 慢 动作 、 多 语言 显示 等 众多 实用 功能 ， 部 
真 系统 找到 一 个 理 直 气 “分 SFC、MD 的 磁 碟 机 还 具有 可 以 连接 1 BM PC 系列 
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个 人 电脑 和 接 鸡 CD- ROM 的 功能 ， 可 以 将 输入 游戏 “二 称 精美 的 艺术 品 。 生 产 游 戏 
的 媒体 从 较 慢 的 软 磁 碟 改 成 较 快 的 电脑 硬 碟 或 光 矶 ， 卡 仿真 系 统 的 第 三 方 厂商 总 是 
极 大 提高 了 读 取 游戏 ROM 文 件 的 速度 ， 并 可 省 却 用 于 ”能 在 困难 的 时 候 ， 巧 妙 的 利用 
购买 软 磁 碟 的 开销 。 有 的 磁 碟 机 更 可 以 同时 兼容 “整个 电脑 业界 最 新 的 科技 成 果 
MD、SFC 两 大 16 位 主机 的 超 栈 功能。 这 一 时 期 的 游 “来 制造 、 武 装 自己 的 产品 ， 完 
戏 卡 模拟 仿真 系统 的 设计 趋 于 完美 ， 产 品质 量 也 非常 ”成 一 个 个 “不 可 能 完成 的 任 
地 稳定 。 到 了 N64 时 代 ， 由 于 N64 游 戏 卡 的 容量 比 ” 务 ”。 

SFC、MD 的 大 了 很 多 ， 用 1. 44MB 的 软 磁 碟 已 经 无 法 游戏 卡 硬 件 模拟 仿真 系统 
应 付 ， 于 是 精明 的 香港 厂商 改 用 了 CD- ROM 光 碟 机 ”作为 一 种 独特 的 电子 游戏 相关 
取代 1. 44MB 磁 碟 机 ， 以 650MB 容 量 的 CDROM 光 碟 ”产品 ， 它 的 出 现 既 合理 ， 也 不 
来 装载 N64 游 戏 卡 ROM 人 镜像 文 件 ， 同 时 配套 地 大 幅度 “合理 。 说 合理 是 因为 它 符 合 
增加 内 存 的 容量 ， 研 制 出 N64 光 碟 机 游戏 卡 仿真 系 “” 当 一 部 分 人 的 利益 ， 有 利 可 图 自然 就 会 出 现 ， 能 出 现 
统 ， 同 期 还 有 利用 Zi p 100MB 大 容量 磁盘 和 大 容量 《就 证 明了 它 的 某 种 合理 性 ;说 不 合理 是 因为 它 的 出 现 
Fl ash 芯 片 作 游戏 ROM 人 镜像 文件 载体 的 类 似 产 品 。 有 ”同时 也 损害 了 另 一 部 分 人 的 利益 ， 如 果 所 有 的 人 都 使 
些 N64 光 碟 机 游戏 卡 仿真 系统 加 入 了 固件 可 刷新 的 功 游戏 卡 模拟 仿真 系统 而 不 去 购买 正版 游戏 卡 ， 将 会 
能 ， 以 使 自身 性 能 不 断 增强 ， 满 足 用 户 越 来 越 多 的 功 ”把 电子 游戏 产业 推 向 毁灭 ， 除 非 给 它 加 入 版 权 保护 机 
能 要 求 和 对 付 日 新 月 异 的 游戏 软件 加 密 技术 ， 甚 至 还 ”能 ， 使 之 真正 的 用 于 Freeware 和 Devel oper ， 但 是 
有 的 产品 支持 播放 VCD。 这 样 一 来 ， 还 会 有 多 少 人 去 买 游戏 卡 仿真 系统 呢 ? 今 
虽然 这 一 时 期 各 种 N64 游 戏 卡 模拟 仿真 系统 无 论 ”天 ， 游 戏 业 伴随 着 计算 机 技术 的 飞速 提高 而 蓬勃 发 
性 能 、 造 型 设计 、 科 技 含量 都 十 分 出 色 ， 但 由 于 价格 ” 展 、 方 兴 未 艾 ， 已 经 玩 了 三 十 年 电子 游戏 的 人 类 对 游 
较 高 的 因素 ，N64 光 矶 机 没有 能 够 象 SFC、MD 磁 碟 ” 戏 的 游戏 性 、 情 节 、 影 音效 果 的 不 断 苛求 使 得 游戏 软 
机 那样 在 中 国 大 陆地 区 风行 ， 从 而 造成 整个 大 陆地 件 容 量 越 来 越 大 ， 各 种 新 型 游戏 机 普遍 放弃 游戏 卡 而 
N64 游 戏 的 空白 。 在 上 世纪 末 、 本 世纪 初 世 纪 交 蔡 改 用 容量 更 大 、 成 本 更 低 的 光碟 作 游戏 软件 的 载体 ， 
前 后 ， 随 着 GB、GBC、GBA 等 掌 机 的 大 流行 ， 游戏 卡 硬 件 仿真 系统 的 路 将 越 走 越 窄 。2001 年 9 月 14 
Game Boy 系列 掌 机 的 游戏 卡 仿真 系统 GB、GBAj 日 ， 日 本 任天堂 放弃 机 能 落后 的 、 使 用 游戏 卡 的 
录 卡 如 雨后春笋 般 的 出 现 。 一 开始 仍然 是 我 国 港 台 N64， 有 励精图治 的 推出 采用 专用 格式 光碟 为 游戏 载体 
区 广 商 率 先 推出 ， 后 来 很 多 大 陆地 区 的 广 商 也 纷纷 胡 的 GameCube 再 战 江湖 ， 标 志 着 在 家 用 机 领域 沿用 
制 出 自己 的 产品 ， 并 以 颇具 优势 的 低 价 和 不 俗 的 性 能 了 20 多 年 的 游戏 卡 的 全 面 退出 。 这 直接 把 以 模拟 仿真 
占领 了 全 国 大 部 分 市 场 ， 由 于 便于 携带 的 掌上 机 其 原 ”游戏 卡 为 天 职 的 游 戏 卡 硬件 模拟 仿真 系统 推 上 末路 ， 
版 标准 游戏 卡 相 当 小 巧 的 缘故 ， 各 家 推出 的 烧 录 卡 在 老牌 的 游戏 卡 仿真 系统 生产 商 的 心中 不 免 升 起 一 丝 寒 
必须 具有 完备 功能 的 同时 也 必须 保持 精巧 的 外 形 和 尺 意 。 幸 好 在 掌 机 世界 里 ，GBA 一 枝 独 秀 ， 仍 然 是 游戏 
寸 ， 还 要 严格 控制 功 耗 ， 这 对 仿真 系统 生产 商 的 研发 “” 卡 的 天 下 ， 和 否则 游戏 卡 模拟 仿真 系统 难为 无 米 之 炊 ， 
能 力 提 出 相当 的 挑战 。 好 在 总 的 来 说 掌上 机 本 身 原 理 “将 会 陪同 游戏 卡 一 道 走 向 消亡 ， 成 为 历史 遗迹 。 对 掌 
相对 简单 ， 要 制造 掌上 机 游戏 卡 仿真 系统 比 起 N64 光 “上 型 游戏 机 来 说 ， 虽 然 游戏 的 容量 在 不 断 的 增 大 ， 使 
矶 机 游戏 卡 仿真 系统 来 说 也 相对 简单 。 在 必须 可 重复 游戏 卡 来 作为 游戏 软件 的 载体 不 利于 控制 软件 的 成 
更 换 游戏 、 体 积 小 、 功 耗 低 、 断 电 后 游戏 不 丢失 的 前 本 ， 但 是 掌上 机 的 功 耗 和 便携 性 以 及 性 能 稳定 与 否 也 
提 下 ， 各 家 厂商 纷纷 采用 了 大 容量 Fl ash 芯 片 作为 是 至 关 重 要 的 因素 ， 而 这 些 正 是 游戏 卡 的 优势 ， 那 么 
GB、GBA 烧 录 卡 的 游戏 存储 载体 ， 制 造 出 和 对 应 的 “究竟 下 一 代 掌 上 机 会 不 会 继续 使 用 游 戏 卡 带 呢 ? 
GB、GBA 游 戏 卡 完全 相同 尺寸 的 烧 录 卡 ， 每 一 件 都 
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附 表 : 游戏 卡 便 件 模拟 仿真 系统 赏析 
系统 名 称 对 应 主机 。” 制造 三 商 系统 性 能 

















ni nex Dupl i kator| ATARI 2600 对 找 卡 
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专题 企划 Game Special 
恬 目 决 辑 7 龙 Fnmanil: euzonea1634 com 
系统 名 称 对 应 主机 ”制造 厂商 系统 性 能 
V dco Copy Gart | AIARI 2600 对 拷 卡 
对 拷 卡 。 
Yoko Gane Copi er | AIARI 2600 YGKO 洗 用 水 下 林原 服 开光 捕 入 洒 下 
机 ， 仅 需 按 一 个 红色 按钮 即 完成 整个 
录 卡 过 程 。 
| ;ffi | 可 卡 卡 对 找 
Su ic Ciffin| PCEngine | Frort S 
| (人 可 从 3. 5 寸 磁 碟 传输 ROM 到 卡 
1 可 DUMP 原版 卡 到 3. 5 寸 磁 碟 。 
二 





Dubl e Pro Fi ghter 


MD SFC 





| 即时 存储 调 
| 单 包括 备份 游戏 卡 、 文 伯 
上 除 、 磁 盘 拷 贝 等 磁盘 操作 。 但 是 质量 


同时 文 


SFC 游 戏 卡 





寺 Nintendo SFC 和 
SEGA Mega Drive。 可 
ROM 文 件 。 


| DUMP MD/ 
自动 金 手指 、 






































可 能 不 是 很 好 。 





、 不 可 连接 


PC ， 操作 菜 





F 重 命名 、 文 件 








Mti Gone Hunter 


MD SFC venus orpg 


16M Ram 同时 支持 Ni ntendo 
SFC 和 SEGA Mega Drive。 但 仅 
可 DUMP ”MD 游戏 卡 。 不 可 连接 PC。 








Super Ngi comDrive 








MD SFC Front 


Far East 

















标 ; 

















E 16M 内 存 ， 可 扩 至 32M 
连接 PC 可 同时 支持 Ni ntendo SFC 
和 SEGA Mega Drive。 


























Game Special 立 专题 企划 


栏目 策 辑 / 龙 二 /E-mail，emuzonegsl16: 


系统 名 称 对 应 主 i 系统 氏 系统 性 能 

标准 32M 内 存 最 大 扩 至 64M， 
256K SRAM DSP 解码 ， 并 口 连接 
PC 或 CDROM, 可 从 CDROM LOAD 
游戏 ROM， 自 动 金 手 指 , 同时 支持 
Nintendo SFC 和 SEGA Mega 
Dri ve。 






























































标准 配置 16 M 内 存 ， 最 大 扩 至 

32M 256K Sram 自动 金 手指 、 即 让 
Super Pro Fighter | 存储 调用 、 不 可 连接 PC “操作 菜单 包 
括 备份 游戏 卡 、 文 件 重 命名 、 文 件 册 
除 、 磁 盘 找 贝 等 磁盘 操作 ， 可 DUMP 
游戏 卡 ROM 和 存档 到 朴 碟 。 












































内 建 24M 内 存 ， 可 扩 至 64M 内 建 
256K Sram 内 建 DSP 解 码 ， 即 时 存 
储 调 有 用， 自动 金 手 指 ， 可 外 接 
CDROM, 文 援 全 部 格式 SFC _ROM， 
硬件 自 检测 、 操 作 菜 单 包括 备份 游戏 
卡 、 文 件 重 命名 、 文 件 删 除 、 磁 盘 找 贝 
等 磁盘 操作 ， 可 Durp 游戏 卡 ROM 或 
存档 到 磁 碟 。 


标准 32M, 最 大 扩 至 96M 256K 
辐 | Bram ，DSP 插脚 , 通过 转 接 卡 连接 
PC， 背 景 音 乐 ， 两 种 语言 文 持 ， 开 机 
无 操作 自动 读 耕 ， 支 持 金 手指 、FFE、 
Proacti on Repl ay、GaneGeni e 等 
作 浆 码 ， 可 播放 PCX 图 片 ，BI OS 可 
升级 ， 内 建 一 个 小 游戏 。 



































Pro Fi ghter X SFC Chi na Ooac 
Li mted 







































































Super WI dGard 2.804 SFC 























非常 强大 的 SFC 游戏 卡 仿真 系 
统 ， 标 准 32M 最 大 扩 至 130M 256K 
Bram 1K Nram DSP 插 脚 , 并 口 连接 
PC 可 从 外 接 CDROM 和 外 挂 硬盘 、 
Zi p 磁 碟 机 1oad 游戏 ， 可 控制 CDROM 
播放 M uscCD 操作 界面 可 更 换 Ski n 

和 背景 音乐 ， 两 种 语言 支持 ， 独 家 支 
持 2. 88M 软 磁 碟 机 , 开机 无 操作 自动 读 
碟 ， 支 持 金 手 指 、FFE、Proacti on 
Repl ay、GaneGeni e 等 作弊 码 ， 可 
播放 PCX 图 片 ，BI OS 可 升级 。 


























Super WId Gard 区 3 SFC 


































































































推出 较 早 的 系统 ， 操 作 界 面 不 是 
很 好 ， 对 于 SFC ROM 的 格式 支持 较 


少 。 











SupercomPart ner 
32MTurbo SFC H SPEED 
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SO 


专题 企划 G 


位 目 章 因 ， 龙 二 “E-mnil: 


ame Special 


DO 








系统 名 称 


对 应 主机 


制造 厂商 





系统 

















系统 性 能 





Gane Dopctor SF 


7| SFC 














最 普及 的 SFC 游戏 卡 仿真 系统 ， 




















标准 并 口 











连接 PC, 内 存 基 本 32Mbi t， 








最 大 可 扩 





128Mbit 。256K Bram 美观 





式 SFC 








的 操作 界面 支持 3 种 语言 ， 支 持 所 有 格 
攻 





























ROM, 文 持 完备 的 各 种 功能 ， 

















包括 自 / 手动 金 手指 , 慢 动作 ， 开 机 无 



































输入 自动 








运行 游戏 ， 即 时 存储 和 调用 ， 





游戏 存档 
游戏 卡 R 





DSP 插脚 ， 


等 磁盘 操 
格式 2561 
等 。 可 多 


存盘 ， 存 档 记 录入 卡 ，DUMP 
OM 和 存档 到 PC 或 磁 碟 机 ， 
j 除 、 格 式 化 、 磁 盘 拷 贝 
作 ， 硬 件 自 检测 、 播 放 PCX 
色 图 片 、 关 闭 电源 游戏 不 丢失 
接 CDROM 从 CDROM 



































LOAD 游戏 。 





Dpctor 加 
Xchanger 


GB'  GBC 








最 好 的 GB/ GBC 游戏 卡 硬 件 模 


拟 仿真 系 
有 率 最 高 
64M 等 。 
输 ROM 到 














的 ROM 资 料 到 PC 以 及 备份 游戏 进度 
存档 。 支 持 合 卡 制作 。 








统 ， 软 件 支 持 最 广泛 ， 市 场 占 
。Fl ash 卡 有 4M 8M 16M/ 
通过 并 口 连接 PC， 从 PC 传 
| 录 卡 ， 并 可 Dump 游戏 卡 
























































Gane Boy Snart 
Fl oopy System 


GB/ GBC 


独特 的 可 将 GB 游戏 卡 的 ROM 


份 到 3.5 








寸 磁 碟 ， 或 从 磁 矶 中 传输 R 


到 烧 录 卡 ， 并 可 卡 卡 对 找 。 无 需 PC 即 


可 操作 。 








Super Snart Card GB GOC G5 

















通过 专用 设备 连接 个 人 电脑 串 























DUMP 





， 可 从 电脑 传输 GB/ GG 游戏 卡 
ROM 镜 像 文 件 到 Fl ash 卡 中 ， 仅 能 











GB 卡 ROM 文 件 到 电脑 。 








GaneBoy 
devel opnent 
System 〈GB9S) 


GB/ GBC 


MR. LEE 











通过 








连接 电脑 ， 可 从 电脑 传 有 























ROM 到 烧 录 卡 或 Du mp 游戏 卡 中 的 


ROM 到 电脑 ， 








可 备份 存档 ， 独 有 内 建 























金 手指 功能 ， 支 持 制作 合 卡 。 











E Mer ger 





下 / GEBC 




















直接 卡 对 卡 对 拷 ， 可 无 需 PC 文 


持 ， 到 游戏 专卖 店 “ 喀 哄 ”游戏 的 利器 。 





CDoe 24 





Game Special 专题 企划 


栏目 策 辑 / 龙 二 /E-mail，emuzonegsl163, ca 








系统 名 称 对 应 主机 ”制造 三 商 系统 图 片 系统 性 能 














曾 总 交 六 的 瑟 - 必 国 烧 录 器 与 烧 录 卡 一 体 化 ， 成 本 较 
Stati on ， 低 。 





最 好 的 N64 游戏 卡 模拟 仿真 系统 
光 礁 机 ， 后 期 产品 采用 8 倍速 CD- 
ROM, 256Mbit  RAM, 支持 VCD、 
M uscCD 播 放 , 可 并 口 连接 电脑 ， 固 
件 可 升级 。 可 DUMP ”N64 游戏 卡 ROM 
镜像 到 PC 。 




































































并 口 可 连接 PC, X- pl orer 码 功 
能 可 修改 游戏 ， 可 备份 N64 游戏 ROM 
文件 和 游戏 存档 到 PC， 内 建 FX 芯 片 。 


























最 大 容量 512Mbi t, 采用 电池 或 外 
接 电源 供电 ， 从 并 口 连接 PC 传输 N64 
游戏 ROM 到 Fl as h 烧 录 卡 。 



































惊奇 魔法 师 的 功能 除了 可 将 
wbnder Swan 或 onder Swan 
Gol or 的 软体 传输 到 专用 烧 录 卡 或 将 原 
版 Vonder Swan 或 Vonder Swan 
Vdnder Ngic Oor 1 Col or 的 游戏 卡 DUMP 到 PC 还 可 以 
把 游戏 卡 中 的 存档 备份 到 电脑 。 支 援 
绝 大 多 数 W/ W6C 游戏 。 不 支持 制作 
合 卡 。 






























































口 连 接 PC， 可 从 PC 传输 ROM 
到 烧 录 卡 ， 也 可 仅 使 用 烧 录 器 进行 原 
版 卡 对 烧 录 卡 的 卡 卡 对 拷 ， 通 过 烧 录 
卡 背 面 拨 动 开关 选择 游戏 ， 比 较 原 始 ， 
另外 耗 电量 较 大 。 烧 录 卡 采用 Fl ash 芯 
片 存 储 游戏 ， 仅 有 64M 128M 两 种 型 
号 的 烧 录 卡 。 传 输 速 度 较 慢 。 





























Intellectual Gard 








































































































烧 录 器 从 PC 的 USB 接口 取 电 ， 
口 为 传输 数据 。 
er 烧 录 卡 采 用 Fl ash 芯片 存储 游戏 ， 
Vynsunx Li nker 了 有 64M' 128M 烧 录 卡 ， 内 含 FLASH 
一 EEPROM SRAM 芯片 ，GBA 原版 卡 
大 小 ， 可 较为 完善 的 支持 各 种 存档 格 
式 5 




































































专题 企划 Game Special 


侨 目 交 辑 ” 龙 Fnmanjil euzone 本 163，com 














系统 名 称 对 应 主机 。” 制造 广 商 系统 图 片 系统 性 能 


软体 文 援 度 最 广 、 市 场 占 有 率 最 
高 的 GBA 烧 录 器 ， 完 备 的 多 种 格式 游 
戏 存 档 支 持 除 可 Dump  ROM 到 PC 
和 从 PC 传输 ROM 文 件 到 烧 录 卡 ， 还 
可 以 把 游戏 卡 中 的 存档 备份 到 电脑 。 
支持 制作 合 卡 。 烧 录 卡 采用 Fl ash 世 
片 存储 游戏 ， 有 64M 128M 256M/ 
512M 等 多 种 型 号 的 烧 录 卡 ， 目 前 烧 录 
卡 均 为 GBA 原版 卡 同 样 尺 寸 ， 选 配件 
Ganeboy Bri dge Adapter 可 实现 
在 GBA 烧 录 卡 上 录入 GBC 游戏 的 功 


台 芭 
用 。 
























































Fl ash Advance 
Li nk GBA BUNG 






























































最 新 简化 的 烧 录 器 电路 ， 大 幅度 
降低 成 本 ， 且 无 需 额 外 电源 的 支持 ! 

完备 的 多 种 格式 游戏 存档 支持 ， 可 从 
PC 传输 ROM 到 人 烧 录 卡 或 从 游戏 卡 
Dunp ROM 到 PC,， 还 可 以 把 游戏 卡 
中 的 存档 备份 到 电脑 。 支 持 制作 合 卡 。 
烧 录 卡 采用 Fl ash 芯片 存储 游戏 ， 最 
大 容量 1000MB， 伐 录 卡 均 为 GBA 原 
版 卡 同样 尺寸 ， 选 配件 Gameboy 
Bri dge Adapt er 可 实现 在 GBA 烧 录 
卡 上 录入 GBC 游戏 的 功能 。 























Fl ash Acdvance 
Li nk 2 GBA BUNG 

































































USB 连接 电脑 ， 无 需 外 接 电源 ， 
自 充 电 记忆 电路 ， 烧 录 卡 采用 Fl ash 
芯片 存储 游戏 ， 最 大 256MB 容量 ， 配 
套 软 体 支援 各 种 存档 格式 ， 可 从 PC 传 
痊 ROM 到 烧 录 卡 或 从 游戏 卡 Du mp 
ROM 到 PC， 还 可 以 把 游戏 卡 中 的 存 
当 备 份 到 电脑 。 支 持 制 作 合 卡 ， 烧 录 
卡 和 GBA 原版 卡 同样 尺 寸 。 






























































EZ FLASH GBA Borden 












































有 史 以 来 最 强 的 游戏 卡 便 件 模拟 
仿真 系统 ! 通过 原配 的 各 种 转 接 卡 ， 
一 机 即 可 文 持 仿真 SFC、MD、NEO- 
GEO、GameBoy 、GameGear 、 
| PC- Engi ne 六 大 机 种 的 游戏 卡 ! 让 
你 玩 换 游戏 ! 通过 系统 中 3 个 按钮 和 
一 块 液晶 屏 来 控制 各 机 种 游戏 卡 仿真 
的 操作 ! 甚至 可 将 本 系统 连接 PC, 通 
过 PC 进行 全 部 的 操作 ! 并 可 DUMP 
以 上 6 大 机 种 的 游戏 卡 ROM 到 PC! 
一 的 缺点 是 配套 的 各 种 转 接 卡 、 
Sram 卡 、Dr am 卡 实在 太 多 ! 









































SFC、MD 
Multi Gane NEO GEO 


Doctor 2 GanseBoy BUNG 
GaneGear 
PC Engi ne 
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Game Special 
栏目 锣 辑 / 龙 二 


《个 


E-maijiy 








一 一 VGS 回顾 篇 











































































































































































































































































































































































































































































































前 言 只 是 主 CPU 的 运行 原理 ， 这 在 很 大 程度 上 拓展 了 模拟 
如 果 在 众多 模拟 器 爱好 者 当中 作 一 个 调查 :“ 你 ”器 的 升级 空间 ， 在 模拟 器 没有 更 新 的 时 候 ， 许 多 模拟 
最 喜欢 的 模拟 器 是 什么 ?” ”相信 PS 模拟 器 的 获 票 数 ”器 爱好 者 们 可 以 根据 自己 的 能 力 编写 适合 于 模拟 器 的 
一 定 不 低 。SONY 的 Play Station (简称 PS ) 是 “各 种 插件 〈 包 括 显示 插件 、 声 音 插 件 、 手 柄 插件 等 )。 
一 款 极为 成 功 的 游戏 主机 ， 它 的 成 功 之 处 不 仅仅 在 于 于 这 种 插件 系统 的 易 开 发 性 ， 许 多 杰出 的 第 三 方 模 
将 家 用 游戏 与 商业 化 紧 紧 地 挂钩 〈 现 在 的 游戏 哪个 没 ” 拟 器 插件 作者 脱颖而出 ， 通 过 插件 的 版 本 更 新 最 大 限 
了 精美 的 开场 动画 ?” )， 更 因为 SONY 大 胆 开放 的 软 。” 度 的 发 挥 了 模拟 器 的 性 能 。 不 过 外 媒 插 件 的 系统 同样 
牛 生 产 、 营 销 理念 吸引 了 大 批 有 经 验 、 有 潜力 的 游戏 “存在 着 不 少 的 问题 ， 像 声音 的 同步 问题 就 一 直 困 扰 众 
软件 厂商 加 盟 ， 靠 大 量 优秀 的 游戏 软件 ， 迅 速 地 拓展 ”多 模拟 器 插件 作者 至 今 。 因 为 声音 和 显示 插件 的 分 隔 
了 主机 的 普及 量 。 PS 主机 在 游戏 机 领域 的 成 功 ， 以 及 发 ， 不 同 的 插件 怎样 在 整合 到 模拟 器 运行 时 找到 一 
SONY 对 第 三 方 软件 上 开发 环境 个 合适 的 折衷 点 ， 一 向 令 很 多 使 用 插件 系统 的 模拟 器 
的 大 大 扶持 ， 使 得 这 人 台 曾 经 辉煌 E 
时 的 次 世代 主机 的 大 量 开 发 资 RE 
料 得 以 外 流 ， 在 另 一 个 侧面 可 以 ER GE 人 Bi 1 
ee | 二 
又 过 人 鱼 。 T 呈 FDCTRAMETTEEWANEAIDENNRITECED 站 




















































































































E 
到 WOR05TFSUTED WITHDUT FSR15SON 















































































































































1998 -- 2000 这 几 年 间 ， 随 着 PS 主机 的 大 量 普 

及 ， 不 少 优秀 的 PS 模拟 器 也 开始 相继 涌现 。 这 其 中 2000 年 11 月， 笔者 在 《电脑 商情 报 》 上 面 看 到 
的 Bl eeml 、PSErnu 和 VGS 以 相对 稳定 的 运行 效果 “了 一 则 关于 PS 模拟 器 的 报道 ， 其 中 提 到 了 一 个 名 叫 
而 成 为 众多 爱好 者 的 首选 。Bl eem 以 3D 模 拟 效果 见 “”VGS 的 东 东 。 由 于 当时 PS 模拟 器 的 话题 在 网 络 和 模 
长 ， 并 且 为 了 直接 地 避免 与 S ONY 的 官司 冲突 ， 拟 器 文章 中 显得 格外 火热 ， 所 以 顿时 引起 了 笔者 的 极 
Bl eeml 没有 采用 当时 运用 得 比较 普遍 的 “逆向 工程 “大 兴趣 。 几 经 周折 ， 我 终于 在 国内 的 模拟 器 门户 网 站 
原理 ”来 开发 ， 确 切 地 说 它 能 够 称 得 上 是 “模拟 器 ” 而 “Enu- Zone 找到 了 该 模拟 器 的 1. 40 版 。 在 试用 了 

不 是 Erul at or 的 精确 定义 “仿真 器 ?。 惑 连 SONY 都 ” 段 时 间 后 ， 我 才 发 党 ， 原 来 PS 模拟 器 可 以 做 成 这 样 。 
为 为 Bl eeml 的 程序 中 没有 任何 SONY 授权 的 开发 资 ”除了 一 些 人 背景 略 显 模糊 外 ， 简 直 就 























已 








料 而 屡屡 在 
Bl eeml 是 一 个 商业 模拟 器 ， 





可 














中 被 Bl ee ml! 轻松 放 倒 。 不 过 


它 在 软件 的 加 密 上 所 下 








的 工夫 丝毫 不 亚 
“ 玩 到 完全 免费 的 模 ] 
KEY 光盘 上 化 费心 机 ， 
了 不 少 所 谓 的 “共享 软件 
是 首次 纳入 外 奶 插 件 


生 





















































于 软件 模拟 精度 的 提高 ， 
以 器 ”而 被 迫 在 Bl eeml 的 CD- 
，Bl eem! 受到 
的 排斥 。PSEmmu 则 
它 把 PS 主机 的 
主 程序 模拟 的 


正 是 这 个 原 
”使 
系统 的 模 ] 
各 部 分 以 第 三 方 插件 的 形式 分 离 








天 




















j 者 
以 器 ， 
开 来 ， 




















许多 人 为 了 


和 真 尼 








制 的 游戏 速度 ，PSErnu 中 无 法 完 
山 得 十 分 完美 ! 一 























SA 行 面 





画面 一 样 。 在 Bl eeml 中 难以 控 
善 的 同步 调节 ，VGS 


对 间 ， 各 种 关于 VGS 的 测试 报 






































人 








使 


j 心 得 等 文章 在 








网 络 上 广泛 地 散布 开 来 ， 模 拟 








启 、 





界 掀起 了 一 
段 时 期 内 ， 




















达到 VGS 这 村 
PSEmmu 的 插件 


投 不 大 不 小 的 “VGs 旋风 ”。 在 之 后 的 一 
尺 管 新 的 PS 模拟 器 不 断 涌 现 ， 但 是 能 
的 究 窗 无几 ， 


大 多 数 都 存在 于 
， 很 难 有 质 的 突破 。 在 别 














高 完成 度 


系统 阴影 下 


























专题 企划 Game Special 


侨 目 曾 辑 ” 龙 Fnmnil: 





的 PS 模拟 器 不 断 更 新 换代 的 情况 下 ，VGS 却 一 直 保 ”PLAY STATI ON《〈 简 称 PS) 的 运行 原理 。VGS 最 
持 着 极 低 的 更 新 频率 ， 说 老实 话 ， 我 真正 使 用 过 的 ”先是 基于 苹果 电脑 的 操作 系统 上 开发 ， 最 少 需要 G3 
VG5， 也 就 是 1. 4、1. 4. 工 两 个 版 本 ， 不 知道 是 难于 取 “Macs 的 配置 。 也 就 是 说 当 W ndows 用 户 正在 惊叹 于 
得 突破 还 是 与 SONY 的 版 权 官司 缠 Vi rtual PC 的 奇妙 时 ，Mbc 用 户 早已 经 在 悄然 暗 喜 ， 
身 ，VGS 小 组 于 去 年 单方 面 停 止 ] 奴 为 他 们 拥有 当时 “最 好 ”的 PS 模拟 器 : VGS 。 
该 模拟 器 的 开发 。 不 过 我 相信 即便 于 Virtual Gane Station 所 模拟 的 只 有 PLAY 
是 现在 ， 不 少 人 的 硬盘 中 仍然 留 有 STATI ON 主机 的 M PS 3000 处 理 器 和 主机 的 BI OS 
一 个 叫做 Connecti x _VGS5. exe 的 〈 基 本 输入 输出 系统 ) 而 已 ， 并 不 像 Vi rtual PC 那样 


































































































































































































































































































文件 ， 因 为 它 曾经 承载 着 无 数 模拟 器 爱好 者 的 收 慑 和 ”需要 耗费 大 量 的 系统 资源 ， 加 上 PS 的 主机 和 软件 是 
期 盼 。 分 离 的 ， 所 以 运行 起 来 要 比 V rt ual PC 平滑 不 少 。 举 
例 来 说 ， 我 们 同时 运行 M rtual PC 和 Vi rtual Gane 

简介 Stati on， 两 个 软件 启动 所 需 的 内 存 同样 是 8M 不 过 
Connecti x 公司 成 立 于 1988 年 ， 是 一 家 从 事 虚 。” 当 你 开始 往 Vi rtual PC 中 加 载 操 作 系统 ， 比 如 说 加 入 



































拟 平台 软件 开发 的 软件 公司 。1997 年 ， 由 Connectix “一 个 Wndows 98， 那 么 就 额外 需要 64M 的 系统 内 存 ， 
所 研制 的 虚拟 平台 〈V rt ual Machi ne 或 简称 VM 软 这样 算 起 来 软件 运行 总 共 需 要 的 物理 内 存 为 8 + 64 
件 V rtual PC 问世 ， 这 是 一 款 通 过 软件 运作 来 虚拟 其 ”= 72M 反观 Vi rtual Gane Station， 将 PS 游戏 
他 操作 平台 的 软件 。 大 家 都 知道 现在 的 操作 平台 软件 “光盘 放 入 后 自动 运行 ， 所 需 的 物理 内 存 仅 仅 为 2M，8 
非常 多 ， 光 是 我 们 所 熟悉 的 微软 公司 ， 都 有 着 DOS、 + 2 = 10， 这 对 一 般配 置 的 朋友 根本 不 算 什 么 问题 ， 
Wndows 32、Wndows 95、Wndows 98、Wn- 除非 你 的 机 器 太 过 于 “ 古 芋 ”了 。 
dows NT、Wndows ME、Wndows 2000 如 此 众 2000 年 10 月 ，Gonnecti Xx 公 司 决 定 将 V rtual 
多 的 操作 平台 ， 一 些 应 用 软件 的 特殊 性 又 迫使 我 们 在 
同一 台电 脑 上 安装 多 个 操作 系统 ，Vi rtual PC 便 是 一 
款 可 以 在 某 个 操作 系统 下 虚拟 其 他 操作 系统 运行 原理 
的 软件 ， 比 如 说 我 们 现在 电脑 里 面 安装 的 是 W ndowvs 
98， 但 是 需要 在 Wndows 2000 操作 系统 下 运行 某 个 
软件 ， 就 可 以 用 Vi rtual PC 来 实现 。V rtual PC 的 
运行 原理 和 真实 的 操作 系统 软件 有 所 不 同 ， 而 且 很 多 
使 用 者 反映 V rtual PC 虚拟 得 来 的 操作 系统 运行 起 来 
需要 耗费 太 多 的 系统 资源 《毕竟 是 在 一 个 操作 系统 上 
运行 另 一 个 操作 系统 嘛 )， 老 实说 Vi rt ual PC 没有 获 [Eee 
WINDCWS 200t 得 Connecti x 所 
”期待 的 成 功 ,， 由 于 “Gane Stati on 移植 到 视窗 操作 系统 Wndows 上 ， 惧 
太 




































































































































































lpserf Game CD 






















































































































































































































































































































































































































































































所 要 求 的 配 所 造成 的 用 动 效应 绝 非常 人 能 够 想象 。 不 过 VGS 和 

高 ， 一 般 被 用 于 贵 ”Bl eeml 一 样 ， 也 是 一 个 商业 模拟 器 ， 我 们 在 网 上 只 

族 机 器 的 应 用 软 “能 下 载 到 该 软件 的 DEMO 上 版， 要 获得 完全 版 ， 还 必须 

牛 测试 而 无 法 普 额外 支付 给 Connect i x 公司 35 美元 的 注册 费 ，DEMD 

及 到 一 般 用户 。 不 ”版 和 正式 版 的 区 别 不 仅仅 在 于 35 美元 的 注册 费 ， 更 具 

有 过 “虚拟 操作 系 “有 无 法 存盘 、 无 法 使 用 手柄 、 只 能 单 人 玩 等 诸多 不 便 。 

统 ” 这 一 个 概念 的 确 是 开创 了 应 用 软件 中 的 先河 。 但 是 ，VGS 开发 小 组 在 软件 的 加 密 手 段 上 远 远 没 有 

其 实 Connecti x 公司 最 成 功 的 产品 要 属 VGS， ”Bl eeml 来 得 严格 ， 很 快 破解 小 组 Bl eener 就 放出 了 
VG5 全 称 Connectix Virtual Gane Station， VGsS 的 破解 版 。 实 际 上 ， 现 在 大 多 数 的 PS 模拟 器 





















































砚 : 


于 Connecti x 公司 目前 已 经 取消 了 Vi rtual Gane 户 所 使 用 的 VGS 都 是 这 个 Bl eerer 小 组 的 这 个 破 角 
St ati on 的 所 有 相关 产品 信息 ， 笔 者 只 能 根据 一 些 说 版。 破解 版 除了 不 能 使 用 官方 的 升级 包 进 行 升级 外 ， 
明文 件 和 零散 的 网 上 资料 了 解 到 这 个 软件 的 一 些 历史 。 ”所 具备 的 功能 和 正式 版 没有 区 别 。 我 们 将 网 上 下 载 的 
Virtual Gane Station 是 一 个 PS 模拟 器 ， 它 利用 “VGsS 破解 版 的 压缩 包 打 开 ， 发 现 真 正 的 软件 执行 程序 
软件 的 运行 ， 模 拟 的 正 是 当时 格外 流行 的 游戏 主机 “只 有 一 个 500 多 K 的 exe 文 件 Connecti x VGS. 
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Game Special 专题 企划 


位 目 甸 辑 / 龙 二 /E-maijl， * 




















exe， 这 与 Bl eeml! 动 则 几 百 ”自己 制作 了 一 个 补丁 ， 让 VGS 支持 了 Daemon 格式 
兆 的 CD KEY 光盘 、PSEmru ”的 虚拟 光盘 镜像 ， 这 在 PS 模拟 器 领域 又 是 一 个 新 的 
拖 家 带 口 的 各 种 附加 程序 相 比 ，“ 突破 。 虚 拟 光 驱 在 电脑 游戏 中 的 应 用 由 来 已 入 ， 合 理 
显得 简练 了 不 少 。 如 果 你 是 一 ”运用 可 以 起 到 保护 物理 光驱 、 加 快 游戏 加 载 速度 的 目 
个 PS 模拟 器 的 新 手 ， 你 可 能 会 “的 。 由 于 PS 模拟 器 和 PS 游戏 光盘 的 特殊 性 ， 我 们 一 
对 一 个 如 此 简单 的 程序 能 够 模 ” 直 不 能 像 电脑 游戏 一 样 把 PS 游戏 光碟 做 成 镜像 文件 
拟 被 称 为 次 世代 游戏 主机 的 来 虚拟 ， 这 对 于 我 们 的 物理 光驱 的 损耗 十 分 大 。 继 非 
Pl ay St ati on 感到 十 分 迷惑 ， 确 实 就 连 笔者 最 初 也 对 ”官方 的 补丁 版 VGS 支持 了 虚拟 光驱 后 ，VGS 1.4.1 
VGS 的 能 力 有 着 大 大 的 怀疑 。 不 过 当 你 双击 模拟 器 主 ”版 推出 ， 这 也 是 VGS5 的 最 后 一 个 版 本 ， 整 体 上 看 与 1. 
程序 开始 运行 的 时 候 ， 你 会 发 觉 这 是 一 个 十 分 成 熟 的 4. 0 没有 什么 区 别 ， 除 了 意料 之 中 的 兼容 性 提升 和 虚 
模拟 器 ， 该 有 的 功能 基本 都 已 经 具备 ， 而 且 是 放 盘 进 ” 拟 光 驱 镜 像 文件 加 载 功能 。 

去 马上 自动 运行 ， 大 大 方便 了 初学 者 。 
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最 早 的 VGS 是 无 法 运行 非 美 版 游戏 的 〈 也 就 是 五 花 八 门 的 补丁 软件 
只 能 运行 美国 游戏 公司 制作 的 游戏 )， 这 样 作 的 主要 原 其 实 将 VGS 的 潜力 完全 发 掘 的 并 不 是 不 断 更 新 
玉 一 是 为 了 防止 由 于 模拟 器 运行 大 量 日 版 游戏 而 引起 ”的 模拟 器 版 本 ， 而 是 许 许 多 多 由 模拟 器 爱好 者 们 开发 


























































































































位 于 日 本 的 SONY 总 部 的 注意 从 而 引 来 不 必要 的 麻 ”的 补丁 软件 ， 下 面 就 让 我 们 来 看 看 这 些 补丁 软件 究竟 
烦 ， 二 是 忌讳 亚洲 方面 大 量 的 盗版 CD 生产 境况 ,会 ”有 什么 作用 。 










































































成 为 人 们 对 VGS 支持 的 主要 原因 。 尽 管 作 者 不 希望 将 
自己 卷 入 所 谓 的 “盗版 传播 者 ”的 风波 之 中 ， 一 个 VGSFF9 补丁 : 
称 VGSMAN 的 家 伙 还 是 写 了 一 个 VGS 的 补丁 ， 使 它 VGS 好 是 好 ， 不 过 偏偏 在 模拟 《最 终 约 想 9 》 











能 够 运行 那些 非 美 版 游戏 和 CDR 光 碟 《〈 找 贝 或 者 盗版 ”〈SQUARE 招牌 角色 扮演 游戏 ， 简 称 FF9) 这 个 白 
光碟 )。 其 实 软 件 自身 的 优异 性 能 才 是 VGS 热 销 (? ) ”大作 的 时 候 存 在 无 法 存盘 这 个 致命 问题 。 为 此 在 一 
的 主要 原因 ， 由 于 VGs 的 空前 火爆 ，SONY 多 次 将 “狂热 的 支持 者 的 簇拥 下 ， 诞 生 了 当时 最 具 影 响 力 
模拟 器 作者 告 上 了 法 庭 ， 不 过 由 于 逆向 工程 的 特殊 性 ， “VGSFF9 补 丁 ”。2000 年 11 月 17 日， 这 是 一 位 国内 
VGS 总 能 够 作为 “合法 的 竞争 者 ”全 身 而 退 。SONY ”模拟 器 爱好 者 whi tehai r 的 生日 。vhi tehai r 发 布 了 自 
无 奈 之 下 也 只 能 再 次 把 矛头 指向 那些 提供 CDR 下 载 的 己 修 改 的 CVG51. 41 最 终 约 想 9 专 版 ， 解 决 了 FF9 取 
站 点 和 盗版 商 。2000 年 〈 具 体 时 间 忘 了 )，VGS 发 布 “进度 问题 。 这 是 在 没有 获得 软件 源 代 码 的 前 提 下 对 
了 1. 4.0 版 ， 这 是 兼容 性 大 大 提升 的 一 个 版 本 ， 由 于 “VGS 所 作 的 Hack， 由 于 Hack 后 存在 少量 的 无 用 代 
对 游戏 的 区 域 控制 取消 ， 除 了 游戏 软件 公司 在 出 厂 时 “ 码 ， 在 退出 模拟 器 的 时 候 需要 按 下 Grl 4At+Dal 三 个 
对 该 游戏 进行 过 特殊 的 加 密 ， 基 本 上 PS 上 90% 的 游 ”组合 键 来 释放 常 驻 系统 的 一 些 应 用 程序 。wni tehai r 修 
戏 都 能 够 平稳 地 运行 于 VGS 上 ， 而 且 对 新 游戏 的 预支 “ 改 的 VGS1. 41 版 ， 解 决 了 VGS 自从 1. 3 版 就 一 直 无 
持 度 也 是 PS 模拟 器 中 最 高 的 ， 当 时 很 多 PS 模拟 器 爱 “” 法 解决 的 FF 存 取 进 度 问题 ， 这 对 于 广大 VGS 玩家 无 
好 者 们 每 当 有 新 游戏 推出 ， 总 会 习惯 性 地 把 它 放 进 ” 疑 是 莫大 的 福音 。2 天 之 后 同样 是 国内 的 模拟 器 爱好 
VGS 中 运行 一 下 ， 然 后 在 网 上 发 表 点 新 的 测试 心得 什 ” 者 decdave 在 whi tehair 的 补丁 基础 上 作 了 一 定 修 
么 的 ， 好 不 热 闻 。 在 这 之 后 不 入， 一 名 模拟 器 爱好 者 ” 改 ， 修 正 了 退出 时 的 内 存 释 放 问 题 ， 也 就 从 这 天 起 ， 
= 。 VGS 开始 了 它 补 丁 所 补丁 的 日 子 。 

Insert 6ame [CD 日 本 人 501xx 是 真正 把 VGSFF9 补丁 给 “发 扬 

5 光大 ”的 人 ， 他 在 decdave 的 FF9 补丁 的 基础 上 作 
了 大 量 的 改良 ， 使 VGS 额外 支持 了 大 量 的 游戏 ， 并 
一 些 游戏 的 定格 、 死 机 现象 都 得 到 解决 。 从 2000 年 11 
20 日 开始 ， 这 家 伙 便 把 几乎 所 有 的 精力 投入 到 
VGSFF9 补丁 的 研究 之 中 ， 先 后 为 decdave 的 
VGSFF9 加 入 了 Morlac 的 Mbdchip 补 本 、Al do 的 
显示 补丁 〈 后 述 )， 并 解决 了 《前 线 任务 3》《SD 高 达 
世纪 》《 基 伦 的 野望 》《 女 神 异 闻 录 》 等 众多 知名 游戏 
的 各 种 问题 。 一 时 间 ， 各 大 模拟 网 站 都 每 天 追踪 报道 






















































































到 I 和 俏 
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专题 企划 Game Special 


侨 目 曾 辑 “” 龙 Fnail: 














着 这 个 日 本 模拟 爱好 者 的 网 站 : http: //go.to. 
501xx。501xx 的 VGSFF9 补 丁 先后 出 了 大 约 20 几 个 
版 本 ， 其 中 除了 新 游戏 的 支持 改良 之 外 ， 还 有 各 种 花 

而 更 替 ， 让 朴实 的 VGS 也 风光 了 一 番 ， 同 时 为 
了 尊重 作者 的 劳动 ，501Xxx 在 每 次 更 新 他 的 补丁 的 时 
候 ， 总 不 会 坊 记 在 后 面 加 上 (thanks to decdave) 
这 样 的 字样 。 笔 者 曾经 十 分 热衷 于 收集 这 些 补丁 版 的 
VGS， 至 今 硬 盘 里 仍 保留 着 大 量 501Xxx 的 VGS 修改 
版 。 如 果 你 在 使 用 VGS 运行 某 某 游戏 遇 到 了 问题 ， 不 
妨 试 试 这 些 修改 过 的 VGS (VGSFF9 )。 


ae Fa WirdoveTWer .5 刘 
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增强 型 周边 补丁 ; 

这 类 补丁 并 不 能 使 VGS 的 兼容 性 能 够 有 所 提升 ， 
它们 的 作用 是 让 VGS 增加 一 些 额 外 的 便捷 操作 或 者 是 
漂亮 的 外 壳 。 一 名 叫 作 A do Var gas 英国 人 制作 了 大 
量 的 VGS 周边 补丁 软件 ，Al do 是 一 名 全 职 的 软件 工 
程 师 ， 他 喜欢 在 闲暇 之 余 开发 一 些小 软件 并 且 放 在 牛 
己 的 主页 上 供 浏 览 者 试用 ， 这 些 软件 包括 内 存 释 放 工 
t、 音 频 编 辑 工具 、 代 理 阅 读 工 具 、 乐 谱 制 作 工 具 等 
等 …… 当 然 A do 对 各 种 模拟 器 周边 软件 开发 的 喜好 也 
让 他 成 为 了 当时 著名 的 PS 模拟 器 综合 站 点 PSXEMU 
的 Tool s 栏目 负责 人 。 
在 Al do 制作 的 VGS 增强 工具 中 ，VGS 显示 
丁 可 能 是 最 早 的 一 个 了 ， 他 试图 通过 缩小 像素 的 方法 
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事项 、 


软件 信息 ， 








调用 VGS。VGS Browser 可 以 让 你 在 互联 网 上 碍 
找 任何 与 “VGS” 相 关 的 资料 ， 包 括 使 用 说 明 、 注 意 























软件 更 新 信息 








等 …… 如 果 你 想 了 解 更 多 的 此 类 





请 访问 AI 


al dost ool s. com 





do 的 个 人 主页 : http: // www 








区 =| 品 划 
cvGS video Patch XF 语 ; 
Eee SOULNOAY 厂 lwyiocerks saw Nocos one Lharge Her 





WE | El ic 习 Ju 本 


gphes ce 了 [iarararnyEei3 





te 03PEChICALE3aV 





dy CNYdeneaNTenp echoty 


wm 
避 有 0 Epo ai Pom en HA 


它 补 丁 : 





























完善 无 











作 系 统 


于 VGS 过 早 地 停止 开发 ， 致 使 很 多 功能 上 的 
法 进行 ， 比 如 对 奔腾 4 Cpu 的 支持 ， 对 NT 操 




















的 支持 等 等 ， 





蝶 昼 








十 














弹 碟 出 


出 ， 这 项 技术 曾经 被 











6 > 志 》 




















来 变相 地 增强 VGS 的 显示 效果 。 我 们 知道 VGS 只 具 














会 








有 软 加 速效 果 ， 所 以 不 管 你 的 显卡 多 么 强劲 ， 你 部 天 
法 让 它 运 行 在 640x480 的 分 辨 率 以 上 。A do 的 这 个 
示 增 强 补丁 虽说 缩小 了 像素 ， 但 是 图 像 部 分 仍然 是 
640x480 的 分 辨 率 ， 所 以 我 们 看 到 的 游戏 画面 是 里 缩 
在 屏幕 中 央 的 非常 小 的 那么 一 块 。 这 样 的 画面 ， 估 计 
使 用 大 显示 器 的 朋友 会 感到 有 点 作用 吧 。 
如 果 你 使 用 过 比较 多 的 模拟 器 ， 你 一 定 会 对 PS 
模拟 器 的 图 像 截取 、 处 理 功 能 颇 有 微 词 ， 确 实现 在 还 
没有 哪个 PS 模拟 器 能 够 让 我 们 轻松 得 到 并 处 理 游 戏 
的 原始 图 片 〈 都 必须 借助 抓 图 软件 )。Al do 开发 的 
GSCapt ur eBMP 和 VGSIi de Show 正好 弥补 了 这 
面 的 不 足 。 这 两 个 软件 分 别 允 许 你 的 在 游戏 中 截取 
MP 位 图 和 连续 图 片 ， 非 常 适合 于 喜欢 制作 GIF 动画 
朋友 。 
Al do 制作 的 补丁 软件 还 有 很 多 ， 像 VGS 
Aut orun 就 是 一 个 运行 后 在 系统 任务 栏 的 监测 软件 ， 



























































































































































祥 于 























四 过 
































下 









































吧 。 


然而 VGS 和 W ndows 98 一 样 ， 
于 PS 模拟 器 中 的 一 文 异 军 ， 毛 病 不 少 倒是 偏 有 很 






































的 人 喜欢 ， 于 是 也 


就 有 了 这 些 各 种 各 样 五 花 八 门 的 











防弹 碟 补 本 : 这 个 补丁 可 以 让 VGS 支持 多 种 类 





型 的 CDR 光盘 ， 修 正 某 些 光 驱 运 行 VGS 的 时 候 自 动 





来 的 毛病 。 














已 的 英文 Modchi p 我 们 可 以 看 











广泛 应 用 于 游戏 主机 的 “ 纠 错 ” 及 





























” 当中， 其 中 的 玄机 我 看 就 不 用 笔者 来 点 破 了 























+VGSP4 补丁 : 如 果 你 的 CPU 升级 到 了 奔腾 4， 
你 会 发 现 原来 运行 得 很 好 的 VGS 居然 无 法 运行 了 …… 


看 来 V 











GS 开发 小 组 古 











E 停 止 开 发 的 时 候 P4 的 CPU 还 








没有 生产 出 来 吧 。 不 过 蹊跷 的 是 ，VGS 的 1. 4. 工 














De mp 
上 ， 但 











版 〈 未 注册 试 
是 由 于 Dermp 




















分 不 便 。 


证 汪汪 尼 ， 





够 延续 他 们 的 VGS 之 梦 











j 版 ) 却 可 以 运行 在 P4 的 CPU 


























版 众多 功能 的 缺少 ， 使 用 起 来 -| 

















一 名 叫做 daNIL 的 人 开发 了 这 个 VGSP4 补 























巧妙 的 利用 VGS 运行 后 自动 生成 的 未 压缩 数据 
thkxfs. dat 写 入 P4 的 CPU 代码 ， 让 奔腾 4 用 户 也 能 






































+W n2K/ XP 补 丁 : 没有 NT 内 核 的 支持 ， 确 实 
是 VGS 的 一 大 遗憾 。VGS 开发 小 组 曾经 暗示 过 考虑 
将 其 移植 到 NT 平台 上 ， 谁 知道 过 早 的 天 折 令 此 项 计 
期 搁置 。2002 年 7 月 ， 著 名 的 PS 模拟 综合 站 
点 PSX Fanati cs 给 我 们 带 来 了 它 复 站 之 后 的 一 份 恢 














划 无 限 








< 











它 一 旦 发 现 你 的 光驱 中 放 入 PS 游戏 光盘 就 能 够 自动 























Cg 30 























SapPu 制作 的 





















































基于 NT 内 核 的 VGS 补丁 ， 能 


Game Special 立 专题 企划 


栏目 旬 辑 / 龙 FE-mail，ermmu 





































































































让 VGS 平稳 运行 于 W n2000/ XP 这 些 NT 操作 平台 附录 : 简短 FAQ 

下 。 如 果 你 还 因为 VG6 而 对 Wn 98 恋 恋 不 售 的 话 ， 现 Q: VG5 运行 需要 什么 配置 ? 

在 是 个 是 可 以 考虑 升级 了 。 A: 一 台 G3 Mac 的 苹果 电脑 或 者 P200 MMX 
人 的 PC 并 装 有 W ndows 95 以 上 的 视窗 操作 系统 。 

Q: VGs 运行 游戏 有 多 快 ? 

EPON A: 一 般 来 说 要 比 在 W ndows 下 运行 Di rectX 
人 游戏 要 快 些 。 
Sonau 吉 | ae] Q: 我 在 运行 一 些 游戏 如 《实况 足球 》 的 时 候 画 








面 跳 得 很 历 害 ， 怎 么 解决 ? 
人 花 你 A: VGS 默认 在 游戏 中 使 用 的 是 自动 跳 帧 ， 游 戏 
晤 Ce Re 画面 跳 帧 导致 不 流畅 的 原因 可 能 是 模拟 器 未 身 造成 ， 
司 在 2005 汪 6 月 全面 估 上 VE 的 峭 间 Connecti X 人 人 ns 
公司 将 获得 SONY 公司 对 VGS 产品 技术 的 大 量 的 购 人 
A: Al do 的 主页 : http: /1/ www al dost ool s. 
m 






























































册 

























































































买 补 偿 金 ， 同 时 SONY 也 将 给 VGS 增加 额外 的 例如 























































































































3D 硬 件 加 速 、 联 网 对 战 等 功能 。 其 实 明 眼 人 都 看 得 出 ，“ CoOn 

SONY 此 举 的 目的 在 于 除 掉 这 位 “合理 的 竞争 者 ”， 所 Q 我 在 运行 VB 的 时 候 提示 dl1 错误 、Vxd 错 误 ， 
谓 的 游戏 三 商 与 模拟 器 作者 合作 只 是 冠冕 堂皇 的 由 子 “之 后 便 自 动 退回 桌面 ? 

而 已 ， 今 年 思 人 节 在 PSXEMU 上 演 的 一 出 闹剧 很 直 A:; 尝试 把 nrf c42. dl| 和 VB 运行 库 拷 贝 到 你 的 
观 地 验证 了 这 一 点 。2002 年 4 月 1 日 ，PSXEMU 站 点 WwW ndows/ system(32) 目录 下 。 

放出 了 一 款 名 为 Sony Vi rtual Gane Stati on 的 模 

















Q: 我 在 VGS 中 无 法 使 用 手柄 ， 如 何 解决 ? 
A: 首先 确认 你 使 用 的 VGS 不 是 Demp 版 ， 之 
后 检查 你 的 手柄 接口 驱动 是 否 正确 安装 ，VGS 支持 一 











拟 器 ， 简 称 SVGS 。 该 模拟 器 据说 是 由 SONY 和 
Connecti x 公司 合作 开发 ， 具 备 以 下 功能 : 
一 “可 以 在 下 运行 
































































































































































































































一 支持 PS 震动 手柄 的 震动 效果 切 Di rextX 手 柄 。 

一 支持 D3D 硬 件 加 速 Q: 我 在 游戏 中 无 法 记忆 ， 提 示 没 有 记忆 卡 ? 

一 ， 文 持 光 线 枪 A: 在 设置 (Preference) 中 创建 (Cr eat e) 

一 “MDEC 动画 播放 功能 改善 ， 蓝 屏 问题 解决 你 的 记忆 卡 。 

SR Q: VG5 运行 的 时 候 能 够 调用 金 手指 吗 ? 

人 
以 目前 几乎 所 有 的 金 手指 修改 软件 都 能 够 对 VGS 起 作 




















气 都 被 加 在 了 这 个 SVGS 上 。 笔 者 想 都 不 想 就 当 了 ee 
一 不 回来 ， 哪 知道 一 运行 就 肪 册 一 个 窗口 ;是 人 节 惰 ， ”个 和 有人 首 作 作 和 各 用 条 PC 的 [全 作 多 


乐 一 一 无 语 。 专用 金 手指 软 
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汪 

















gr 1 Q:， XX 游戏 不 能 运行 是 什么 原因 ? 


人 jwcj3ae 














A: 如 果 你 的 其 他 游戏 在 VGS 上 运行 正常 ， 唯 独 
XX 不 能 运行 的 话 ， 很 可 能 是 游戏 本 身 的 原因 ， 请 尝试 
其 他 补丁 版 本 的 VGS 或 别 的 版 本 的 模拟 器 。 









































备注 : 本 文 所 介绍 地 VGS 软件 在 本 期 光盘 里 


可 找到 。 E 绊 


包 AySGTATion 
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新 拖 入 1 Green Hand ABC 


痊 异 7GIUKT7E-m 


土星 模拟 器 Satourne 初 体验 


























1994 年 11 月 21 日 SEGA 的 次 世代 主机 在 日 本 匆匆 登场 了 。 日 元 定 
价 为 44800 元 。 官 方 称 之 所 以 命名 为 SEGA SATURN 〈SS) 是 因为 这 
部 主机 是 SEGA 公司 的 的 第 六 部 主机 ， 因 此 取 名 为 对 应 的 太阳 系 的 第 六 
颗 行 星 土星 CSATURN)。 而 在 此 之 前 的 五 部 主机 分 别 是 SG- 1000， 
MARK I 工 ，MARK II，MASTER SYSTEM MEGA DRI VE。 

Logo SS 的 硬件 机 能 据 SEGA 宣 方 所 称 是 可 谓 “ 划 时 代 的 科技 结晶 ” 
有 着 两 颗 H tachi 的 SH2 32 位 RI SC CPU， 时 钟 频 率 为 28. 6M 世 ， 速 
度 可 达 50。 声 音 用 处 理 器 是 28M PS 的 MOTCROLA 68000。 拥 有 最 多 5 
层 卷轴 的 显示 能 力 ， 加 上 放大 缩小 、 扭 曲 、 变 形 、 回 旋 放 缩 、 半 
透明 、 阴 影 等 特殊 显示 效果 。SS 采用 PCM 音 源 32 路 ，FM 音 源 8 路 。 
具有 3D 环 回 立 体 声 ， 采 样 频率 达 44. LIKHz 册 CD 音质 。SS 共有 36Mbit 
的 机 载 记忆 体 ， 综 合 来 看 ，SS 的 平面 机 能 不 愧 为 一 代 “2D 究 极 硬 

如 土星 主机 一 样 ，SEGA 的 加 密 手 段 之 强 是 模拟 界 众 所 周知 的 ， 
这 就 导致 模拟 次 时 代 机 种 一 一 SEGA 土星 的 模拟 器 发 展 一 直 非 常 地 组 
慢 。 虽 然 有 着 ASaturn 、GrigG ri Debugger 、SSF 这 些 前 辈 存 在 ， 
日 是 这 些 前 辈 全 部 都 因为 各 种 各 样 的 问题 而 停止 开发 了 ， 而 Sat our ne 
是 目前 最 受 瞩 目的 土星 SST-V (S- TV 是 指 Sega Titan S-Vi deo， 这 
是 一 个 SEGA 开 发 的 与 土星 互 换 的 街机 机 板 ) 模拟 器 ， 然 而 由 于 作者 是 
法 国人 ， 不 但 语言 不 通 ， 导 致 模拟 新 闻 更 新 人 员 难 以 翻译 更 新 内 容 ， 而 
且 一 直 鲜 有 新 版 放出 。 虽 然 不 断 有 4 (图 一 )， 但 
我 们 也 是 只 能 看 ， 没 法 用 。 终 于 ，8 月 6 号 作者 终于 放出 了 Satourne 的 
Bet a2 版 ， 这 虽然 只 是 个 公众 版 ， ss 无 
论 在 画面 还 是 兼容 性 上 都 作 得 已 经 非常 的 好 ， 当 然 ， 运 行 速度 仍然 
是 不 尽 人 意 ， 看 来 具有 等 待 正 式 版 的 发 表 了 。 不 过 ， 这 些 缺 陷 都 不 角 
阻挡 我 们 土星 Fans 的 热情 ! (图 二 ) 
为 为 这 上 只 是 一 个 公众 版 ， 大 家 不 要 抱 太 大 期 望 在 上 面 能 完美 地 玩 
土星 游戏 ， 并 且 模 拟 器 对 CPU 的 要 求 非常 高 ， 即 使 在 PL11866 下 运行 
也 只 有 5~6 帧 …… 现 在 我 就 来 给 大 家 讲解 一 下 初步 使 用 的 方法 ， 一 起 
来 一 次 电脑 上 的 土星 游戏 初 体验 。 
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六 
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这 里 先 以 ST-V 的 游戏 为 例子 

运行 游戏 : 

1、 首 先 把 我 们 杂志 附带 的 sat our ne- V06082002_uk. zi p 文 件 解 
压缩 到 硬盘 上 ， 例 如 : D: \Satourne 目录 。 









































Green Hand ABC 新 手 入 门 


栏目 恕 灶 OUKTE-eail， GEKL99998hotmni 














2、 把 saturn_bios.bin (了 





上 星 Bl Q6 文 件 ) 和 stv_bi os. bi n 





























(CSTV BlI O5 文件 ) 拷贝 到 D: \Satourne\ Bi os 目录 下 。 半 呈 忆 和 ee 
3、 把 我 们 杂志 附带 的 三 个 STV 游 戏 ROM 1、Radi ant Silver 二 weee | | Orrwdh [Er 
Gun.zip 2、GCotton 2.zip 3、Guardi an Force.zip 分 别 解压 S 一 














到 D: \Satourne\stv ronsg 对 应 名 称 的 游戏 目录 下 《图 三 )。 
4、 执 行 debugger_en. exe 开始 模拟 器 ,〈 如 提示 Aspi 驱动 问 
题 请 看 附 1)， 显 示 完 LOGO 后 出 现 主 界面 〈 图 四 )。 oa Vs care [本 
5、 在 Mbde 选项 勾 选 ST- V Mbde， 然 后 点 击 右边 的 Load ST- : 
V Rom 选择 对 应 的 游戏 〈 当 然 前 提 是 你 有 这 个 游戏 的 ROM)。 
6、 装 入 了 ROM 后 记得 点 击 左边 Cont rol 栏 的 RUN 开始 游 戏 。 

































































设置 游戏 : 

VDP1“《〈 主 要 的 显示 设置 ) 

这 里 主要 是 设置 游戏 窗口 的 大 小 ， 可 以 选择 2 倍 以 上 的 窒 口 大 
小 ， 建 议 还 是 IX， 不 然 画面 会 更 慢 ! 其 他 选项 建议 都 使 用 默认 设 
置 。( 图 五 ) 




































































































































































SMPC (控制 设置 )〈 图 六 ) 

这 里 可 以 自 定义 键 位 和 设置 游戏 的 区 域 

1、 点 击 PADL 栏 的 Confi gure， 会 弹出 非常 直观 的 手柄 设置 图 
(图 七 ) 可 以 配置 第 一 玩家 的 键 位 。 没 有 手柄 或 想 用 键盘 的 读者 
可 以 在 下 面 的 Sel ect P 中 选择 Keyborad (不 先 选择 这 里 的 话 是 无 
法 用 键盘 上 的 键 配置 手柄 的 ! )。PAD2 设置 也 一 样 。 

2、Country Code 栏 可 以 设置 游戏 的 区 域 ， 在 ST- V 模 式 下 
可 以 色 选 Europe (and other PAL)， 如 果 是 玩 土星 的 游戏 光 
碟 建 议 选择 japan， 因 为 大 多 数 多 是 日 本 模式 的 。 
























































































































































































































































CD ( 光 矶 设置 )〈 图 八 ) 

用 Satourne 玩 土星 光碟 的 读者 需要 留意 这 里 荆 

1、 新 版 的 Satourne 支 持 1SO 格 式 和 BI N 格 式 的 虚拟 光盘 ， 
建议 大 家 都 把 自己 要 玩 的 土星 光碟 制 成 1 SO 放 在 硬盘 里 ， 通 过 Use 
1 so 装 入 光碟 。 













































































































































































































































































































































































2、 如 果 使 用 Use CD 模式 ， 记 得 之 前 先 把 右边 的 光驱 选择 
好 ! 国 
其 他 栏目 的 设置 都 是 比较 专业 的 ， 这 里 就 不 详细 说 明了 ， 建 We 站 TEA 
议 大 家 使 用 默认 设置 ! 可 
附 1《〈 安 装 Adapt ec ASPI 驱动 ); Er 
在 执行 模拟 器 是 出 现 ASP1 错误 对 话 框 ， 是 因为 没有 安装 | 内 5 
Adaptec ASPI 驱动 的 缘故 ， 安 装 方法 如 下 : 站 
1、 把 光盘 里 的 aspi 471. zi p 解 压 到 硬盘 上 如 D \aspi 目录 。 ES - 
2、 进 入 D \aspi 目录 双击 aspi i nst. exe 安装 Aspi 驱动 〈 图 图 八 
九 )。 
[ZXTCZTTT7INNN 
建议 有 P4 级 的 电脑 的 读者 都 应 该 试 一 下 它 ， 无 论 画 面 和 兼容 hear ra and tnaspllom 
性 都 非常 好 ! 这 让 我 们 更 期 竺 它 的 正式 版 ， 土 星 爱好 者 们 要 记得 留 
意 我 们 下 一 期 的 杂志 关于 Sat our ne 的 报道 哦 ! (杂志 的 光盘 中 已 二 二 
El ee | 
经 附带 了 文章 相关 的 模拟 器 、 工 具 和 游戏 ROM) s > 
图 九 
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Dream Cast 是 日 本 世嘉 〈SEGA) 公司 的 第 七 代 家 用 电子 游 
戏 机 ， 于 1998 年 11 月 27 日 正式 发 售 。 在 CreanGast 〈DC) 之 后 ， 
世嘉 将 不 再 推出 新 的 家 用 电子 游戏 机 ， 转 而 全 力 开 发 业务 用 机 及 对 
应 其 他 各 种 游戏 机 平台 的 优秀 软件 。 对 于 家 用 游戏 机 ， 世 嘉 已 经 伤 





























































































































































































































































































































透 了 心 。 平 心 而 论 ， 世 嘉 的 每 一 代 家 用 机 性 能 都 不 俗 ， 有 的 甚至 更 
优 于 同时 期 的 其 他 机 种 ， 可 每 一 次 世嘉 总 是 败 给 对 手 。 其 实 ， 一 部 
主机 能 人 否 成 就 霸业 ， \ 完 全 取决 于 硬件 性 能 。 软 件 的 配合 、 面 向 
的 群体 、 风 格 的 设 定 等 等 这 些 硬 件 范围 以 外 的 东西 更 为 重要 ， 有 时 
候 ， 运 气 这 东西 还 真 不 能 无 视 它 的 在 在， 也许 ， 世 嘉 总 部 里 再 多 设 















































儿 个 神 坛 会 好 很 多 吧 ? 《〈 图 一 ) 
如 今 ，DC 早已 惨败 给 索尼 的 PS2 而 一 路 不 振 ， 成 为 世嘉 的 
弃 儿 。 但 是 被 遗弃 的 不 见得 就 非 利器 。DC 恰恰 就 是 一 件 被 遗弃 的 
利器 。 失 败 也 许 是 使 器 的 人 的 失败 ， 而 非 嚣 本身 不 利 。 同 样 的 
道理 ， 莫 说 利器 ， 即 便 锈 铁 一 块 ， 在 高 人 手中 也 一 样 削 金 断 玉 。 
而 如 果 是 利器 又 遇 高 人 ， 将 会 怎样 呢 ? 
在 DC 被 生 身 的 世嘉 放弃 之 后 ， 全 世界 的 SEGA Fans、DC Fans 
并 没有 放弃 。 相 反 的 他 们 更 加 投入 对 DC 的 关切 与 挖潜 。 在 他 们 
无 私 的 不 懈 努 力 下 ， 我 们 陆续 发 现 了 DC 的 惊人 潜力 ,“ 哦 ， 原 
来 DC 可 以 用 来 听 MP 3 、 看 影碟 、 秀 图 片 、 看 Di VX、、 玩 
GBRG3S FQ MD SFQ PORAARCAPR Q54…… 甚 至 还 可 以 玩 PS 的 游戏 ! 什 
人 么 ? PS9 ?3? " 

Yes, 你 没有 看 错 ， 的 确 就 是 PS 一 一 Pl ayStati on，SOCNY 的 游 
戏 站 ! 

给 我 们 带 来 如 此 惊喜 的 是 一 个 叫做 Pcsx For DC 的 模拟 器 软 
牛 ， 目 前 最 新 版 本 是 2002 年 8 月 刚 推 出 的 v1. 3 a (本 期 光盘 中 
已 收录)。 对 于 PCSX， 我 们 并 不 陌生 ， 它 是 PS 的 PC 模拟 器 ， 
ER 虽然 不 是 最 好 的 PS 模拟 器 ， 但 也 有 着 不 俗 的 性 能 和 兼容 性 。PCSsx 
CORDM porcdbhn For DC 实质 上 是 Mark Gil enkov 开发 的 可 将 PCSX 应 用 于 D 民 的 接 
程序 。 以 一 种 游戏 机 来 模拟 另 一 种 游戏 机 总 是 让 人 惊喜 和 浮想 
居 关 ， 尤 其 是 用 DC 这 样 高 级 的 游戏 机 去 模拟 尚未 完全 退出 舞台 的 
并 且 在 性 能 方面 差异 并 不 特别 悬殊 的 PS， 更 会 让 人 在 对 技术 层面 
满怀 兴趣 的 同时 也 为 SEGA 和 SONY 两 位 对 手 竟然 通过 一 个 小 小 的 软 
件 而 在 某 种 意义 上 结合 感到 不 可 思议 。( 插 图 二 ) 
为 了 了 解 和 准确 地 描述 Pcsx For DC Vv1. 3a 的 性 能 ， 我 们 制 
作 了 Pcsx For DC 光盘 。 通 过 在 DC 主机 上 实际 运行 ， 才 能 够 准 
确 客观 的 评价 这 款 软件 ， 并 记录 成 文 奉献 给 大 家 。 
Pcsx For DC Vv1. 3a 版 本 还 是 一 个 很 初级 的 版 本 ， 我 们 不 要 
期 望 它 能 够 让 已 运行 所 有 的 PS 游戏 ， 也 别 期 待 100FPS 的 运行 速度 。 
当 我 们 把 Pcsx For DC 光盘 装 入 DC 主机 ， 打 开 电 源 后 ， 熟 悉 的 DC 
LOGD 又 再 次 出 现 ， 然 后 是 Pcsx 的 LOGD， 并 很 快 进 入 了 Pcsx For 
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DC 的 界面 。 在 屏幕 的 下 方 我 们 可 以 看 见 有 关 配 置 的 信息 ，( 插 图 
三 )〈 揪 图 四 ) 大 部 分 的 PS 模拟 器 都 被 设计 成 为 可 以 任意 更 换 
Bl OS 和 各 种 驱动 插件 ， 以 期 获得 经 常 性 的 性 能 提升 、 功 能 增强 及 
性 地 解决 一 些 存在 的 问题 。 
PCSX 也 不 例外 ， 由 于 和 PCSX 一 脉 相 承 ， 因 此 PCSX For DC 
原则 上 也 被 设计 成 为 可 以 更 换 BI 0s 和 插件 ， 目 前 的 v1. 3a 版 由 于 
还 处 于 开发 的 早期 ， 暂 时 不 能 够 更 换 图 形 及 音效 插件 ， 只 能 使 用 
一 一 个 内 置 的 P. E. Op. S， SoftGpu， 这 是 PS 模拟 器 界 非常 有 名 
的 插件 专家 Pet e 开发 的 基于 纯 软 件 方式 图 像 处 理 单元 ， 因 为 是 纯 
粹 软件 方式 处 理 图 像 ， 所 有 的 POLYGON 描绘 都 由 DC 的 中 央 处 理 器 
来 负责 ， 可 惜 DC 的 主 CPU 却 又 并 非 专 为 这 样 的 任务 而 设计 ， 因 此 
速度 很 慢 ， 运 行 PS 游戏 大 致 只 能 得 到 2- 3 帧 / 秒 ， 也 许 我 们 得 等 
到 一 种 能 够 充分 发 挥 DC 的 图 形 处 理 器 Power VR 芯 片 硬件 加 速 功 能 
的 GPU 模拟 程序 诞生 ， 才 能 够 获得 足够 快 的 速度 吧 。 虽 然 图 形 及 音 
效 插件 暂时 无 法 更 换 ， 但 是 Bl O5 的 更 换 功 能 已 经 具备 了 ，PcsxDC 
本 身 内 团 了 HLE 的 PSX Bl Q6， 这 个 HLE 的 Bl QOS 可 以 让 模拟 器 正常 
工作 ， 但 是 却 不 会 引发 来 自 SONY 的 版 权 诉讼 ， 因 为 它 并 非 是 Dunp 
自 PS 主机 的 。 
在 PcsxDC 的 主 界面 按 DC 手柄 的 丫 键 进入 功能 设 定 画面 ， 其 中 
有 : 禁止 XA 音 乐 回 放 、 强 制 以 黑白 方式 回放 Movi e、 禁 止 CD 音 
轨 播 放 、PS 制式 设 定 等 等 实用 功能 。 再 按 十 字 键 的 左右 方向 即 可 
进入 BI 0OS 选择 画面 和 PS 游戏 选择 画面 。( 插 图 五 )〈 揪 图 六 ) 
PCcsxDC 目前 还 不 能 够 直接 支持 运行 PS GAME QD， 只 能 运行 PS 游 
戏 的 光盘 镜像 文件 ， 且 必须 为 *. BI N 的 文件 。PS 的 各 型 号 BI OS 
文件 与 PS 游戏 的 镜像 文件 也 必须 置 于 同一 张 CD 中 ， 方 可 同时 更 换 
Bl O5 和 运行 游戏 。 最 初 我 们 希望 能 够 制作 一 张 自 启 动 的 PCcsxDC 光 
稚 ， 并 且 希 望 在 此 光盘 中 放 入 我 们 用 来 测试 的 PS _BI OS 文件 和 游 
戏 镜像 文件 ， 这 样 就 可 以 在 PcsxDC 模 拟 器 运行 后 直接 在 原 光 稚 中 
选择 游戏 ， 但 是 当 我 们 把 按照 这 一 思路 刻 好 的 光盘 放 入 DC 机 
运行 后 ， 发 现 无 法 找到 任何 的 B1 OS 以 及 游戏 镜像 ， 后 来 经 过 仔 
细 检 查 ， 发 现 PcsxDC 模 拟 器 本 身 不 能 够 支持 从 Mbde2/ XA 格 式 的 光 
盘 中 读 取 数据 ， 于 是 我 们 不 得 已 只 能 将 所 有 PS _BI 0S5 文件 和 游戏 
镜像 文件 以 MDDE 工 格式 刻录 一 张 光 盘 ， 当 PcsxDC 模 拟 器 运行 后 ， 
将 模拟 器 原 盘 取出 ， 放 入 录 有 BI OS 和 游戏 镜像 的 光碟 ， 终 于 顺 
利 的 让 DC 变 成 了 PSl! 
我 们 随机 测试 了 包括 Tekken 3、M ckey' s W1d Acdvant ures、 
Gontra 3D、Tonm Mki nen Rally 等 7 款 PS 游戏 ， 游 戏 光盘 的 镜 
像 文件 均 经 过 去 除 动画 和 音乐 的 Ri p 过程， 经 过 测试 ， 发 现 其 中 大 
部 分 的 游戏 可 以 运行 ， 证 明了 PcsxDC 良 好 的 兼容 性 。( 插 图 七 ) 〈 插 
图 八 ) 目前 PcsxDC 没 有 设置 控制 器 功能 的 选项 。 虽 然 目 前 的 运行 
速度 还 很 慢 ， 但 是 毕竟 迈 出 了 可 贵 的 第 一 步 ， 随 着 版 本 的 升级 ， 我 
门 希望 看 到 下 一 个 或 下 下 一 个 PcsxDC 能 够 以 硬件 加 速 的 形式 运行 
PS 游戏 、 执 行 速度 达到 至 少 20 FPS、 直 接 支持 PS 游戏 光盘 的 读 
取 、 完 美的 Mbvi e 及 音 轨 回 放 、 完 美的 记忆 卡 模拟 …… 我 们 愿意 相 
土 ， 不 远 的 将 来 在 DC 上 全 速 的 运行 PS 游戏 光盘 将 不 再 是 梦想 。 
(本 期 光盘 收录 了 自 启 动 的 PcsxDC 的 Di scj ugl er 和 
Ner o 镜像 文件 ， 方 便 大 家 自己 烧 录 PcsXxDC 光盘 ， 另 收录 部 分 
DC 运行 PS 游戏 的 录像 ， 全 部 实 拍 ) 
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涯 日 篇 异 AGIUKT7E-mail1，00UXTC999ahotnail, com 


以 起 会 友 广 上 2Z 模 氛 战 网 


文 /Enu- Zone: ASH 

















要 是 你 没 听 说 过 模拟 器 的 战 网 ， 这 并 不 说 明 你 “EZ 的 战 网 服务 器 会 提供 更 多 的 联网 服务 项 目 ， 以 满 
孤 陋 寡 闻 ， 因 为 它 和 Batte. net 这 样 成 熟 的 战 网 比 起 “” 足 大 家 的 需求 。 

来 ， 简 直 就 是 怀 中 的 婴儿 。 话 说 ;模拟 器 是 因为 大 家 
都 有 钱 买 电脑 却 没 有 钱 买 游戏 机 ，YY 过 渡 而 产生 的 。 3. 为 什么 要 采用 会 员 制 ? 
外 说 ;模拟 器 战 网 也 都 是 大 家 温饱 思 Y 和 欲 ， 不 满足 于 采用 会 员 制 最 大 的 好 处 是 能 够 更 好 的 提供 服务 ， 
只 是 单纯 地 模拟 出 游戏 机 ， 还 要 让 本 来 只 能 一 个 机 器 于 目前 的 战 网 服务 器 也 有 不 少 ， 其 中 的 服务 质量 良 
上 玩 的 游戏 能 用 两 台 远 隔 千 山 万 水 的 机 器 对 战 ， 并 美 劳 不 齐 ， 其 中 最 要 命 的 就 是 糟糕 的 速度 。 而 EZ 的 专用 
名 上 : 模拟 战 网 。 服务 器 能 很 好 的 解决 上 述 问 题 ， 为 您 带 来 贵宾 级 别 的 
网 络 对 战 是 一 件 让 人 很 兴奋 的 事 ， 你 要 是 第 享受 。 

次 在 网 上 和 人 对 战 ， 心 理 一 定 不 免 紧 张 和 不 安 。 不 




















































































































































































































































































































































































































知道 自己 的 笨 手 笨 脚 的 会 不 会 给 对 方 留 下 不 恨 印象 ， 4. 用 户 会 员 如 何 确 认 身 份 ? 
或 许 屏幕 上 会 显示 那 边 传 来 的 讯 县 :“ 你 真 够 宇 我 们 采用 Kai 11 era 与 服务 器 结合 的 方式 进行 身 
的 ! ”然后 就 不 理 你 了 。 为 了 避免 这 样 的 情况 发 ” 份 认证 ， 读 者 只 需要 在 模拟 器 联网 接 输 入 我 们 




















生 ， 为 了 大 家 能 够 好 好 学 习 ， 天 天 向 上 ， 早 日 成 为 给 的 服务 器 地 址 《61. 136. 63. 122)， 即 可 联机 到 馆 读 
模拟 战 网 高 手 。EZ 的 朋友 们 为 大 家 准备 了 一 些 好 东 “者 专用 服务 器 了 。 后 文 会 以 一 个 比较 有 代表 性 的 模拟 




































































































































































器 为 例 介绍 如 何 联机 。 

下 面 笔者 就 隆重 介绍 一 个 能 够 让 大 家 充分 享受 网 
战 乐 趣 的 好 地 方 ，EZ 读 者 的 秘密 基地 一 “Enru- Zone 5.“Enru- Zone 战 网 服务 器 ”相关 属性 。 
战 网 服务 器 ”。 服务 器 地 址 : 61. 136. 63. 122 

在 线 人 数 限 制 : 1000 

EZ 读者 专用 战 网 简介 : 服务 器 程序 : Kai1lera0. 86 server 

1.，EZ 战 网 服务 器 能 够 支持 哪些 游戏 ， 我 们 如 何 服务 范围 : 杂志 读者 专用 
使 用 它 ? 

模拟 器 能 够 使 用 的 战 网 虽然 不 多 ， 但 是 也 会 分 主 联机 方法 介绍 
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流 和 非 主流 。 前 大 家 使 用 最 多 的 战 网 程序 还 是 下 面 笔者 以 目前 最 流行 的 街机 模拟 器 Kawaks 为 
Kai llera 这 个 东西 。 因 为 它 的 开放 和 通用 ， 只 要 模拟 ” 例 ， 介 绍 一 下 使 用 Kai ll era 联机 到 EZ 战 网 服务 器 的 
作者 愿意 随时 都 可 以 加 上 一 段 简单 的 程序 实现 对 ”使 用 方法 。 
Kail1lera 支 持 ， 因 此 Kai llera 的 支持 者 最 多 ， 规 模 也 

最 大 。 因 此 目前 EZ 的 战 网 使 用 的 也 是 Kai ll era 服务 中 生 人 2 
器 程序 。 因 此 只 要 是 Kai 11 era 认可 的 模拟 器 及 其 游 。 全 全 人 

戏 ， 不 论 是 街机 还 是 家 用 机 ， 我 们 的 “Enmw- Zone 战 网 tiyaaeeraisn re 
服务 器 ”都 能 够 很 好 的 支持 。 人 
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1 . 配置 好 
Kawaks 保证 
Kawaks 运行 正常 
(以 前 有 很 多 文 
章 介 绍 过 ， 本 文 




















































































































































































































































2. 什么 是 EZ 战 网 服务 器 ? Ce 下 再 复 坟 ?3 且 
前 EZ 战 网 服务 器 使 用 的 是 基于 Kai 11era 服务 ass 动 Kawaks 模拟 
器 程序 稍 作 修改 后 的 版 本 。 目 前 EZ 战 网 服务 器 采用 的 Re 器 ， 选 择 St art 
是 读者 会 员 制 ， 因 此 只 有 EZ 的 用 户 才 可 以 享受 到 此 服 peppyrpxr sh net pl ay。 
务 ， 当 然 本 杂志 的 读者 使 用 该 服务 器 是 免费 的 。 以 后 站 
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2. 你 可 以 看 到 Kai 11lera 的 登陆 界面 ， 它 设计 
得 非常 简洁 。 但 麻 和 浴 虽 小 ， 五 及 俱全。 























En Ded ww M 
辣 oz | hecatj Feweahss | Wasna camel| cpearc| 


TCD 工 














[Eee ] waehaa| Et 站- | mat | ce | 














3. 在 Username: 下 面 键入 你 想 使 用 的 呢 称 ， 
并 根据 你 自己 的 网 络 状况 调节 Connecti on types: 。 


[了 XI  - 吕 忆 
EN se ww 
测 珈 oz | hecat ji Feweahes| Waina came | cparc| 






































EroreGehO eve 凤 ) 





提示 
join 需要 注意 的 是 : 
Current gane 对 话 窗 中 ， 状 态 条 Version 下 面 























[| | | | | 的 对 方 模拟 器 版 本 ， 一 定 要 和 你 使 用 的 模拟 器 一 致 。 
| Ce | eehia| Etm 记 -| Asat- Cerecm 
St at Us 表示 的 是 游戏 正 处 于 什么 样 的 状态 下， 如果 


显示 为 Vai ti ng 则 表示 可 以 joi n。 
Greate new gane@ 需要 注意 的 是 ， 























4. 按 下 Enter 1P 按 钮 ， 如 果 你 在 前 一 步 中 态 



































































































































































记 输 入 Username“〈 用 户 名 ) 会 出 现 以 下 提示 ; 尽量 使 用 普及 度 高 的 模拟 器 新 建 游 戏 ， 并 保持 
人 使 用 的 是 最 新 版 本 。 对 于 游戏 文件 的 命名 一 定 要 采用 
到 Rom Cent er 的 标准 方式 ， 切 不 可 乱 命名 或 使 用 中 文 
名 称 
如 果 已 经 输入 过 用 户 名 ， 就 会 出 现 输入 1 P 地 址 
关 在 那 条 清静 的 网 路 上 ， 有 一 家 新 开 的 联网 服务 
全 了 等 兴 本 和 0 器 。 人 虽 不 多 ， 却 甚 是 快速 。 采 用 的 是 百 兆 的 宽带 


入 ， 所 入 之 客 氏 是 上 等 贵宾 。 
外 立 安民 告示 ， 非 请 芮 入 。 却 也 因此 和 常 得 一 帮 


Ez fans 在 服务 器 中 吵吵 喷 喷 ， 把 这 服务 器 搞 得 红 
5 . 键入 E Z 战 网 服务 器 的 1 P 地 址 ,点击 火炎 区 


Connect 。 这 时 你 会 联机 到 EZ 战 网 服务 器 。 这 时 会 网 管 留 一 头 披 肩 长 发 ， 吸 中 南海 香烟 。 只 是 大 家 
呈现 一 全 放 用 窗口 ， 表 不 人 已 各 成 3 二 入 了 服务 器 。 和 皆 不 知 其 人 从 何 而 来 ， 只 知 其 人 叫做 网 管 。 一 日 ， 网 
这 时 也 许 已 经 有 人 建 好 了 游戏 ， 等 待 有 人 和 他 一 起 。 管 下 在 及 灼 ， 名 听 贿 天 室 里 雪 疝 上 党 ， 其 员 丰 全 站 办 
殉 ， 你 可 以 点 击 」 oi n 进入 他 的 游戏 中 。 也 可 能 这 时 下， 由 招 这 恒 的 过 室 。 





[Lee _coes | 









































































































































































































































人 你 也 可 以 自 己 建 立 一 个 新 游戏 等 料 定 必 有 场 恶战 在 所 难免 本 
待 他 人 加 入 。 本 期 光盘 内 附送 EZ 战 网 相关 工具 。 
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首 个 PS2 模拟 器 PCSX2 测试 报告 和 上 手指 南 








首先 ， 必 须 澄清 一 点 : PCSX2 现 阶 段 还 不 能 运 Di splay Fps Count : 显示 你 的 FPS 帧 速率 。 
行商 业 游戏 ， 现 在 的 PCSX2 仅仅 能 运行 一 些 PS2 Enabl e al pha bl endi ng: 打开 阿尔 法 混合 ， 可 
Denos 和 一 个 PS2 上 的 SM 模 拟 器 PSM。 所 以 ， 也 许 一 ”以 提升 一 些 图 形 的 效果 ， 但 是 对 于 一 些 显卡 的 支持 不 
些 只 对 用 模拟 器 来 玩 商 业 游 戏 的 人 来 说 ， 这 篇 文章 完 “” 太 好 《比如 3dfx 系列 )， 速 度 可 能 会 有 所 减 慢 。 
全 没有 可 看 性 吧 。 Polygon mode CFill，Line，Point ): 多 

PCSX2 是 一 个 插件 系 的 模拟 器 ， 基 本 的 使 用 方法 “ 边 形 填充 模式， 一 般 使 用 的 是 Fi11 模式 ，Li ne 和 
和 epPSyXe， 等 差不多 ,压缩 包 解 开 后 ， 把 插件 dl Poi nt 都 是 不 完全 的 生成 多 边 形 的 方式 ， 不 建议 采 
文件 全 部 放 入 PI ugi ns 目录 便 可 ， 第 一 次 运行 时 需要 
配置 图 形 ， 声 音 ， 控 制 器 。 
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Paaas 2 声音 插件 配置 ; 
RE = 全 一 一 般 采 用 SPU2nul 1 〈 也 只 有 这 个 插件 )， 
抽 二 二 | | 奴 为 该 插件 属于 nul 1 《〈 衬 el 个， 人 
FRR FREE 当然 也 没 声音 唆 )， 所 以 不 需要 配置 。 
Carfgae | Te | bai Corsgyav Te 二 | Mu 
二 一 控制 器 插件 配置 ; 
| 使 用 PADwi nKeyb 插件 ， 该 插件 的 配置 非常 简 
地 Pugrm Daactap 】 5al Be Daectay Ceeal 单 ， 你 只 需要 按照 图 形 所 示 配 
首先 需要 配置 的 是 图 形 插件 ， 现 阶段 PCSX2 有 Bi os 配置 : 
G5softdx 和 GStari s OpenG_ 这 两 个 图 形 插件 ， 因 为 选用 1nternal HLE Bios (内 建 HLE Bl O5)， 
GSsoft dx 插件 速度 过 于 缓慢 ， 所 以 一 般 使 用 的 是 “不 用 配置 。 
GStari s OpenGQ _ 插 件 ， 点 击 Confi gure 后 出 现 插件 配 
: CPUconf i g: 
Resol uti on: 分 辨 率 和 色 深 的 选择 下 拉 菜 单 。 Enabl e Consol e Qut put : 这 是 针对 程序 员 调试 
Ful1lscreen node: 全 屏 模式 ， 使 用 全 屏 模 式 “的 选项 ， 对 于 一 CEQceotig ， 
能 使 模拟 器 运行 速度 加 快 。 般 模 拟 就 不 用 打 到 有 ER 
Stretch: 图 形 拉 伸 ， 这 个 选项 能 使 得 全 屏 模 了 。 打 开 这 个 | Enbeltapsmrpu 
式 下 图 形 撑 满 整个 屏幕 。 选项 能 让 模拟 器 
Force 75 Hz 一 = 生成 一 个 包含 了 3 
[ Ful | screen]， 这 个 选 Re 所 有 模拟 器 处 理 过 程 的 文本 文件 。 
页 能 强制 把 你 的 显示 二 有 Enable 1nterpretor CPU: 打开 这 个 选项 能 使 
刷新 率 定 为 75Hz ， 只 厂 记 二 再 上 aa 记 Ni PCSXz2 使 用 两 个 不 同 的 编译 器 来 模拟 PS2。 打 开 后 能 
能 应 用 于 全 屏 模式 。 poed 一 使 PCSXz2 的 兼容 性 提高 不 少 。 
Use FPS |i mht : 2 D sabl e VSync Speed Hack: 关闭 同步 刷新 ， 
使 用 帧 限 速 功 能 ， 不 ae 打开 后 也 许 能 提高 一 些 速度 。 
过 一 般 个 打开 ， 我 想 RS 订 Enabe wh band 
没 多 少 机 器 能 过 默认 床 如 用 下 广 二 FI 作证 Fe Debug 选项 ; 
的 60FPS 的 《我 的 多 一 调试 器 ， 般 人 不 会 用 的 着 吧 。E nt er 
XP1600+GF3 的 帧 速 也 -一 Debugger : 进入 调试 器 ; Menory Dunm: 内 存 调试 
才 50 多 FPS) _bes | [LS ] cm | 窗口 和 Loggi ng 历史 记录 。 
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De mo 运行 方法 ; 性 ， 所 以 现在 还 不 能 玩 游戏 ， 但 是 你 能 玩 一 些 在 网 
点 击 Fi le 一 一 Open ELF File 选 项 选择 一 个 ”上 找到 的 PS2 的 DEMD。 
deno 压缩 包 中 解压 出 的 . ELF 文件 ， 然 后 点 击 RUN 一 抽 那么 哪里 能 找到 这 些 DEMOS? 
一 EXECUTE 即 可 运行 了 。 : 你 可 以 试 试 来 我 们 的 官方 主页 http: /1/ 
站 se ngeru. comlf ， 或 者 去 http: // ps2dev， 
1ivenedi a. com au/ ， 那 里 也 许 有 更 多 。 
Q 运行 PCSX2 需要 PS2 的 BIOQ5 吗 ? 
: 现 阶段 不 需要 ， 但 是 为 了 安全 起 见 ， 也 许 
需要 的 …… 〈 怕 SONY 告 他 ? ) 
为 什么 要 用 Bl 0Q8? 做 成 HLE 不 就 行 了 人 么 ? 
对 于 PS2 来 说 HLE 是 非常 困难 的 ， 因 为 现在 
司 对 每 个 游戏 都 使 用 不 同 的 各 自 的 开发 模块 。 
那 就 意味 着 我 们 不 得 不 为 每 个 模块 都 做 HLE。 那 可 不 
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0U 卫 7 

















Q: 那 你 还 在 等 什么 ? ? 快 使 BI OS 能 够 运行 1 
A: 好 的 ， 如 果 那 非常 容易 的 话 。 基 本 上 PCSX2 
弛 引导 一 个 BL OS， 但 是 只 限于 引导 ， 仅 此 而 已 ， 不 
E 做 其 他 任何 工作 。 因 为 我 们 没有 计算 出 怎样 使 SF 

























































































Q: 我 看 见 一 些 飞 行 着 的 错误 三 角形 ， 这 玩意 






































A: 也 许 这 是 对 矢量 单元 不 完全 的 模拟 所 引起 
的 。 有 时 能 正常 工作 有 时 不 能 。 
Q 我 认为 那些 DEMD 在 PCSX2 上 运行 起 来 和 我 的 
PS2 有 区 别 。 
A: 那 大 概 是 一 个 图 形 引 擎 的 BUG。 你 能 注意 到 
并 通知 我 们 ， 我 们 感到 非常 欣慰 。 
Q: 你 的 EMU 是 xx! 太 糟 了， 我 不 会 用 它 的 !11 
A: 如 果 你 这 样 想 的 话 ， 就 不 要 用 了 。 我 们 已 
经 花费 了 很 多 时 间 在 这 上 面 了 。 
Q: 你 的 EMU 太 棒 拉 ! 我 能 帮助 你 么 
A: 开发 一 个 GS 插件 〈 图 形 插件 ) 你 能 在 我 们 
的 主页 Chttp: // pcsx2. ngeru. conyf ) 找到 开放 了 
源 代码 的 插件 。 当 然 我 们 也 需要 任何 对 PS2 非常 了 解 
的 人 的 帮助 。Mai 1 给 我 吧 。 
Q: 我 使 用 了 你 的 调试 器 运行 DEMOoS， 并 且 发 现 
了 一 个 BUGI 
A: 请 把 这 个 BUG 代码 导入 文本 文件 ， 
送 给 我 们 。 
Q: 请 问 你 什么 时 候 能 发 布 一 个 新 版 ? 
A: 当 我 们 有 一 些 好 东西 能 给 大 家 看 了 就 会 发 布 
新 版 ! 如 果 在 视觉 效果 《〈 作 者 愿意 是 大 家 都 能 看 的 到 
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的 变化 )》 上 没有 改进 ， 内 在 的 改变 好 像 对 大 家 作用 
PCSX2 官方 FAQ Vv0. 2: 不 大 。 
Q: 为 什么 游戏 XYZ 不 能 工作 ? Q: G5SOFT 插件 速度 太 慢 了 
A: 因为 PCSX2 还 不 能 玩 游戏 。 A:， 试 试看 OpenGtL 插件 ， 虽 然 兼 容 性 没 SOFT 插 
Q: OK， 那 么 PCSX2 为 什么 不 能 运行 游戏 ? 件 好 ， 但 是 速度 更 快 
A:， 因为 PCSX2 只 模拟 了 PS2 一 小 部 分 的 硬件 特 注 : 本 期 光盘 内 附送 全 套 PS 2 模拟 器 。 
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次 世代 诉 戏 机 显示 载体 谈 


文 : enar zone/ yenanren 






















































































游戏 机 发 展 到 了 次 世代 ， 人 发 都 “有 这 个 音频 转换 插头 只 有 使 用 红 ， 白 声音 端子 其 中 之 
非常 接近 同期 PC 的 水 平 。 因 此 无 论 是 视觉 、 声 音效 ”一 “享受 ” 单 声 道 了 。 
果 都 和 电脑 游戏 难 分 伯仲 。 但 是 作为 游戏 机 的 主要 显 2. PS2 开机 ，PC 
示 载 体 一 一 电视 机 却 并 无 大 的 进化 。 即 使 是 现在 ”机 ; 进入 Windows XP， 
100MHz 逐 行 高 清晰 彩电 也 无 法 和 PC 的 显示 器 相 提 “确认 Voodoo TVfm 电 
并 论 。 这 不 能 不 说 是 一 遗憾 。 视 卡 正确 安装 《理论 上 只 
虽然 游戏 迷 还 有 一 招 必 和 杀 监视 器 ， 但 过 高 的 “要 是 DScal er 软件 能 够 
价格 成 为 普及 的 一 大 障碍 。 于 是 能 不 能 “借用 ” PC ”识别 的 电视 卡 都 可 以 ， 但 
显示 器 / 音响 系统 获得 一 个 性 价 比较 高 的 解决 方案 成 “要 注意 必须 是 内 置 型 的 ! 




































































































































































女 
了 游戏 迷 不 断 研究 的 课题。 推荐 此 ii Tv wonder ) RN 
一 系列 实践 ， 次 时 代 游 戏 的 声音 系统 还 原 效 3. 启动 D5cal er 软 Star 
果 非 常 好 。 可 是 在 显示 方面 却 无 法 让 人 满意 : 无 论 是 件 ， 如 果 显 卡 ， 声 卡 和 电 aa 
通过 “所 谓 ”的 VGA 输出 端子 还 是 使 用 VGA- BOX ， 视 卡 均 为 正确 安装 状态 ， 则 DScal er 显示 Vi deo， 























效果 都 很 差 : 马赛 克 、 重 影 、 干 扰 不 断 ， 难 道 就 没有 ”Tuner 和 Msp 都 是 OKI! 

妥善 的 解决 方法 了 吗 ? 4. 点 击 菜单 Hardware 一 setup hardware。 
非 也 ! 通过 呐 人 的 大 量 研究 寻找 ， 终 于 发 贡 了 儿 ”EEC 
近 完 美 的 解决 方案 ; 游戏 解析 度 不 仅 在 PC 显示 器 上 全 Qanls 六 en ppe:tEat0 Eet-12we | Hoeaue [Deiacsstirw Adwanced 


ho 人 








































































































实现 了 真正 的 1024* 768 逐 行 扫描 ， 刷 新 率 更 是 高 达 0 
100MHz ! 甚至 连 像 在 PS2 上 最 常见 的 锯齿 现象 竟然 和 
由 消失 的 干 干净 净 。 真 让 人 怀疑 这 样 的 画 质 应 该 是 模 Tee1 Tattern 3slect - 




















3Hart Far< [alitrstion 


拟 器 的 效果 才 对 《〈 笑 ) ! 
本 着 “ 独 乐 不 如 众 乐 ”的 思想 ， 现 将 详细 方法 列 













































































出 ， 供 有 兴趣 者 参考 。 出 现 如 下 图 示 ， 其 中 在 CARD 中 选择 你 的 电视 卡 
芯片 类 型 ， 我 的 是 3DFX VoodooTV FM。 通常 的 
、 和 硬件 配 电视 卡 如 丽 台 ，ATI 等 都 是 BT848、878/ 878A 系 列 

PS2 欧 版 一 台 ，S- vi deo (原配 ) 端子 线 一 支 [ 必 ES 








备 ] ，PC 一 台 ， 配 置 为 P3/733，128M ram Voo- 
doo3 显卡 ，Voodoo TV' FM 欧 版 电视 卡 [ 必 备 ] 。 




















SetupPp Hardware -到 妇 | 











Le Id NO Sci he cad chuediis roesl De 







































































res 和 an 呈 bs csdncied hs Oheamwrsyoonmudi ndind 
YE 
本 软件 配 rnerTrTrorearocornafrrpr 
Ced SuwYwakwTV FM Emal 一 
Windovs98/ 2000/xp、Di rectX 8.1、p8cal er FRR 和 
《目前 的 最 新 版 本 为 3 12 并 必 备 ] In csdm ja DEC ia pre te barl ga 条 zt msd 和 ahnov howpomahuiyas mhre 
1 ye machem Enm sohuUon fei 
区 汪 操作 过 寸 程 Piece ] Above 500MNIk 司 
让 
1. 将 PS2 的 S- vi deo 端子 线 连接 到 Voodoo seapaetrels 司 
CA Ba pquey 中 
TV FM 电视 卡 S- vi deo 插口 上 ， 借 助 音频 转换 插头 
将 红 ， 白 声音 端子 插入 声卡 的 External 插口 。 如 果 没 _cmos | 
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栏目 各 OUKT7E-eail， GOUKI99998hotmanil cs 












































攻 





的 。 游 戏 者 应 尽量 根据 自己 的 硬件 选择 正确 的 类 型 。 “Adapti ve， 这 里 是 图 象 的 过 滤 方 式 ， 推 荐 Adapti ve 
Tuner 是 电视 卡 的 高 频 头 ， 一 般 会 自动 检测 到 。 《动态 调整 )。 











































































































































































































如 果 使 用 S- Vi deo 输入 ， 可 以 忽略 ; 但 若是 用 下 文 的 8. 现在 看 看 优化 过 的 游戏 画面 ， 不 错 吧 ? 一 点 也 
RF 输入 方式 ， 则 要 选择 正确 的 型 号 ! 不 必 PC 上 的 3D 游 戏 差 ! 如 果 觉 得 图 象 有 失真 可 点 击 
Processor 是 PC 的 CPU 选择 ， 根 据 实际 情况 “ 染 单 Setti ngs ~~Vi deo Adj ustnents 进行 亮度 / 
选择 即 可 ! 颜色 / 对 比 等 调整 。 建 议 选 择 Def ault 〈 默 认 )。 
最 后 是 Defaults， 即 显示 效果 是 Best pi cture 附 上 几 款 PS2 游戏 实际 抓 网 ; 
quality 最 佳 图 形 质量 ) 或 Show al1 franes (全 en 
桢 率 显 示 )， 根 据 你 的 PC 配置 高 低 选 择 吧 。 
5. 点 击 菜单 Setti ngs 一 Video lnput 一 S- 
Vi deo。 


il， gfhemaly， 业 m nrect5atin i Ser1itap Her3isce Batucaztirg 人 -mod 
Z 和 oo Le 
[Dionesr-wcs Ecode 


Imz TY 


MeFoeits :EL9AR-1 人 性 
YETLaa Esc 性 
Suils via Sidrv “iT 








一 般 无 异常 即 出 现 PS2 演示 画面 。 
6. 点 击 菜单 Settings 一 Audio 1nput 一 
External 。 














Rile :Chammels -让 en -8spectRatio | Settioss bar4ere Datacazttn 
机 du udjusiperts ,，， 


Deinterlace Weccn 
















了 ute 看 
Toper Ctrl+shi 么 +PTI 













盾 deo Loput 











JEPadlo nn 办 deo Fozma1 
Erte Plxel BRLdth 
Raer CtrLiShifttPd Selec: 四 1tera 


了 eahled Strl+yshifryf5 
Brmrnn C+ri+shi 逢 +PR 


了 Iter 名 ttibsz 














进入 游戏 同时 也 应 该 能 听见 声音 ， 如 果 不 能 号 











个 尝试 插入 声卡 的 插 External 。 
7. 点 击 菜单 Setti ngs 一 Dai nterl ace Mbde 一 

































得 Js Zhaosls 中 mr AeroctFatio | Serrtnga jardsare Datacast 
Hele 到 deu Mujutuenlz -.. 
Yutoaatie Fu]lldowpr Derect nte 
Yall1back to Widec mm Pad Pulldm dm Trput 
Tuddes=Jeroinatmr 【tm 五 deo Jrput 
Jn:luoie whrara tp Detection 邑 deo Eoraar 
Pixnl 了 dib 
zooml 天 10 Wode Select 站 
Bh:n 归 dec Hethcd Pi1-cr Sciticg 


好 jso Je:nortrJace 辐 b) 
V3ao Daintarlx=s [Wave) 
3eo Deiotezlace T2-Frere] 
5i2ple Weaw 

5i3ple Bob 

Scale ob 

En 3canlineg Dnly 

中 dd Scanrinca DnLy 

Blaesdsd clip 























五 3sc [Sreedy，Lon Woticn) 
Crenmdr 2 Frorn 
3eo (Sreety， 几 有 prion) 
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涯 日 编 煤 /GIUKIT7E-mai1，00UXTC999ahotonil， com 





四 、 锋 难 解答 

1. 我 没有 S- VI DEO 端 子 线 ， 只 有 AV 端子 线 ， 
可 以 吗 ? 

答 : 很 不 幸 ， 内 置 型 电视 卡 一 般 只 有 RF 射频 和 
S- VI DEO 接 口 ， 也 就 是 说 ， 你 必须 使 用 RF 或 S- 
VI DEO 输 入 方式 。 

2. 你 的 文章 很 好 ， 我 想 知道 除了 PS2， 其 它 的 游 
戏 机 也 可 以 吗 ? 

答 : 不 仅 PS2/ PS， DC、NGC、 甚 至 X- BOX 
也 都 可 以 ， 强 烈 推荐 有 条 件 的 朋友 尝试 ， 效 果 非 常 好 
啊 ! 

















































































































3. 我 的 PC 配置 不 高 ， 能 行 吗 ? 

答 : DBcal er 的 推荐 配置 为 P2/ 400，128M ram 
此 外 建议 你 的 PC 显卡 、 电 视 卡 质量 / 档次 不 能 太 低 。 
推荐 Voodoo3/4/5、nVI DA geFORCE 系列 和 AI 
Radeon 系列 ， 电 视 卡 推荐 品牌 较 好 的 ， 如 丽 台 ，ATI 
等 。 

4. 太 好 了 ， 看 了 你 的 文章 我 决定 尝试 一 下 ， 可 是 ， 
我 要 在 那里 下 载 DScal er 呢 ? 

答 : 这 里 ，http: //sourceforge. net/ 
proj ect/showfiles. php? group_i d=7420; 或 者 去 
我 的 主页 http: //yenanren. 51. net 下 载 。 

5. 我 有 一 台 外 置 电视 卡 〈 盒 )， 为 什么 不 能 用 

答 :PCBcal er 软件 只 能 识别 内 置 型 电视 卡 。 推 
荐 芯片 为 bt878 型 的 (如 Ai TV vbnder )。 另 外 要 
注意 的 是 ATI AI ln Vonder 系列 不 在 D5cal er 识 
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已 





























6. 我 为 什么 要 按 你 介绍 的 方式 玩 PS2 游戏 呢 ， 真 





















































答 : 这 个 …… 每 个 人 都 有 自己 的 思想 和 自由 ， 我 
也 不 能 强迫 你 按照 我 的 方式 行事 ; 但 是 ， 至 少 有 一 些 
可 以 让 人 心动 的 功能 你 应 该 知道 : 

通过 上 述 方法 ， 你 可 以 获得 比 普通 电视 机 更 高 质 
量 的 游戏 图 象 : 1024x768 的 解析 度 不 是 通常 的 电视 可 
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栏目 名 糙 /OUKIL E-eail，GUKI99998hotmn 





许多 文章 都 号 PS2 的 DVD 播放 效果 差强人意 。 
为 了 一 探 完 竟 ， 我 尝试 了 多 款 原 装 大 片 : 如 《指环 王 入 














以 迄 及 的 ! 
通过 上 述 方法 ， 你 可 以 获得 比 普通 电视 机 更 为 完 
善 的 声音 效果 。 当 然 前 提 是 你 的 PC 声卡 和 音箱 必须 





够 COOL 。 推 荐 Creative SB! Live 5.1+Pc 
Vorks 5.1。 通 过 它们 ， 你 完全 可 以 享受 到 真正 的 5. 
1 工 环绕 音响 效果 ! 

即使 是 专业 的 监视 器 通常 也 无 法 达到 彩 显 的 刷新 
率 ， 这 是 非常 重要 的 一 点 ! 现在 ， 游 戏 者 耗费 在 游戏 
上 的 时 间 比 过 去 任何 时 候 都 要 多 的 多 。 那些 想 保 护 
己 的 眼睛 并 要 求 尽 可 能 少 的 辐射 伤害 的 人 们 都 应 该 考 
虑 使 用 性 能 优 寞 的 17 # 彩 显 。 了 严格 辐射 环保 的 
TCO99 认证 和 高 达 85 二 00MHZ 的 刷新 率 将 让 你 游戏 
时 全 无 后 顾 之 忧 ! 

7. 我 应 该 如 何 控制 游戏 的 刷新 率 ? 














































































































《 燕 发 密令 》、《 阿 甘 正 传 》 等 。 得 出 了 以 下 结论 : 
应 该 说 PS2 的 播放 效果 取决 于 DVD 的 碟 片 质 

































































量 。 就 笔者 的 实验 过 程 来 看 ， 上 述 影 片 《D9) 的 播放 
效果 都 很 好 : 音质 还 原 出 色 ， 画 面 清晰 真实 : 其 至 连 
人 物 面 部 的 色 斑 ， 皱 纹 都 看 的 清 清楚 楚 ! 











所 以 说 PS2 的 DVD 播放 效果 还 是 很 不 错 的 ! 


五 、 附 
我 只 有 RF 射频 ， 该 如 何 使 用 ? 
于 RF 射频 是 视频 / 音频 一 体 的 端子 输入 ， 故 
人 部 分 买 了 DC 的 朋友 可 能 都 在 
使 用 它 。 为 了 照顾 这 些 玩家 ， 也 本 着 负责 到 底 的 态度 ， 











































































































答 : 假设 你 的 W ndows98/ 2K 安装 在 C 稚 ， 按 





如 下 路 径 : C: \Program Fi les\ di rectXx\set up， 
本 < 加 区 
可 括 “| rr 交 隆 | 时 元 】 逢 庆 | 诗 玫 | 上 站 要 。 工程 扩 ] 
时 是 便 晶 庆 工 具 允 全 拥 引 癌 看 ， 区 要 页 一 上 天 性 Sixofl 
痢 计 这 的 属 ， 其 月 Wictae 可 舌 中 月 关 Jir HT 由 克 攻 条 从 二 如 至 册 ) | 
单 具 诺 合 证 ， 束 理 r :9 禄 惧 中 有 昌 再 百 此 过 基 角 本 2 几 | 
单 寺 府 所 全 ， 所 55 有 iT 7nEf 实绩 人 起 工具 已 友基 起 吉 ) 
单 午 请 生生 ， 疼 人 耻 154- 人 -ty 的 种 不 ( 民 计 下 开 T 户 使 1) 各 人 | 





Le 习 [ 记 TIReemnear | 理 出 


广 了 U 首 mi 
三 管 代 利 划 














找到 DxD ag， 点 击 后 进 
和 入， 选择 “其 他 帮助 ”一 
“替代 ” 选中 “替代 值 ” 
真 入 刷新 率 ， 一 般 85 (这 更 本 :有 有 用户 7 共和 玉江 看 


















































里 请 参考 你 的 显示 器 性 本 
能 手册 计生 和 人 ,3 人 
能 手册 ， 过 高 的 数值 将 

ES 
会 损害 彩 显 。 


如 果 你 使 用 的 是 W ndows XP， 那 么 应 该 是 C: 


\W NDOWB\ systen32\ Dxdi ag。 
8. D8cal er 这 个 软件 的 作者 是 谁 ? 真 伟大 ! 他 一 
定 也 是 个 游戏 迷 吧 ? 



































人 绍 一 下 。 
先 将 RF 射频 插入 电视 卡 接口 ， 开 机 。 点 击 菜单 
Setti ngs 一 Vi deo 1nput ， 选 择 Tuner ;Setti ngs 
一 Audi o 1nput， 选 择 Tuner 〈 这 里 非常 重要 ， 错误 
的 声音 选择 会 导致 不 正确 的 图 象 甚至 无 法 找到 信和 号 ); 
点 击 菜单 Channel s ~ Channel s_ setup， 在 

























































































| Jed Not secharmnsdrnol Fe LS SA 


Mt 于 

riare | 

io 几 

Chend [sr。 二 PR 

Fn “| 
Ety Swing 由 com | 


Cr ] cs | 











Set up 中 选择 “UK Cabl e Frequency" 《因为 英 
国 的 电视 制式 与 中 国 很 接近 )。 然 后 点 SCAN 查找。 我 
使 用 的 DC 是 在 75 频道 定位 的 ， 找 到 后 在 左边 的 







































































Channel Li st 中 会 显示 出 来 ， 点 击 OK 即 可 。 
点 击 荣 单 Channel s ~ Channel s sel ect ， 选 择 
刚才 找到 的 频道 ， 正 确 的 话 将 出 现 游戏 画面 。 如 果 出 





























现 画 面 翻 跳 可 通过 Setti ngs 一 Vi deo Fornat 选择 
正确 的 制式 并 注意 前 述 的 Audi o_ 1nput 选择 是 否 正 
确 ! 












































欧 版 DC 游戏 多 有 50MHz 和 60Mz 之 分 ，60Mtz 





















































答 : D8cal er 原本 并 非 为 游戏 设计 ， 这 里 只 是 借 
必 






































了 它 强大 的 图 象 过 滤 功 能 ! 作为 一 款 通 用 电视 披 

播放 软件 ，DScal er 的 效果 十 分 尺 人 ! 通过 它 ， 你 

至 可 以 欣赏 到 720 线 的 电视 图 象 CHDTV! ) 
补充 : 


关于 PS2 播放 DVD 效果 ! 


可 以 选择 相对 应 的 Pal 60 制式 正常 游戏 ! 

另外 一 个 问题 : 欧 版 DC 通过 游戏 金 手指 玩 日 版 
正版 游戏 会 有 画面 不 正常 现象 ， 可 在 Vi deo Fornat 
选择 NTSC50 制式 。 这 时 游戏 图 象 定位 正常 ， 
面 底 端 有 一 水 平 黑 条 ， 不 知道 能 不 能 找到 更 好 的 解决 
办 法 ? 










































































上 只 是 画 
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栏目 总 钳 VCOTOLOAE-mmil，cotololneter 





学 机 洲 戏 速 报 





Namco 的 精品 名 著 “ 传 说 系列 ”也 移植 到 GBA 掌 
机 上 了 ， 不 过 这 次 游戏 是 《Tal es of the world 2 -~ 
变 身 迷宫 2 》， 游 戏 的 两 大 特点 ， 就 是 两 个 主角 能 
以 不 同 的 服饰 ， 来 获得 新 的 职业 称号 和 特殊 能 力 ， 以 
及 《TALES OF 一 》 系 列 的 多 个 主角 将 会 出 现 于 游戏 
中 ， 这 一 回 我 们 为 大 家 介绍 一 下 游戏 中 部 分 的 职业 ， 和 
儿 个 会 游戏 中 出 现 的 角色 


worldsB 


百 步 穿 杨 ， 射手 

ee 
与 剑 十 刚好 相反 ， 以 远 距 离 攻击 为 主 的 射手 ， 也 能 使 用 《TALES 
GT 一》 系列 的 著名 招式 “ 红 芝 入“ 冻 牙 ”等 ， 适 合 在 后 排 以 马 箭 作 辅助 攻 


而 。 





























































人治 辣 。 























下 

穿 起 了 剑 士 的 服装 后 ， 便 能 使 用 “魔神 全 “虎牙 破 斩 “ 等 
经 典 必 杀 技 。 加 上 游戏 采用 原本 《TALES GF 一 》 系 列 那个 加 入 了 动作 游 
戏 元 素 的 独特 战斗 系统 ， 玩 起 来 就 更 加 刺激 了 。 


小 

ne 
信 
他人 全 VTSLADI 从 
WRTF T 


地 动 山 摇 : 火山 学 者 


站 
穿 起 了 火 属性 的 服装 后 ， 便 能 使 用 “火炎 弹 ” 
， 巨 强 ! 




























































































2 全 .人 全， 半生 半月 用 用 于 


拳 到 肉 : 冰雪 战士 


和 


格斗 士 加 上 冰 的 属性 所 组 成 的 职业 ， 不 只 是 战斗 能 力 高 ， 也 能 使 用 
“ 岩 破 和 “人 掌 底 破 ” 等 格斗 技 ， 更 可 以 将 迷宫 中 阻 路 的 石头 破 开 呢 ! 


1 EECRRRTOOA 
人 2 1 要 
WTA 
ie 


一 些 《TALES OF 一 》 系 列 的 有 名 角色 都 会 一 一 出 
* 场 ， 这 些 角 色 不 只 会 为 玩家 提示 冒 本 人 鞠 家 更 可 以 COSPLAY 他 们 呢 ! 


1 















































































































冒险 途中 成 为 了 估 
， 并 肩 作战 ， 进 行 一 
串 的 修行 。 

















主角 们 通 到 前 所 同样 是 在 迷宫 中 通 





























未 有 的 强 敌 时 ， 十 到 的 露 迪 ， 竟 把 主角 
利 斯 突然 出 现 ， 将 们 当成 小 孩子 ， 她 的 
强 敢 击 退 。 





战斗 力 十 分 可 靠 。 





类 型 : RPRG “全 发 售 日 期 : 2002 年 10 月 25 日 ”@@ 价 格 : 


Pocket World 掌 机 专区 


优 目 纺 香 几 DTOLOVE-mail1，cotcloanetease, cam 


BLACK MATRIX ZERO 
著名 异 色 故 事 的 游戏 


《BLACK MATRI X》 系 列 ， 自 推出 以 来 都 有 一 班 “女性 玩 者 ”所 支持 着 。 
E ee 其 冲击 可 谓 震撼 整个 游戏 界 ， 因 为 它 所 描述 的 是 一 个 被 恶魔 所 文 
1 欲望 所 产生 出 来 的 “美德 ”。 主 角 






















































































大 著 好 评 的 游戏 么 


《BMZ》 所 用 的 系统 ， 与 之 前 
统 。 游 戏 分 为 若干 音节， 每 个 章节 中 分 为 冒险 和 战斗 两 个 部 分 。 全 
以 控制 主角 和 其 他 角色 谈话 ,收集 信息 。 有 时 在 对 话 之 中 会 


城 择 部 分 


采用 了 和 之 前 两 作 一 样 的 回合 制 战 CBIO PO NU BP)。 这 个 BP 
斗 ， 每 场 成 斗 中 最 多 有 二 十 个 单位 并 二 扩 色 发 动 魔法 ,特殊 能 力 ,以 及 
CUN T) 参与 。 玩 家 可 以 利用 地 形 的 高 低 芭 : 武器 强化 时 所 需 的 能 量 ， 玩 家 就 
差 造成 优势 ， 将 对 手 击 倒 。 敌 人 倒 下 之 虽 。 要 在 这 两 个 项 目 之 中 作出 取 含 了 。 
后 ， 会 出 现 经 验 值 、 金 钱 和 一 些 “生体 能 
游戏 类 型 : SLG 鲜 发 售 日 期 : 8 月 30 日 “”@ 价 格 : 5800 日 元 “@ FE: 人 玩 “”@ 主 机 : GBA 



































































































































初期 装备 介绍 危机 一 发 ! 主角 BILLY 
名 为 GJNARTS 的 招式 ， 是 利用 R 键 组 合 ， 加 上 “METAL SR 用 SUPER GUNARTS 解围 ! 是 银河 警 长 传说 中 的 手枪 
而 形成 的 特殊 动作 和 攻击 。 普 通 的 攻击 , 是 不 能 用 十 字 键 操作 来 “METAL GUN” 的 继承 者 ， 唯 一 
敌人 的 攻击 ; 发挥 GJNARTS 之 后 ， 就 可 以 看 到 非常 华丽 的 攻击 和 回 ; 每 种 “动物 ”都 有 两 种 限制 使 用 的 能 够 对 付 敌 对 生命 体 的 武器 。 他 
动作 。 必 杀 技 “SUPTER 0 手中 的 就 是 “METAL GJN 
- 




























































































以 扭转 形势 。 





GUN ARTS 是 模仿 野生 动 
成 , 共 分 为 五 种 ,各 有 不 同 的 











可 避 为 主 的 WLD CATI 
最 初 能 够 使 用 的 GUN ARTS 就 是 

“WLD CAT”， 一 个 重视 速度 的 

以 轻易 躲避 政 人 的 









































避 张 计 贞 总 习 
互 渤 棕 算 ” 姜 沁 
针 肘 沿 卉 器 可 


过 全 | 卫 汶 

















虹 弄 TACKLE (BEAR) 全 方位 射击 (W LDCAT) 


臣 








吏 - 
姓 





”好 续 盖 开 少 吾 票 
过 器 车 油 





火箭 炮 CBEAR) 


” 笑 避 


关于 装 四 斗 温 压 





@@ 厂 商 : ART MARK  @@ 游 戏 类 型 : ACT 鲜 发 售 日 期 : 9 月 27 日 ”@@ 价 格 : 5500 日 元 @ : 人 玩 “”@ 主 机 : GBA 


| ret ll aeTra 《1 





掌 机 专区 Pocket World 


栏目 扎 钳 VCOTOLOAE-mmil，cotolognetense, rcon 












挑战 极速 ! DRI LLER  GPI! 
比 上 集 的 T ME ATTAGK 更 加 有 趣 的 
。 呈 UER Gy 玩 者 不 只 向 自己 挑 成， 同 
六 时 会 出 现 其 他 角色 的 影子 ， 让 你 更 容 

声 得 知 他 们 的 攻略 方式 、 速 度 等 等 全 新 | 一 
新 道具 “宝石 " 。 本 | DORIGTONE 相 却 


划 人 全 和 | 本 作 游戏 的 你 点， 都 放 在 一 种 名 汶 


| 
会 得 到 
































“不 思议 真菌 ”的 生物 之 上 。 相 关 的 邮箱 
芮 式 ， 就 是 这 个 DORI STONE 模式 了 。 与 一 


































































”去 行动 , 换 来 的 是 每 次 气 开 7 
少 19 的 空气 。 在 开路 途中 , 玩家 会 遇 到 一 
些 功能 不 同 的 地 底 小 屋 , 有 些 是 地 底 人 的 
家 ,他 们 会 给 予 你 游戏 的 提 是 ， 有 些 则 是 
也 底 怪物 藏身 之 处 , 战胜 他 们 会 得 到 不 同 
的 宝物 〈 失 败 就 会 减少 空气 量 )。 另 外 ， 
就 是 下 文 将 要 介绍 的 新 道具 “宝石 























hs ovcpoecae 儿 ，，- 了 。 在 介绍 之 前 ， 先 说 说 这 个 
『 ，。，” 放 六 拓 外 闪 放 二 要 刚 让 县 省 志和 疝 前 抽 未 亲 证 届 且 话说 某 天 博士 在 掘 出 来 
放 本 和 风 改 唐 半 只 和 首次 恒 慎 同和 一 丰 二 站 的 方块 之 上 ， 发 现 了 一 种 

| 妾 宝 硬 see ein 不 可 思议 的 真菌 。 它们 








目 多 寡 ， 而 成 长 为 不 同 的 形 
态 。 此 外 , 在 地 底 冒 险 时 ， 有 机 会 打开 宝箱 
而 得 到 喂 饲 真菌 的 食物 ， 同 样 会 令 它们 
成 长 为 不 同 的 形态 。 如 是 者 , 大 家 就 要 

同 的 迷宫 里 ， 一 边 掘 出 真菌 的 
- 边 寻 找 解 开 这 个 谜 之 生物 
目的 线索 了 。 | 






























































: 比 安娜 的 移 安 妊 安娜 的 移动 
速度 还 要 快 ， 速度 比 进 快 一 点 ， 
气 的 消耗 量 也 气 消耗 量 也 较 
， 适 合 初学 者 | | 



























站 汪 到 网 站 和 其 他 玩家 比较 
波 子 : 移动 速 ww mrdrillernet/acel/ 
上 让 以 抵 受 一 次 方块 | 度 ， 空 气 消耗 都 j www/ 登记 成 为 会 员 ， 就 可 
| 落下 的 冲击 ， 是 | 蜂 慢 ， 不 过 可 以 跳 上 以 将 游戏 中 得 到 的 成 绩 与 其 

肿 初学 者 适用 的 角 有 到 身高 酚 倍 的 位 | 他 直方 的 玩家 一 较 调 下 豆 
| 1paper 
上 等 精品 ， 战 士 们 ， 加 油 吧 ! 
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这 是 一 篇 W5C 上 容量 最 


文 ; 


Enu- Zone/ sci rocco 


大 (8MB) 的 游戏 SD 


GUNDAM GATHER BEAT 2 的 完全 攻略 ， 这 个 游 











戏 可 以 用 W6C 玩 ， 当 然 





























j WBCAMP2. 0 版 也 可 以 











达 


到 近乎 完美 的 模拟 ， 让 我 们 来 看 看 这 个 非常 有 趣 的 游 


戏 吧 。 











这 个 游戏 是 在 手掌 机 上 推出 ， 




















于 容量 有 限 ， 

















系 


统 有 了 大 幅 改变 ， 首 先 PS 版 的 原创 人 物 培养 取消 ， 游 























戏 全 部 采用 原作 人 物 配 合 杂 烩 剧情 ， 让 人 觉得 十 分 亲 

















切 。 另 外 ， 这 一 次 的 SD GUNDAM 结 合 了 SRW 的 精 
神 指令 系统 而 进化 为 1D 指 令 系统 ， 人 物 的 1D 指 令 均 是 




















该 人 物 在 原作 中 的 经 典 台 词 ， 还 有 ， 
吉 连 野望 的 3 机 编队 作战 系统 ， 
员 在 一 号 位 主攻 ，HP 不 多 的 队员 在 3 号 位 ， 这 样 碰 上 
非 3 机 编队 的 敌人 就 不 会 受到 
二 了 ， 又 增强 了 一 些 战 
性 。 另 外 ， 这 一 次 的 战斗 和 机 




















攻 于 
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松 ， 
日 


掌 机 























这 个 游戏 还 结 
可 以 让 能 力 强 的 





发 ， 人 员 培 养 不 象 PS 
那样 颓 长 复杂 ， 战 斗 比较 
但 隐藏 要 素 暴 多 ， 要 想 全 
部 触发 至 少 得 玩 3 电 。 作 为 如 
[游戏 ，SD GUNDAM 一 
贯 的 CG 剧 情 也 并 没有 被 完全 
丢弃 ， 不 过 这 一 次 是 静态 的 
CG 了 。 总 之 ， 高 达 迷 是 一 定 
不 可 错过 这 款 游戏 的 ! 
大 约 时 间 : 20 小 时 ) 

















人 
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版 
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内 





《游戏 


下 面 来 简略 介绍 一 下 这 个 游戏 的 系统 ， 过 关 后 ， 









































有 一 个 整备 画面 〈 见 图 )， 上 面 就 是 各 项 指令 了 。 作 


栏 里 可 以 接受 任务 ， 观 看 剧情 《战况 )， 而 “进击 ” 





























战 
则 


是 开始 攻略 的 按 纽 ， 注 意 ， 格 纳 库 中 有 50 部 以 上 的 机 
体 是 不 能 进击 的 ， 必 须 处 分 掉 一 部 分 才 行 。“ 进 击 ” 可 


























以 分 进击 主任 务 或 周边 

















练 级 或 捕获 一 些 急 需 的 低级 机 体 。 编 成 栏 











也 域 ， 选 择 



































周边 地 域 可 以 暂 




















时 


里 的 “补给 ” 


是 可 以 用 奖赏 的 金钱 购买 低级 机 体 或 一 般 蔚 片 ， 





Pocket World 车 机 专区 


优 目 访 香 人 DTOLOVE-mail1，cotclosnet cam 





Sm BUNDAM BATHENM BEAT E 


完 金 攻略 


“PILOT” 则 是 驾驶 员 乘 换 指 令 ， 与 机 战 类 似 ， 不 过 ， 
有 的 轰 驶 员 必 须 驾 驶 特定 机 体 才 能 有 全 部 1D 和 能 力 的 
(例如 > 一 >》 少 与 F-91)。“ 配 属 ” 则 是 为 主 舰 搭载 
MS 或 MA 的 。MS 开发 栏 里 的 “设计 图 ”是 指 已 知 的 
发 机 体 方案 ,“ 改 造 ” 就 是 MB 开发 了 ， 本 作 采 用 “ 
发 用 原型 机 + 芯片 = 开发 后 新 型 机 ”进行 ,“ 分 解 ” 就 
是 开发 的 逆 过 程 ， 在 后 面 的 机 体 篇 有 关于 这 个 的 详尽 
叙述 。 系 统 栏 里 则 可 以 通过 “一 览 ” 观 察 机 体 和 机 师 
的 能 力 状 况 ， 通 过 “SAVE/ LOAD” 保 存 读 取 游 戏 进 























































































































































































































再 来 简单 介绍 一 下 机 体 和 机 师 能 力 ， 与 机 战 十 分 
类 似 ， 而 机 体 方面 唯一 的 重要 不 同 是 机 战 中 机 师 能 

十 运动 性 > 限界 时 ， 机 师 只 能 发 挥 出 限界 - 运动 性 的 能 
力 ， 而 此 作 中 的 只 有 机 师 能 力 》 限 界 时 ， 限 界 才 会 变 
红 ， 而 “运动 性 ”是 额外 的 能 力 附加 值 。 注 意 本 图 中 
7 和 口 反应 (26) (限界 (30)， 所 以 方 之 儿 和 限界 足 
够 ， 而 彦 儿 和 的 回避 力 为 机 
师 反 应 + 运动 性 〈26TL5)。 等 
级 6 下 面 的 小 N 代 表 NT 机 师 ， 
有 一 定 的 命中 / 回避 修正 作 
j。 与 PS 版 不 同 的 是 强大 的 
光 剑 不 耗 能 源 ， 大 大 减少 了 返 
回 母 舰 带 来 的 战斗 不 连贯 感 。 全 和 和 
“ 近 接 ”““ 射 击 ” 仅 代表 机 师 的 “| 站 ”对 生 ， 

命中 能 力 ， 与 机 战 中 伤害 度 补 “| 
正 无 关 。 请 注意 工 几 久 和 的 浮 
游 炮 是 万 能 的 〈 恐 怖 )， 许多 强 
力 MSs，MA 都 有 这 种 “ 射 全 ” 
武器 ， 同 时 对 小 队 所 有 机 体 进 
行 打击 ， 需 道 的 设 定 啊 ， 不 过 
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9 0 和 虱 E 






































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































党 机 专 区 Pocket World 
栏目 扎 钳 JOCTOLOAE-mmil，cotolognete ron 
这 个 对 攻略 也 有 利 ， 后 面 将 会 展开 分 析 。 流程 过 长 ， 战 斗 多 而 无 味 的 缺点 。 本 作 由 于 是 在 手掌 
机 上 推出 ， 由 于 容量 限制 而 大 大 简化 了 流程 和 机 体 
在 来 谈 谈 本 游戏 战斗 中 的 新 设 定 和 新 技巧 : 发 系统 ， 虽 然 如 此 ， 这 次 的 机 体 开 发 却 变 得 更 有 趣味 
1. 捕获 和 交 信 : 对 于 敌人 单独 机 体 〈 注 意 ， 敌 人 了 些 。 万 然 不 是 一 件 容 易 的 事 。 
组 队 中 捕获 不 能 ， 但 我 方 组 队 可 以 ， 算 是 工 号 位 队员 1. 开发 机 体 : 发 用 “原型 机 二 芯片 = 开发 
捕获 )， 我 方 只 要 3 机 以 上 紧邻 敌 机 《〈 本 作 是 6 边 形 格 ， ”后 新 型 机 ”的 公 0， 前 面 说 过 ， 在 过 关 配 置 画面 
类 似 野望 的 系统 )， 则 会 出 现 “捕获 ”指令 。 捕 获 会 得 ”中 选择 “改造 ”就 可 进行 机 体 开 发 ， 系 统 会 给 出 可 能 
到 敌 方 机 体 ， 并 在 特定 时 候 可 以 得 到 地 方 驾驶 员 。 注 ”的 机 体 组 合 方式 给 你 选择 。 注 意 ， 系 统一 次 只 能 提示 
意 一 些 敌 超 强 BOSS 级 人 物 和 专用 机 是 不 能 捕获 的 。 步 开 发 过 程 ， 例 如 你 拥有 “了 三 方 了 ”与 世 片 “人 
关于 捕获 成 功率 ， 与 敌 机 所 剩 HR， 和 双方 驾驶 员 能 站 多 杰 基 过 天 肌 一 和 攻 攻 一 作家 全 2 败坏 深 
有 关 ， 一 般 609%6 成 功率 就 不 错 了 ， 多 用 S/L 大 法 吧 。 ” 统 会 提示 开发 “7 3? 方 x7” 与 “<G<5%77>” 可 能 ， 
“ 交 信 ” 则 是 特定 剧情 相关 人 物 的 对 话 ， 有 时 可 以 说 “如果 你 还 拥有 “区 1 了 7 上 一 人 ”与 “人 1 人才 了 也 
得 对 方 ， 有 时 就 是 儿 句 意味 深长 的 话 而 已 ， 一 个 传统 “研一 夕 一 ”而 不 进行 第 一 步 开发 的 话 ， 系 统 不 会 提示 
GUNDAM 迷 是 不 会 放 过 任何 一 次 交 信 的 ， 有 具体 详 见 完 “你 “yy 方 了 和 和 ”或 “F- 91” 开 发 可 能 的 。 所 以 一 些 
全 攻略 。 不 起 眼 的 机 体 往往 是 强力 机 体 的 原材料 。 而 已 知 的 
2. 小 队 战 斗 技巧 : 由 于 敌我 双方 是 小 队 混 战 ，Ai 发 方法 ， 游 戏 会 自动 记忆 到 “开发 图 ”里 以 供 随时 碍 
设 定 是 尽量 组 队 参 战 ， 那 么 本 作 中 的 战舰 就 派 上 用 场 看。 
了 。 战 巴 ， 大 型 MA 一 般 拥 有 “间接 ”的 能 力 ， 一 个 2. 开发 道 过 程 成 立 大 多 数 机 体 都 是 由 原型 机 十 世 
特点 是 无 反击 攻击 ， 另 一 个 是 区 域 攻击 ， 这 样 就 适用 ， 片 组 成 ， 所 以 每 一 关 捕 获 或 得 到 的 新 机 体 是 可 以 在 配 
于 专门 稻 击 敌 小 队 MS5 〈 在 地 图 上 是 一 个 单位 )， 如 果 ” 置 画 面 中 选择 “分 解 ” 来 进行 解体 的 。 解 体 也 许 会 生 
敌人 保持 队 型 ， 那 么 这 种 炮火 有 着 不 错 的 命中 率 (如 ”成 宝贵 的 稀有 芯片 或 者 需要 的 重要 机 体 升 级 用 芯片 ， 
图 )， 政 方 小 队 全 部 会 遭受 沉重 打击 。 如 果 散 开 队 型 ，“ 所 以 手中 的 机 体 可 以 反复 组 合 分 解 得 到 高 级 的 机 体 ， 
那么 这 种 炮火 命中 率 极 低 ， 但 敌人 散 开 后 就 会 成 为 分 “大 大 增加 了 游戏 的 耐 玩 性 。 
散 单位 ， 便 于 捕获 或 各 个 击破 。 于 是 间接 攻击 就 变 成 3. 强力 机 体 晚 入 手 性 ， 稀 有 芯片 不 可 求 性 笔者 
了 “捕获 ”的 最 好 配合 ， 这 种 方法 比 起 消灭 小 队 中 不 认为 本 作 比 PS 版 一 个 大 改良 就 是 大 大 修订 了 平衡 性 。 
同 次 序 的 敌人 而 精心 计算 要 省 心得 多 。 另 外 ， 一 些 强 于 开发 机 体 的 自由 和 获取 经 验 值 的 容易 ， 在 PS 版 
力 MS 装备 有 “ 射 全 ”武器 的 ， 这 种 武器 的 被 攻击 者 “SD GUNDAM 里 早期 就 会 有 与 科技 不 相称 的 超 强 机 
没有 散 开 设 定 ， 武 器 对 全 小 队 每 单位 进行 攻击 霸 体 开 发 可 能 ， 尽 管 BANDAI 会 加 入 一 些 很 强 的 BOSS 
道 啊 ， 类 似 于 机 战 的 地 图 武器 了 。 例 如 各 种 浮游 炮 , 重 ”与 苛刻 的 版 图 来 弥补 平衡 性 的 不 足 ， 但 是 大 多 数 战 斗 
装 高 达 的 全 弹 发 射 ， 飞 恤 高 达 的 来 福 枪 ， 就 是 这 种 “ 射 ” 仍 是 单调 且 一 边 倒 的 。 本 作 相 对 限制 了 开发 的 自由 性 ， 
全 ”武器 了 。 间 接 攻 击 与 “ 射 全 ”武器 ， 是 游戏 中 源 ”强化 芯片 的 入 手 也 有 先后 之 分 ， 珍 贵 的 高 科技 成 分 的 
机 战 系列 中 地 图 武器 的 改革 版 本 。 芯片 会 晚 入 手 ， 强 力 机 体 只 能 在 后 盘 参 战 。 另 外 ， 缀 
大 多 数 非 UC 时 代 MS 是 不 允许 开发 的 〈V 系 列 例外 》 
\ 呈 小 强 ，Turn- A，Shi ni ng G 都 是 可 以 破坏 游戏 平 
衡 的 机 体 ， 必 须 专人 乘坐 而 且 专 门 对 应 机 体 的 1 D 指 
令 ， 不 允许 量 产 化 。 还 有 一 些 根本 就 是 正常 情节 中 无 
法 得 到 的 芯片 ， 例 如 “7 7 和 所 一 上 也 1 了” “V2 
下 面 将 进行 完全 攻略 和 各 项 详细 解说 ， 还 是 那 一 才 了 Ya zz”%”“777i 册 ”这 都 需要 爆 机 后 触发 特 
句 : 高 达 迷 是 一 定 不 可 错过 这 款 游戏 的 ! 殊 情 节 得 到 。 
4. 专用 机 不 可 开发 专用 机 也 是 不 可 开发 的 ， 例 
机 体 篇 如 让 人 垂 族 的 “> X 了 一 用 芭 了 > 少 风 “下 一 炙 革 忒 
本 作 的 机 体 设 定 部 分 继承 了 SD GUNDAM 系 列 开 “三 7 了 六 了 “和 了 全 了 你 口 和 了 了 
的 机 体 开 发 系统 ， 由 于 PS 版 的 SD GUNDAM 开 发 “JJ 7 元 17xQ VCQuatro.Vagina)" 怎样 
比较 复杂 ， 机 体 需 要 大 量 的 经 验 值 才能 升级 为 ACE ”得 到 这 些 机 体 呢 ? 方法 是 爆 机 后 进入 一 些 特殊 名 战场 
型 ， 然 后 才能 开发 出 新 的 机 体 。 这 间接 造成 了 PS 版 ”继续 战斗 ， 可 以 捕获 一 些 一 般 机 体 和 以 极 低 儿 率 遇 到 
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这 些 专用 机 《由 人 





-智能 乘坐 )， 如 果 运 气 好 能 遇 到 它 
们 ， 赶 快 Save 并 捕获 吧 。 另 外 ， 如 果 正 确 攻略 最 终 
话 〈 最 终 BOSS 闻 上 >) 时 ， 爆 机 后 不 关机 等 待 播放 
过 场 结束 后 自动 发 生 补 充 剧 情 ， 例 如 在 南极 上 1 口 乘 
坐 放 六 夕 和 人 已 一 了 一 人 天 与 世 少 和 (下 一 儿 革 和 ) 
单 挑 ， 旋 于 7 才 会 在 欧洲 乘坐 > 口 > 的 遗产 夕 了 儿 
= 7 了 与 9 yy 战斗 等 等 ， 这 时 就 可 以 捕获 一 些 平 常 得 
不 到 的 机 体 了 ， 这 也 是 给 意犹未尽 的 玩家 的 一 种 奖励 


吧 。 































































































5. 杂谈 本 作 机 体 开 发 系统 还 是 比较 真实 的 ， 大 
部 分 与 原作 相符 。 了 一 才 十 7 了 地 人 订 儿 = 夕 1 夕 二 了 ， 
呵呵 。 另 外， 在 过 版 配置 中 的 “补给 ”也 是 值得 利 
的 ， 可 以 卖 掉 多 余 的 机 体 ， 买 进 需要 的 低级 机 体 ， 还 
可 以 买 进 一 些 一 般 的 强化 世 片 ， 整 个 游戏 只 允许 玩家 
共 拥 有 50 部 机 体 ， 多 余 了 必须 卖 掉 ， 和 否则 无 法 继续 
游戏 。 本 作 的 金钱 设 定 与 SRW 大 大 不 同 ， 非 常 够 用 : ) 
发 可 以 说 十 分 成 功 ， 一 个 不 动脑 筋 的 玩 
许 爆 机 后 7 人口 ， ? 工 下 一 都 还 没 
六 7 下 口 还 和 在 百 式 罕 小 的 机 舱 
而 细心 的 玩家 可 以 在 自己 的 格 纳 库 里 在 18 话 
各 种 条 件 让 5 大 NT 都 坐 上 自己 的 终极 机 体 ， 
这 也 是 熟练 度 的 一 种 表现 吧 。 


6. 机 体 开 发 表 这 里 是 绝 大 部 分 机 体 的 




















































































































党 一 了 区 次 ， 












































































































































发 表 ， 如 




































































开发 后 新 型 机 


了 和 力 又 夕 和 


本 


发 家人 
和 x 7 ， 员 中 了 了 yy 又 全 一 > 
光 四 区 区 


人 | 


























才 了 > 已 工 一 夕 一 
力 二 乡 和 系 开发 表 : 


芯片 开发 后 新 型 机 


F 91 

















开发 用 原型 机 
































发 用 原型 机 | 站 片 


发 后 新 型 机 











WE 
F 一 方 








地 球 提 坦 斯 军 作 战 MS ，MA 开发 表 :; 
开发 用 原型 机 芯片 开发 后 新 型 机 





开 




















八 企 米 闵 乡 又 才 了 全 一 子 人 7 了 光 八 站 二 六 少 . 力 又 夕 和 人 
0 2 方 儿 全 儿 元 1 B 
方 儿 公 儿 雹 1 有 八 了 心中 了 所 过 和 从 一 必 人 一 十 和 
中 人 1 2757xXxA 一 >y| 蕊 22771717 第 一 种 兵 装 
蕊 2 7 1 “第 一 种 兵 装 高 Q 索 攻 要 攻 咯 ` 涝 交感 尖 光 次 才 








蕊 237 1 > 第 一 种 兵 装 | x+1T317 负 | 蕊 2371y> 第 二 种 兵 装 





勾 多 二 一 椰 王浆 人 2 
让 全 区 了 y 了 和 上 一 下 AS 一 六 方 了 和 XL 1 
兰 拉 了 了 雪 f 2 了 YY 一 了 一 允 估 汪 E 广 多 














大 型 7 上 一 人 堵 人 了 方 疼 和 

























区 村 下 和 寺 ee 二 六 NT 一 17 志 > 夕 和 
NT 一 17Ly 少 和 FAA7Y 一 7 
尹 了 和 人 G3 和 一 7H7L 一 和 |GP0O1 世 71T 王 > 二 和 
GP01 七 71 了 > 坟 X| 高 Q 坑 攻 要 攻略 ” | GP 0 17 负 交 一 = 了 > 
GPU0O1 世 7I1T 了 Iy 堵 入 心 J 7 了 yy 一 六 方 才 Amk 工 
忆 - 8 改 二 也 S 式 克 世 -8HAC 
马 - 8 疏 从 必 夕 一 下 和 也 入 儿 一 世 -8HWC 











吉 翁 军 〈 包 含 





| 
人 














各 时 代 新 吉 翁 ) 作战 MG，MA 开 发 

































































发 后 新 型 机 














木星 船 团 战斗 用 MS 开发 表 ， 



















































































宇宙 反 地 球 联邦 政府 军 〈 奥 干 ) 战斗 用 Me 开发 



































开发 用 原型 机 














开发 后 新 型 机 
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栏目 志和 嵌 /VCOTOLOAE-jil， cx 


掌 机 专区 Pocket World 


tojlonetease， cx 




















与 民 卫 星 群 ，OZ 战斗 用 MB 开发 


广 宙 殖 之 表 : 















































V 方 了 少 和 人 系 机 体 开 发 表 : 


开发 用 原型 机 开发 后 新 型 机 




















V 允 > 闵 工 放 之 SIR 寺 = 下 


天 


乡 人 人 


VD 方 之 和 儿 和 





机 师 篇 

本 作 的 机 师 设 定 全 部 以 原作 为 蓝本 ， 废 除了 PS 
版 原创 机 师 主 战 的 设 定 ， 各 部 作品 的 角色 全 部 通过 
定 的 顺序 通过 剧情 线索 串 接 ， 控 制 喜爱 的 角色 辅 以 1D 
《精神 指令 》 作战 更 有 些 疝 机 战 看 齐 。 本 作 的 人 物 还 是 
比较 多 的 ， 最 内 光 的 地 方 就 是 性 格 变化 和 台词 1D 了 。 
另外 这 里 也 将 儿 个 强力 角色 进行 一 些 比较 。 

1. 性 格 变化 : 机 师 到 剧情 发 展 到 一 定 程度 会 根据 
剧情 变化 性 格 ，1 D 指 令 全 面 变化 ， 能 力 值 则 不 变 。 最 


[二 让 7 著名 的 yx*7 (7 下 口 ) 一 
m 晤 有 Th 生 将 四 种 性 格 ， 汗 。 一 般 来 


而 业 1 人 8 斌 科 [ 
党 琶 让 说 性 格 变 化 将 会 使 人 物 变 得 更 
了 : 让 和 -~。 强 。 下 面 列举 一 些 人 物 的 性 格 




















































































































































































































必 



































六 了 9rF 
划 ] 人 村 7D0 


人 
站 
[ 员 汪 




















变化 事件 《包括 人 物 乘 坐 特定 机 体 而 激活 特定 1 D) 

2. 台词 1 D， 精神 指令 名 称 用 该 人 物 的 一 名 名言 来 
表示 ， 这 个 设 定 的 妙 处 还 是 留 给 玩家 在 游戏 中 慢 慢 体 
会 了 。 最 喜欢 的 是 : 7 下 口 : 支 龙 终 和 与 和 上 大 1 《〈 回 
复 HP ); 成 年 的 7 和 口 ， 人 过 变 可 = 工 训 《了 四 大 
五 ? 《反应 提高 ， 这 下 没 人 打 得 中 了 ) 上 了 口 经 典 的 : 
才 了 工 志 杀 才 ……; 了 7: 倘 直 过 邦 2 士官 杰 九 
芒 ! ! 《命中 信 回避 增加 ) …… 给 我 印象 最 强 的 是 之 
工 下 一 : 倒 共 栗 关 之 态 抱 厅 和 大 大 1 1 (反应 增加 十 
攻击 力 增加 世 回 攻击 ) 消费 少 ， 巨 强 ! 还 有 的 就 是 七 
的 霸道 1D 了 。 

3. 强力 人 物 : 本 作 人 物 LV 上 限 为 30， 在 这 个 等 
级 比较 下 ， 回 避 值 最 高 排名 : 了 人 入口， 了 了 工 下 一 ， 专 
口 都 是 满 值 50，( 人 7 人口 48， 


























Ps 
































>yDyzaz48， 人 了 一 





“49) 射击 值 : 人 一 1 50， 工 ”50 格 斗 值 : 公 一 
二 1 50， 下 所 ” 50。 纤 合 最 强 蕊 口 (46，47，50) 1D 
极度 霸道 ，7 ^ 口 《44，47，50) 只 能 排 第 二 。 





4. 杂谈 : 本 作 基 本 不 须 为 练 级 操心 ， 战 斗 不 长 ， 
主要 玩 的 是 系统 和 情节 ， 相 信 大 多 数 人 会 喜欢 。 妃 外 ， 
获 政 方 机 体 政 方 朗 驶 员 不 是 可 说 得 对 象 的 话 是 会 脱 
逃 的 ， 提 都 捉 不 住 。 剩 下 的 请 玩家 自己 慢 慢 体会 了 。 

注 : 本 文 介绍 游戏 在 本 期 光盘 内 。 































































































人 物 人 物 阶 段 《特定 事 件 ) 
><%7 >yY71(537 死 前 |>Y72(07337 死 后 ) | 少 7 下 (ZG 开 篇 后 ) | >Y7 了 最 终 话 与 # ! > 战斗, 必须 乘 从 站 一 ) 
7 各 7^ 口 1 (第 10 话 最 洲 撤 矿 坏 矶 前 ) 7^a2 (第 17 话 7 ^ 口 再 灾 登 场 后 ) 





























> 口 一 1 (第 6 话 宇宙 要 塞 7 口 作 才 7 
合力 击 倒 半 = 7 x 前 ) 
了 ”1 (第 4 话 y 口 捷 > 攻 略 战 击 
























少 一 与 了 7 1 





和 全 入 前 ) 





> 一 2 (CEXTRA5 了 xx Y 一 人 
后 : ) 
了 7 枯 业 HE 入 本 DBEAMS 动 ! 


六 人 上 复出 



















工 ? 叉 第 4 活 口 王 攻 略 怠 击 倒 二 和 六 X 后 ) 








生 倒 三 
放 了 一 > 并 第 6 话 字 宙 要 赛 7 口 A 才 7 
7 离别 前 ) 


世 2 工 《〈 在 18 话 反 蝇 被 1 口 刘 








罗 中 








五 哈 前 








心 一 与 > 






入 了 一 ”2 《最终 话 登场 ， 与 2 7 上 口交 战 ) 









SU) 7 由 (最 终 话 登 场 ， 与 E 1T 口交 战 ) 





























rz72 (16 话 流血 ~ 中 之 十) 才 投 奔 之 口 y 后) (1 D 







































































L 了 7 上 za71(16 话 流血 全 只 字 才 由 才 投奔 字 口 > 了 前 )| 有 女权 倾向 ， 汗 ) 
人 一 =11EXTRA3 话 z 口 = 一 0 少年 HP50% 以 | 人 一 =1 1(EXTRA3 话 z 吕 = 一 2 少年 HPP50% 以 下 ， 
2 下 前 ) 领悟 第 31D 才 上 局 宋 《 丰 为 二 31 1 
27xXx1(CEXTRA3 话 az 口 = 一 0 少年 一 =1|27x1CEXTRA3 话 zD= 一 0 少年 人 一 1 被 击 
力 几 芭 被 击 哈 前 ) 险 ， 领 悟 第 31 D: 复活 ! ) 
力 一 工 力 S 一 工 1 (18 话 反击 力 被 % 站 二 击 险 前 ) 力 六 一 工 L (18 话 反 击 力 被 X 攻 二 击 险 ， 领 悟 第 31 D: 
命 过 力 太 大 大 ! ) 
y 一 7>2 |> 一 >7y》1 (乘坐 F- 91 前 ) 一 7”1 (乘坐 F- 91 领 悟 1D F- 91 FULLPOVERI ) 
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本 月 热门 GBA 谤 戏 点 评 〈 一 ) 














Puyol 微风 Yuj ioh 
在 国内 的 译名 叫 作 《 根 比 作 是 KCNAM 根据 在 日 本 KCONAM 靠 漫 画 、 动 画 骗 钱 
































魂 》 这 是 KONAM 在 GBAFE 推 出 的 | 漫画 周刊 《少年 UP》 上 连载 的 | 的 本 事 大 家 也 都 已 经 领教 过 了 ， 
第 二 作 了 ,同名 动漫 在 日 本 当地 |《 棋 魂 光 上 力 精 台 棋 ) 改 编 后 发 表 | 这 次 又 轮 到 《棋魂 》 了 。 光 从 游戏 

























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































曾经 引起 了 不 小 的 围棋 热 。 相 比 | 在 GBA 上 的 第 二 作 。 这 款 游 戏 的 游 | 性 上 来 看 , 确实 不 怎么 样 ,纯粹 只 

前 作 , 本 作 游戏 模式 增加 为 3 个 | 戏 画 面 和 过 场 动画 都 做 得 非常 漂 | 是 一 个 围棋 游戏 。 但 因为 有 了 漫 

剧情 模式、 自由 对 战 模式 和 一 个 | 亮 , 而 且 继续 使 用 了 人 气 声优 为 | 画 人 物 做 招牌 , 所 以 相信 捧场 的 

为 了 得 到 最 强 棋子 而 设 的 世人 W 人 | 游戏 角色 配音 。 新 增 了 过 关 横 式 ,|FANS 一 定 很 多 。 游 戏 内 的 围棋 知 

名 称 : 棋魂 2[ 日 版 公 业 所 一 上 下。 游戏 中 20 名 以 上 的 | 把 你 从 菜鸟 一 步 步 训练 成 围棋 高 | 识 教 学 确实 做 的 很 好 , 对 于 那些 

容量 : 64M 原作 人 气 角色 悉数 登场 , 伊 角 、. 和 | 手 ! 另外 值得 一 提 的 是 , 在 对 战 | 围棋 的 初学 者 或 者 说 是 围棋 言 们 

发 售 : KONAM 谷 等 著名 配音 演员 的 加 盟 , 再 加 | 中 双方 的 动作 和 表情 都 非常 的 | 来 说 , 等 于 是 不 花 钱 请 了 一 位 转 

发 售 日 期 : 2002. 7. 18 ”| 上 极 具 鲍 力 的 穿插 动画 , 相信 一 | cute 工 ~6~ 不 过 ,游戏 仍然 存在 | 棋 教 师 。 游 戏 内 还 可 以 记录 下 自 

类 型 : TAB 定 能 够 让 围棋 ,动漫 爱 好 者 们 大 | 对 手 思考 时 间 过 长 和 A 偏 低 等 缺 | 己 所 对 弈 的 棋谱 , 以便 和 朋友 之 

操作 : 1 一 2 人 《可 通信 ) | 呼 过 首 。 你 能 掌握 “ 神 之 一 招 ? 点 ,但 暇 不 掩 瑜 ,这 绝对 是 一 款 值 | 间 交 流 。 强 烈 推 荐 给 《 棋 瑰 》 的 
编号 : 0506 吗 : ) 得 收藏 的 精品 ! FANS 和 围棋 爱好 者 。 
总 体 评 价 : 9 分 总 体 评价 : 8. 5 分 总 体 评 价 : 9 分 

话说 QustomRobot V2 的 世 这 是 款 另 类 的 养 成 类 游戏 ， 游戏 最 大 的 特色 在 于 能 够 自 

界 3 年 后 ， 一 场 存在 于 Qustom 你 必须 在 战斗 中 不 断 获 得 新 武器 | 己 装 配属 于 自己 的 机 器 人 , 能够 

人 EL Robct 之 间 的 战争 再 度 展 开 ( 注 | 装备 自己 以 应 付 新 的 战斗 。 游 戏 | 选择 不 同 的 武器 ` 组 件 . 从 头 到 有 

xs |Qst omRobot 就 是 “自制 机 器 人 中 设 定 了 许多 各 具 特 色 的 武器 , 还 | 一 路 改装 到 底 , 很 有 成 就 感 ,尤其 

PUSH STRRT 的 英文 名 称 )。 看 似 俗套 的 剧情 ,| 加 入 了 FTG 的 因素 , 你 可 以 控制 自 | 是 控制 自己 改装 好 的 机 器 人 与 朋 

aceakadieeos 却 总 能 有 大 量 的 拥护 者 ,给 那些 | 己 培 养 的 机 器 人 投入 到 战斗 , 不 | 友 对 战 , 最 后 取得 胜利 , 那 种 成 就 

名 称 : 自制 机 器 人 GX | 方 头 方 脑 的 机 器 人 再 加 上 曲折 的 | 过 提醒 一 下 ,最 强力 的 武器 可 不 | 感 确 实 无 与 伦比 。 游 戏 在 战斗 系 

[ 日 版 剧情 ， 就 能 炮制 出 不 少 类 似 | 一 定 是 最 实用 哦 ! 虽然 这 是 一 款 | 统 上 也 设 定 的 相当 成 功 , 机 器 人 

容量 : 64M Gundan 的 不 朽 之 作 , 这 难道 就 是 | 小 品级 的 游戏 ,不 过 还 是 很 值得 | 的 种 类 繁多 不 说 , 武器 零件、 多 

发 售 : NO SE/ 任天堂 本 人 的 生财 之 道 ( 笑 )。 在 下 对 | 一 玩 的 。 样 的 攻击 方式 就 够 刺激 的 了 , 再 

发 售 日 期 2002. 7. 26 | 该 系列 了 解 甚 微 , 只 知道 NW4 上 总 体 评价 : 7 分 加 上 画面 的 回旋 、 缩 放 、 半 透明 等 

类 型 ，SLG 面 还 有 一 款 该 系列 的 相同 类 型 游 特效 ,绝对 称 得 上 是 一 款 SFC 级 别 

操作 : 1 一 2 人 “〔〈 可 通信 ) | 戏 , 评价 都 还 不 低 , Anyvay 给 个 的 游戏 。 喜 欢 机 器 人 的 玩 友 们 一 

编号 ，0509 不 高 不 低 的 分 吧 。 定 要 去 试 一 试 。 

总 体 评 价 : 7. 5 分 总 体 评 价 : 7 分 

没 想 到 Hudson 除了 《炸弹 第 一 作 给 我 最 深 的 印象 是 漂 和 作 给 我 带 来 的 画面 震撼 到 

人 》》 还 有 这 么 一 棵 摇钱树 不 知 | 亮 的 2D 仿 3D 的 画面 , 而 这 个 “ 皮 | 现 在 还 没 退 去 ， 没 想到 那个 可 爱 





















































田 | 

MEEXR 藤 | 不 觉 皮 话 比 已 经 出 到 第 二 作 了 ,| 诺 比 "的 第 二 作 除了 在 画面 上 有 | 的 小 密 峰 又 回来 了 ， 这 次 更 带 来 

和 区 党 寺 本 。 | 省 作 的 风格 让 我 第 _“ 限 就 有 " 欧 | 进 一 步 的 改进 ,而 且 还 增加 了 全 人 
之 | 美 游戏 "的 感觉 , 所 以 也 没 深入 | 新 的 角色 -一 菲 比 (是 女孩 哦 呵 | 过 ? 号称 是 全 0G 的 本 而 确实 带 给 
尼 6as sai -| | 去 玩 ,本 作 加 入 了 主人 公 皮 诺 比 | 呵 ! 角色 可 以 在 游戏 中 自由 切换 ,| 公 人 ee 
的 妹妹 菲 比 , 登场 的 政 人 、 关 卡 | 而 且 菲 比 还 具有 二 段 DASH 这 为 | 计 的 20D 画 而 加 上 30 的 效果 ， 信 有 
岂 形 也 因为 新 人 物 的 引入 而 有 了 | 游戏 增色 不 少 。 但 在 手感 和 速度 | 以 放 《天 全 网》 的 感觉 。 游 下 的 角 
汪汪 不 小 的 变化 . 玩 者 在 充分 享受 精 | 感 方面 依然 没有 任何 改进 ,看 来 | 诬 成 分 设计 的 十 分 巧妙 ， 不 是 
名 称 : 皮 诺 比 和 菲 比 | 美的 游戏 画面 和 流畅 的 人 物 动作 | 要 成 为 招牌 动作 ACT 还 有 很 长 一 | 味 地 儿 打 狐 撞 就 能 顺利 过 关 的 














































































































































































































































































































[ 日 版 ] 的 同时 ,需要 牢记 的 一 点 就 是 多 | 段 的 距离 啊 …… 对 于 那些 喜欢 开动 脑 篇 的 朋友 来 
容量 : 64M 多 利用 FI yi ng Cash* 会 经 常 令 总 体 评价 6 分 说 正 是 求 之 不 得 啊 。 说 了 这 么 多 
发 售 : SEGA 你 事半功倍 : ) 的 优点 也 改 说 说 不 足 之 处 了 : 操 
发 货 日 期 ， 2002. 7. 18 总 体 评价 ; 8 分 作 的 手感 还 是 存在 着 一 定 的 问题 ， 
类 型 ，ACT 有 待 改进 啊 。 看 来 要 想 成 为 一 款 
操作 :1 人 能 和 《索尼 克 》《 马 里 奥 》 相 提 并 
编号 ，0521 论 的 ACT 游戏 ， 要 作 的 改进 还 实在 
太 多 。 














总 体 评价 ; 7 分 





Lo 51 


党 机 专 区 Pocket World 


栏目 吉 钳 VCCTOLOAE-mmil， 


toO1olnete 








本 月 热门 GBA 游 戏 点 评 〈 二 ) 





Puyol 


微风 


YUj 


ioh 























日 





期 : 2002. 8. 6 
: ACT 











毫 无 疑 
SEGA 的 音速 / 
了 无 数 人 ;4 


问 ， 克 


心目 中 NAMOO 的 


诺 亚 已 
\ 子 SON 一样， 成 为 | 牌 了 ， 这 款 游戏 继承 了 克 罗 诺 亚 
系列 精致 可 爱 的 画面 〈 抓 起 








已 经 像 





吉祥 物 , 风 




















系列 也 在 家 





之 克 罗 诺 
有 着 极 高 的 
机 种 制 霸 , 连 GBA 上 都 




















也 








碑 。 最 新 作 


得 以 





游戏 领域 | 的 敌人 , 真有 不 含 
@ 更 是 多 | 全 人 汶 。 这 次 人 增加 
普及 .| 了 50 关 ， 绝 对 能 让 大 家 大 呼 过 
关卡 数 增加 到 50 个 〈5 大 关 | 瘾 ! 无 论 从 哪 方 面 看 ， 这 个 游戏 


克 罗 诺 亚 也 算是 NNMDO 


招 


期 待 以 和 久 的 
可 挑剔， 








昼 几 








NAMOD 确 实 做 得 很 








丢 出 去 的 感 从 


责 
和 








弄 





话 ] 





见 NNMOD 这 部 作品 
玩 过 第 一 部 的 朋友 相信 应 该 能 够 


作为 一 款 ACT+ 解 迷 的 游 


;已 经 成 为 了 NAMOO 的 吉祥 


大 作 了 。 





H 
LI 




















色 。 可 爱 的 主角 克 








的 受 欢 迎 程度 


快 上 











手 , 转 








全 含有 10 小 关 
P 的 关卡 , 风 一 样 的 少 








人 少 


水 吕 


), 甚至 示 力 


年 (为 了 避 





对 于 











HI 入 了 | 都 更 适合 青少年 和 MM 玩 家 ， 不 ;i 
初次 接触 区 罗 诺 亚 的 玩家 来 
































游戏 画面 非常 

连 敌 方 都 是 

款 十 分 不 错 
总 体 评价 : 9 分 





迎合 至 少 


显得 忆 











不 必要 的 雷同 ) 克 罗 诺 亚 必须 要 突 
破 王 重 险 阻 ， 报 终 粉碎 XC( 押 


迎合 青少年 











4 口味 ,就 





么 天 真 无 那 , 是 一 
的 低 年 龄 层 动作 游戏 。 


说 ， 互 


J 能 会 不 习惯 依靠 敌人 的 


阴谋 。| 炸 力 来 跳 过 障碍 。 


总 体 评价 ; 7. 5 分 


过 


爆 


人 方 | 


看 都 是 那么 的 可 爱人 3 相信 这 间 
一 定 会 受到 MM 们 的 又 





可 以 在 游戏 里 找 针 
总 体 评价 : 


面 确实 比 以 前 要 漂亮 
而 也 新 增加 了 一 部 分 ,但 不 管 怎么 


了 许多 , 政 





了 作品 
砍 迎 。ACT 高 手 们 也 
满足 感 。 


9. 5 分 











名 称 : 


超级 机 器 人 大 战 R 














本 





污 


允 


: 64M 


BANPRESTO 
期 

SLG 
: 工人 
0514 

















2002. 8. 2 





区 尊 状 水 
审视 优 喧 斑 部 




















WE 
守 


蔗 玻 肝 


: 64M 
CAPCOM 














期 ，; 
STG 
: 1 人 


2002. 8. 10 





中 





一 


TTT 


末 。 | 推出 的 大 受 欢迎 的 一 





芍 灌 业 涉 涉 羽 


0536 


邮 








从 SFC 上 的 《第 
人 大 战 》 开 始 , 在 下 前 
了 SRV 必 个 系 
玩 的 习惯 。 在 
人 大 战 击 























,更 是 


本 
任 倍 











,到 





有 会 




















上 你 感到 十 分 





当 你 仔 纤 
候 ， 的 
GBA 的 极限 挑战 ,两 人 
分 明显 的 , 这 不 但 表现 在 画 
提升 上 ， 
贴 掌 机 
之 一 句 话 ,如果 你 是 机 器 
不 玩 本 作 绝对 后 悔 : ) 

总 体 评 价 ; 10 分 


/ 心 \ 





导 


























成 了 每 


一 款 主机 负 
4 前 作 《超级 机 


地 体会 R 所 带 来 角 
会 发 现 BANPRESTO 正 在 


! 次 超级 机 器 


作 必 





器 人 大 
满意 


。 
忆 





向 











E 间 的 进步 是 十 








面 素质 的 





更 表现 在 BANPRESTO 在 体 
户 所 作 的 大 量 系统 改良 .总 


人 和 人 大战 迷 ， 


CAPCOM 的 金字 招牌 《洛克 
人 》 已 经 不 止 一 次 的 以 复 刻 版 的 形 | 人 》 终 
式 捞 外 快 了 .其 实 这 款 《 洛 克 人 和 福 


特 》 是 CAPOCM 于 1998 年 


在 SFC 上 








不 动 地 移植 到 GBA 上 
反响 , 足 
深 。 闲 话 和 4 


, 还 能 


作 , 现 几乎 原封 


、\ 错 的 


已 


以 见得 CSPQCM 制 作 功 底 之 
多 说 , 粉碎 瓦 利 博士 的 阴 





谋 要 紧 。 ee 


急 


和 福特 危急 
来 ,铲除 罪恶 
人 搭档 的 


ZEROJ ,而 是 形象 也 不 差 


的 根源 。 本 4 











再 








是 那 酷 酷 的 金发 帅哥 
的 福特 , 而 


时 刻 也 终于 决定 联合 


中 与 








游戏 的 难度 依旧 是 那么 的 3 
总 体 评价 : 8.5 分 





机 战 R 版 绝对 是 这 个 月 的 对 
深 深 的 喜欢 上 | 头 戏 ! 眼镜 三 根据 GBAE 的 机 战 第 
一 作 中 得 到 
会 为 了 机 器 | 大 量 的 改进 ， 并 支持 了 即时 存档 
狂人 .| 和 快速 战斗 ， 画 面 质量 也 提高 不 
绝对 是 机 战 迷 们 的 不 二 选 
望 这 次 国内 汉化 质 素 


少 ， 


的 话 , | 择 ! 只 


趣 的 | 会 比 上 一 人 





的 经 验 , 针对 掌 机 做 





上 是. 





有 质 的 飞跃 ， 相 信和 出 








作出 后 将 会 出 现 更 多 的 机 战 迷 ! 


次 可 扮演 洛 


窃取 4 


总 体 评 价 ; 9 5 分 


期 待 已 久 的 动 f 
和 《于 在 GBA 上 登陆 ， 玩 家 
克 人 或 者 福特 ， 对 
『 划 的 敌人 ， 











E 产 机 器 人 讨 


然 这 是 CAPOCOM 98 年 在 SFC 上 


作品 ， 





但 借助 GA 强 劲 的 机 能 





戏 不 但 没有 缩水 ， 
了 ! 此 作 虽 然 没 有 金发 下 RO 的 大 
刀 , 但 福特 的 全 方位 连 射 枪 

的 最 爱 : ) 。 游 戏 难 
的 变态 《洛克 人 ;系列 良好 
感 也 在 GBA 上 得 到 
论 是 抱 着 挑战 终极 难 


而 且 画 面 更 精 








度 还 是 一 如 既 
的 操 
了 完美 再 现 ， 











旧 的 心态 来 看 ,这 个 游戏 绝对 是 
高 分 的 必 玩 游戏 ! 


总 体 评 价 : 9.5 分 


也 是 我 


和 
| 


下 


、 


旧 


书 





E 版 《洛克 


这 
付 
虽 
的 


至 


往 
作 
无 
际 
值 








要 说 本 月 的 
部 机 战 R 莫 属 了 。 
铁杆 FANS， 我 相 
何 


一 款 机 战 作 品 的 : 


最 期 竺 作品 ， 那 非 这 
作为 一 名 机 战 系列 的 
信 他 们 是 不 会 放 过 任 
) 总 体感 觉 要 比 








战 A 好 很 多 , 尤其 





是 这 次 的 战斗 方面 ， 








以 使 得 游戏 
一 话 几 个 小 时 
， 对 于 一 款 





掌 李 





王 
填 
区 ， 


为 增加 了 可 以 关闭 战斗 画面 的 选项 ， 
的 速度 大 幅度 提高 。 本 来 
的 游戏 时 间 现 以 


大 大 缩 
游戏 来 说 ， 确 实 作 得 


引 到 〈 掌 机 的 优势 就 是 随时 随地 都 可 
我 想 大 家 一 定 不 会 希望 花 太 多 的 





时 间 在 一 款 游戏 | 








闭 这 一 选项 , 更 令 人 感到 高 兴 的 
。 名 
能 应 该 是 机 战 系 列 中 第 一 次 
纲 , 这 下 可 方便 了 广大 外 出 游玩 
剧情 方面 与 以 往 一 样 ， 
战 的 老 传 统 来 做 
扩 设 定 确 实 使 游戏 的 游戏 性 
少 。 如 果 你 喜欢 机 器 人 大 战 系列 的 话 ， 


记录 这 项 功能 
上 对 记录 功 





友 了 。 
着 李 











上 ) 配合 战斗 画面 可 关 
就 是 随 
果 没 有 记 错 的 话 ， 











何 朋 
文章 , 不 过 双 主 笃 
增加 了 了 
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考虑 都 不 用 考虑 ， 








必 买 ! 如 果 你 想 尝 试 





着 进入 机 战 的 
买 吧 : ) 
总 体 评价 : 





世界 的 








话 , 那么 就 快 点 去 


9.5 分 





又 来 了 ， 又 是 洛克 人 ，KONAM 
在 GA 上 推出 的 洛克 人 也 不 算 少 了 吧 ， 


仅仅 一 年 就 
ZERO ,前 一 








有 了 3 部 作品 〈EXE EXE2， 
作 的 焉 RD 做 的 勉强 还 算 合 


格 , 这 次 的 感觉 就 不 一 样 了 , 画面 没 什 
么 提高 ， 操 作 性 感觉 反而 有 些 退 步 了 。 





戏 没 
总 体 评 价 ; 


虽然 这 款 作 品 是 SFC 的 移植 作 , 但 做 游 
一 点 创新 精神 也 不 够 啊 ， 





失望 ! 
6 分 





Coe 52 


Pocket World 车 机 专区 


优 目 访 特 7CDTOLIOVE-mail， cotclokg 


CO 








本 月 热门 GBA 庆 戏 点 评 〈 三 ) 





Puyol 微风 Yu ioh 





好 玩 的 游戏 ， 仅 此 而 钻 地 小 子 也 算是 南 梦 宫 的 钻 地 小 子 也 算是 一 款 老 
已 ， 印 象 最 深 的 是 当初 拿 到 | 招牌 游戏 了 , 此 作 在 开头 动画 | 系列 的 游戏 了 ， 不 过 这 次 的 
末 

子 



































它 时 和 一 个 nm 联机 玩 ， 非 常 | 中 收录 了 著名 声优 所 江美 津 子 | 新 作 最 最 吸引 人 的 却 是 亏 江 


相 又 加 强 | 的 主题 歌 [村 放 抱 ! R 津 子 的 主题 曲 ， 汗 …… 
可 爱 类 | 一 上 可 说 是 开创 GBA 的 先河 !| GBA 的 音质 勉强 还 算 合 格 ， 
































地 开心 ， 新 作 的 


了 一 步 ， 人 设 完 


一 
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cEEKE 
诺 湛 
肖 














































































































































































































































































































型 的 那 种 ， 不 过 总 是 感觉 操 | 游戏 不 但 继承 了 一 向 可 爱 的 画 | 系统 方面 ， 可 以 说 是 系列 史 
公称 ， 铺 地 小 子 ACE | 作 性 有 那么 一 点 便 扭 。 总 之 ,| 面 ， 而 且 相对 于 前 作 做 出 了 许 | 上 最 强 了 ，4 人 对 战 的 乐趣 
[ 日 版 ] 有 nm 的 玩家 ， 买 一 盘 送 给 她 | 多 改进 , 把 可 选 角 色 增 加 到 了 6| 无 穷 ， 真 心 希望 我 心爱 的 mm 
0 吧 ， 一 定 能 讨 得 不 少 的 欢 | 名 , 并 加 入 了 4 人 对 战 的 支持 , | 能 陪 我 一 起 玩 啊 。 

发 售 ，NAMCO 心 : ) 另外 新 增 了 宠物 全 注 7 了， 总 体 评价 : 7 分 
人 总 体 评价 ，7 分 宠物 会 随 着 游戏 的 进行 而 不 断 
类 型 ，ACT 进化 , 对 通关 非常 有 帮助 ! 看 
信 ) 和 
有 总 体 评价 ，8 分 
该 作 完 全 显示 了 欧美 厂 ATARI 复出 后 在 GBA 上 发 一 直 认 为 在 掌 机 上 根本 
击 的 游戏 引擎 制作 功力 了 ,| 布 的 全 力 之 作 ， 几 乎 完美 地 发 | 做 不 出 什么 像样 的 赛车 游戏 ， 
D 贴 图 的 赛车 十 全 3D 背 景 , | 挥 了 GBA 的 3D 机 能 ， 画 面 已 经 | 但 是 这 次 的 V 拉 力 3 确 改变 了 
者 衔接 的 天 衣 无 颖 ，GBAI| 可 以 用 “无 可 挑剔 ”来 形容 。 游 | 我 长 久 以 来 的 想法 ， 欧 美 三 商 
[第 一 。 可 是 除了 画面 , | 戏 继承 了 V 拉力 系列 良好 的 速 | 的 实力 再 次 得 到 了 证 明 ! 虽 









































FE 无 论 在 赛车 操作 性 方面 | 度 感 和 操作 感 ， 爱 车 的 配置 和 | 然 操 作 性 存在 一 些 非议 ， 但 是 
是 在 系统 的 丰富 性 方面 ,| 维修 会 让 你 沉浸 在 其 中 . 作为 | 本 人 玩 下 来 的 感觉 还 是 非常 









































































































































































































































名 称 ; V 拉 力 3 【日 版 ] | 都 比 不 上 GBA 上 的 GT ad- | 一 款 证 明 GBA 3D 画 面 水 平 大 | 的 不 错 的 ， 比 赛 模式 也 不 算 
人 vance 系列 ， 不 过 就 算是 光 | 飞跃 的 作品 , 用 “拥有 GBA 者 的 | 少 ， 不 错 ， 推 荐 。 
人 为 了 画面 也 绝对 应 该 收藏 此 | 必 玩 之 作 ”来 形容 它 也 毫 不 为 | 总体 评 价 ，8 分 
发 售 日 期 : 2002. 8. 28 作 ! 过 1! 
人 PS: 最 近 看 了 SEGA 拉 力 | 。 总 体 评价 10 分 
操作 :工人 GBA 的 开发 画面 ， 和 V 拉 力 3 
编号 : 0560 差 太 多 了 。 
总 体 评价 ;8 分 

























































































































































































































































































































































































个 人 认为 GBA 有 史 以 来 《创造 球 会 》 的 大 名 我 创造 球 会 的 每 一 作 都 是 
最 耐 玩 的 一 款 游 戏 ! ! 系统 | 想 大 家 都 耳熟能详 吧 ! 现在 我 | 经 典 ， 这 次 在 GA 上 的 新 作 也 
并 不 是 照搬 TV 主机 上 的 原 | 们 终于 能 在 GBA 上 玩 到 这 个 经 | 不 例外 ， 看 来 SEGA 已 经 完全 
作 ， 而 是 有 所 创新 ! 这 次 的 | 典 系 列 的 最 新 作 , 相对 于 PC 版 | 摆脱 了 硬件 失败 的 阴影 了 ， 新 
新 作 由 玩家 自己 扮演 监督 ，| 来 说 , 无 论 在 游戏 的 系统 和 整 | 作对 比 TV 原作 在 系统 方面 没 
和 名称, 】 联盟 创造 球 会 经 过 育成 等 级 的 提供 ， 能 取 | 体 风格 都 有 许多 改变 . 此 作 共 | 有 任何 删 减 ， 反 而 增加 和 改进 
[ 日 版 ] 得 多 种 的 训练 方法 ， 总 共 16 | 有 28 只 俱乐部 登场 , 仍然 沿用 | 了 一 些 新 要 素 ， 如 玩家 上 自身 扮 
容量 ，64M 种 。 比 赛 画面 虽然 略 显 简单 ， | 系列 的 上 1、 上 2， 升 到 上 1 就 | 演 监督 ， 慢 慢 习 得 新 的 训练 方 
发 售 ，KONAMI 但 是 球员 的 动作 非常 多 ， 完 | 可 以 自己 制作 球员 了 ! 当然 ,| 法 等 ， 可 惜 的 是 创造 球 会 系列 
发 售 日 期 ， 2002. 9 5 全 看 不 腻 ， 强 烈 推 荐 每 个 喜 | 最 吸引 人 的 FP 和 GP 也 会 在 此 | 的 球员 都 是 日 本 的 《外 籍 球员 
类 型 ，SPT 欢 足 球 的 GBA 玩 家 购置 ! ! | 作 登 场 。 如 此 大 作 ， 你 能 找 | 也 只 是 少数 )， 期 待 SEGA 拿 到 
操作 ， 12 人 《可 通信 总 体 评 价 ，10 分 到 一 个 不 玩 的 理由 吗 ? 欧洲 联赛 版 权 的 那天 ! 
编号 ，0575 总 体 评价 : 9. 5 分 总 体 评价 : 9 分 





注 ， 所 有 评论 游戏 都 附 在 本 期 光盘 内 。 
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栏目 所 错 衬 质 /E-ma 


Oddi net 





街机 WP 


国 RAI NE 

1、 作 为 MAVE 唯 一 的 对 手 ，Rai ne 终于 率先 在 新 发 布 的 0. 36 版 里 让 大 家 体验 彩 京 公 
司 的 两 个 超 经 典 STG:，，《 彩 京 打击 者 1945》 和 《战国 之 太 》， 除 了 只 能 在 疲 静 中 PLAY 
(无 声 ) 外 ， 无 论 画 面 和 速度 都 非常 完美 ! 要 体验 这 
两 个 游戏 ， 记 得 留意 我 们 的 光 检 哦 ! 

2、Rai ne 在 低 端 机 器 上 的 表现 确实 让 人 很 满意 ， 
这 都 归功 于 Rai ne 成 功 的 HAMGK CPU 异 拟 技术 ， 但 同时 却 
导致 Rai ne 在 短期 内 不 会 支持 采用 SH. 2 芯片 的 彩 京 二 代 
的 游戏 ， 看 来 Rai ne 小 组 也 属于 崇尚 速度 的 完美 主义 
者 ! 










































































































































































国 CPS2 
1、CPS2Shock 在 8 月 31 日 发 表 了 声明 ， 于 被 1 DSA 
(互动 数字 软件 协会 ， 北 美 最 大 的 非 政 府 性 质 的 软件 行 
业 协 会 ) 通告 的 原因 ，CPS2Shock 只 能 暂时 取消 了 全 部 
XCR 的 下 载 ， 虽 然 这 并 不 代表 RAZ 释 放 XCR 是 违法 的 〈XCR 
表 本 身 是 合法 的 ， 因 为 它 并 不 是 ROM ， 但 由 于 服务 器 
管理 员 方 面 的 压力 ， 因 此 只 能 暂停 XOR 表 的 发 布 。 
2、 就 在 人 们 为 OPS2Shock 是 否 能 继续 发 布 XOR 表 而 担忧 时 ，RAZz 在 9 月 12 日 再 次 发 布 了 最 新 的 三 个 XOR。 上 
三 中 包括 2000 年 后 CAPOCM 的 超 经 典 STG qq GAW NG 
页 编 小 记 终于 被 正式 模拟 ! CPS2 游 戏 的 模拟 仍 在 继续 ， 
在 这 个 把 游戏 党 为 “洪水 猛 得 ”的 国家 ， 我 们 没 必要 沉默 了 许久 的 模拟 界 迎 来 了 又 一 个 春天 ! 现在 
去 讨论 游戏 的 艺术 性 ， 只 去 想 能 玩 到 好 游戏 就 够 了 。 在 街机 。 是 否 已 经 让 你 应 接 不 踢 了 呢 ? 
室 越 来 越 少 的 现在 ， 才 发 现 自己 也 属于 幸运 的 一 代 ， 走 过 了 
人 生 三 十 多 年 ， 其 中 竟然 有 几乎 一 半 时 间 在 街机 游戏 的 陪 
伴 中 渡 过 。 在 其 中 有 初 接触 大 型 游戏 的 激动 、 沉 迷 一 个 游戏 
而 失眠 数 天 的 兴奋 、 省 下 早餐 钱 后 的 期 待 和 拥有 一 架 自己 
的 街机 的 愿望 。 当 然 ， 也 有 被 流氓 抢 币 的 辛酸 以 及 逃课 过 多 
给 家 里 狂 K 的 悲哀 …… 
如 果 时 光 可 以 倒流 ， 我 会 有 冲动 重新 去 品位 那 段 虽 已 
失落 但 仍然 完整 的 回忆 。 但 在 我 七 、 八 十 岁 后 ， 是 否 还 能 体 
会 现在 的 这 份 激情 ? 
这 期 作为 我 们 新 杂志 的 创刊 号 ， 栏 目 进行 了 全 面 的 调 
整 ， 原 来 的 MAME 专区 也 综合 成 了 现在 的 街机 专区 ， 当 然 ， 














































































































































































































































































































































































































栏目 名 既然 包括 了 “失落 ”这 个 词 ， 主 题 还 是 以 “怀旧 ” Wewagurdtetneemsaillesamimaar | 
为 主 。 希 望 我 们 新 推出 的 模拟 战 网 能 带 给 大 家 些许 街机 室 rn 











的 感觉 ， 也 希望 这 个 栏目 能 成 为 街机 仔 们 的 天 党 …… 
另外 ， 许 多 读者 来 信 都 要 求 放 上 MAME 的 图 标 、 游 戏 
截图 等 周边 ， 由 于 这 些 东 东 加 起 来 还 是 很 大 的 。 考 虑 到 光 
盘 的 空间 ， 我 会 每 期 分 批 放 给 大 家 ， 这 一 期 先 放 上 0. 61 

版 支持 的 所 有 游戏 的 图 标 (1 con ) 压缩 包 ! 

责编 : 微风 
网 站 :Www _ EM ZONE. net 
E- nai | : daodoGlL63. net 
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栏目 伟 辑 /和 宝 拓 /7E-mmil， deodogl63. ns 





于 SECGA MODEL2 .PLAYER SELECT 耿 
1、 第 一 个 SEGA Mbdel 2 模拟 器 一 一 Vi rtua 已 经 释放 出 来 了 ， L PHOATLE 


目前 模拟 度 还 比较 低 。( 图 一 ) 于 SEGA Mbdel 2 机 板 存在 三 种 
规格 (2 A、2 B、2C)， 目 前 横 拟 的 对 象 主要 是 MODEL “2B， 
B 板 和 C 板 目前 都 有 比较 详尽 的 资料 ， 相 对 来 说 模拟 度 比较 高 。 而 
A 板 由 于 资料 不 足 ， 缺 乏 协 处 理 器 ”富士 通 TGP ”的 相关 技术 文 
档 ， 所 以 模拟 度 很 低 。( 已 经 有 人 向 富士 通 索 要 相关 资料 ， 但 遭 到 了 
拒绝 ) 

2、 目 前 已 经 确定 是 El Sem 〈Nebul a 的 作者 ) 在 进行 Mbdel 2 的 
模拟 。VG 那 边 已 经 放出 了 Nebul a 模 拟 《Soni < 格斗 》 的 抓 图 (图 二 )， 
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《Soni < 格斗 》 是 Mbdel 2B 板 上 的 游戏 ， 从 抓 图 质量 来 看 模拟 度 很 高 ， 
而 贴图 也 完善 了 。 热 烈 期 待 新 版 的 Nebul a 发 表 ! 
3、 既 然 bdel 2 模拟 器 的 发 展 势头 良好， 那么 相关 的 ROM 又 怎 SGU TH TSE NT 
么 能 少 呢 ! 其 实 Mbdel 2 的 ROM 很 早 就 已 经 Dunp 了 ， 不 过 几乎 都 是 2 
Bad Dunp。 目 前 Guru”s 小 组 已 经 开始 重新 Dunm 这 些 游 戏 ， 目 前 已 

































































Dunp 的 有 : 《Hbuse GCF The Dead》 (死亡 之 屋 ) (图 三 ) 《Behi nd 
Eneny Lines》( 敌 后 战线 )〈 图 四 ) 人 《Sega 








































































































Touri ng Car Chanpi onshi p》《 世 嘉 拉 力 冠 军 国 F BA 
杯 》。 1、FBA 是 由 原来 的 FB 进 化 而 来 
的 ， 然 而 ，FBA 经 过 长 时 间 沉 彼 ， 现 在 
有 了 脱胎 换 骨 的 进 于 下 一 
步 ! 在 FBA 小 组 的 和 
努力 下 ，FBA 连 续 
更 新 了 三 个 版 本 ， 
支持 了 Toapl an2 
| 用 硬汉 驱动 和 CPS HAGK 的 
Li 和 生 人。 。 | 济 收 ， 硬 旦 在 柄 凡 CPS hackj 戏 方面 是 目前 所 有 模拟 器 
CREUDITIS) 1 中 最 好 的 ， 并 继承 和 改进 了 一 直 为 人 称道 的 优点 速度 ! 看 
来 ，FBA 终 于 摆脱 了 FB 的 阴影 。 
8SE0R1996 2、FBA 新 支持 的 Toapl an2 游 戏 确 实 是 其 一 大 热点 ， 








而 且 模拟 画 质 方面 比 MAME 更 上 一 层 楼 。Toapl an2 驱 动 大 部 
分 是 飞行 射击 游戏 ， 其 画面 以 细 肛 著称， 其 中 有 著名 的 

/ 《疾风 魔法 大 作战 》 系 列 ， 我 们 杂志 人 
BEHINDPD 轴 支持 的 Toapl an2 游 戏 ， 让 大 家 慢 慢 品 
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栏目 总 错 了 衬 扎 /E-mnil， jj pet 





国 NAMCO SYSTEM22 
1、 模 拟 界 的 战争 再 现 ， 事 件 的 起 源 于 新 的 Narco System 22 模拟 器 Vi vanonno，( 图 五 ) 而 MAME 小 
组 也 是 Vi vanonno 发 布 前 刚 提交 了 Nanao System 22 的 驱动 ， 据 MAVE 的 猜测 ， 怀 疑 Vi vanonno 在 驱动 上 存 
在 抄袭 的 行为 。 于 是 ， 战 争 就 从 VG 站 发 起 的 Nanrco Sys- 
tem ROM Dunpm 计划 开始 ……* 
借助 DUMPER 小 组 Guru”s 的 工作 成 果 ，V vanonno 
人 版 中 完美 支持 了 新 Durp 的 Nanoco 招牌 
赛车 游戏 《Rave Racer》( 图 六 )。 相 对 于 MAME 在 
Syst en?2 系统 上 的 微弱 进展 以 及 截图 中 出 现 的 PCB 错误 ， 
Vi vanonno 已 经 用 事实 证 明了 自己 实力 。 
3、MAME 一 贯 坚 持 “ 精 确 模 拟 ” 原 则 ， 然 而 模拟 
这 些 三 维 的 游戏 ，MAME 对 唯一 “依赖 ”的 硬件 一 一 CPU， 
要 求 到 底 有 多 高 呢 ? 
据 R.B 说 ， 在 他 的 P4 
2G 上 ， 用 MAME 玩 
System21 基 本 十 分 流 
畅 (有声 )， 只 是 偶 有 
数 帧 的 丢失 而 已 。( 图 
七 ) 看 来 目前 我 们 要 
玩 更 强 的 SYSTEMP2 游 
戏 ， 只 有 唯一 的 选择 


一 一 MVvanonno。 




























































































































































































































































于 MA ME 

似乎 每 一 次 出 现 彩 京 游戏 的 大 更 新 ， 新 版 就 需要 等 待 比较 
长 的 时 间 才 能 发 布 ， 从 0. 59 刚 支持 彩 京 第 二 代 的 游戏 就 已 经 给 
大 家 这 种 感觉 ， 希 望 这 次 不 会 如 此 。MAME 小 组 在 经 过 一 段 比较 长 
的 沉寂 后 终于 再 次 爆发 …… 

















国 STG: 
可 以 说 ，MAME0. 62 版 将 会 是 模拟 飞行 射击 游戏 历史 中 的 一 
个 里 程 碑 ， 彩 京 的 又 一 道 防 线 在 MAME 大 旗 面 前 倒 下 《似乎 这 
次 破解 使 用 了 木马 技术 )。 相 对 于 彩 京 游戏 被 模拟 的 旺 势 ， 彩 京 公司 却 因 经 
营 不 善 而 倒闭 。 
1、《 彩 京 打 击 者 1945》 和 凭借 着 其 超 强 的 平衡 度 和 严谨 性 ， 为 彩 京 公司 呐 定 
了 街机 STG 老 大 的 地 位 《图 八 )， 其 经 典 的 地 位 甚至 让 其 后 续 产 品 至 今 无 法 超 
越 …… 虽 然 模拟 驱动 早已 被 MAME 完美 提交 ， 但 那 块 定制 的 加 密 世 片 在 MAME 小 
组 看 来 始终 如 量 喉 之 骨 。 终 于 ， 沉 寂 了 许久 的 MAME WP 如 同上 次 模拟 彩 率 
第 二 代 游 戏 那样 ， 魔 术 般 地 放 上 一 系列 完美 的 游戏 抓 图 ， 而 且 还 支持 了 声音 
《图 九 )， 这 无 颖 让 广大 模拟 爱好 者 更 期 竺 新 版 的 发 布 。 
2 、 在 横 版 射击 游戏 中 , 《战国 之 只 》 绝 对 是 顶尖 之 作 〈 图 十 )， 在 
解密 芯片 破解 后 ， 以 同样 完美 的 姿态 呈现 在 大 家 的 面前 。 细 腻 的 画面 ， 奇 
约 的 背景 ， 各 具 特 色 的 人 物 …… 〈 图 十 一 ) 更 重要 的 是 ， 那 段 失 落 的 回忆 。 
怀念 那 把 无 敌 的 革 枪 ! 
3、SAMMY 公司 游戏 的 画面 
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总 是 出 类 拔 萃 的 〈 从 它 制 作 的 叹 将 游戏 中 就 早 
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栏目 伟 辑 7 福 拓 /7E-mmii，daodoml163. net 








已 了 解 )， 当 然 ,《 空 》 的 优点 并 不 止 于 它 的 画面 《图 
十 二 )， 这 个 射击 游戏 整个 过 程 弥漫 着 细腻 兼 爽 快 的 感 人 山 
觉 。 在 这 个 游戏 中 我 们 能 看 到 ” 穹 苍 红 莲 队 ” 的 影子 。 利 | 上 必 
虽然 给 上 面 两 个 超级 ST G 大 作 手 盖 了 它 的 锋芒 〈 图 十 全 路 
三 )， 但 是 也 绝对 不 能 错过 哦 1 1 包 明 pe 
4、At hena 公司 制作 的 纵 版 射击 游戏 《Dai oh》(〈 大 王 ) 
也 被 添加 到 了 Set a 驱动 ， 并 通过 Redunm 的 Rom 修复 了 背景 
画面 ， 这 个 游戏 我 上 只 玩 过 一 两 次 ， 印 象 不 很 深刻 ， 不 过 画面 
还 不 错 ， 值 得 大 家 一 试 。 












































































































































1、MAME 正在 不 断 完 善 对 龙珠 2 街机 
版 (Dragonbal 1 Z 2 一 一 Super Battl e) 
的 模拟 ， 目 前 修正 了 颜色 和 活动 块 配置 的 
错误 以 及 背景 丢失 的 问题 。( 图 十 四 ) 在 
MAYE 在 小 组 放出 的 截图 中 ， 我 们 已 经 能 看 
到 很 完美 的 画面 了 ， 估 计 下 一 版 MAME 会 提 
供 正 式 支 持 。 这 让 新 版 的 期 待 度 再 次 大 
增 ， 这 次 支持 经 典 游 戏 的 数量 绝对 进入 
史 以 来 的 三 甲 之 内 ! 

2、 新 版 的 MAME 竟然 支持 了 两 个 很 老 的 格斗 游戏 《The H story of Mr- 
tial Arts》( 斗 士 的 历史 ) (图 十 五 ) 和 《Fit of Fighting》( 龙 虎 之 
拳 )〈 图 十 六 ) 据说 操作 感 非 常 的 差 ! 而 且 这 两 个 游戏 有 非常 特别 的 地 方 ， 居 然 是 
盗版 商 通过 原 游 戏 的 图 像 自 己 制作 了 一 套 程序 组 合成 游戏 的 ， 实 在 佩服 这 些 盗 版 
商 的 能 力 和 妆 力 ! 当然 也 佩服 MAME， 连 这 东西 也 能 弄 到 。 












































































































































































































































国 OTHER 
Nanro System 21&22 系 统 的 模拟 也 将 是 新 版 MAVE 的 重头 戏 : 
1、 支 持 的 第 一 个 游戏 是 Systen2?2 的 《Prop Cycle》， 这 是 个 
骑 飞 行 单 车 踩 气球 的 体感 式 游戏 。 多 年 前 曾经 和 MM 去 商场 玩 过 ， 感 觉 
非常 不 错 ， 不 过 在 电脑 上 玩 估计 无 法 体会 这 类 游戏 的 魅力 。 目 前 模拟 
时 仍 会 有 一 些小 的 图 形 错误 ， 也 没有 支持 声音 。 
2、Nanro System 22/ 
Super System22 dri ver 的 两 
个 游戏 : 《Rave Racer 》 和 
《Vi ctory Lap》 也 被 加 入 到 
新 版 支持 游戏 行列 ， 于 MAME 的 “精确 模拟 ”精神 ， 对 CPU 的 要 求 
非常 的 高 ， 1 但 另外 带 来 的 好 处 是 完美 的 2D 的 画面 。 
〈 通 过 放出 的 《Rave Racer 》 的 标题 画面 截图 就 很 容易 比较 出 来 )。 
3、PGM 系 统 的 《中 国 龙 2》 的 支持 肯定 是 预料 中 的 事 了 ， 虽 然 已 
经 有 了 Nebul a…… 













































































SEER4 EL ECE 人 LAN 





































































































4、 还 记得 那个 著名 的 《蜘蛛 美女 》 
游戏 吗 ? 这 个 游戏 明显 是 跟风 之 作 ， 不 
过 全 面 采用 了 外 国 真人 美女 ， 某 些 坏 人 
又 开始 蠢蠢欲动 了 ……… 







































































失落 的 天 党 The Lost Heaven 


栏目 所 错 了 袜 反 /E-mnil，dacodoal63, net 





这 次 介绍 的 三 个 游戏 都 是 90 年 以 前 的 ， 当 然 ， 它 们 不 会 是 画面 最 好 、 容 量 最 大 ， 但 它们 绝对 是 最 经 
的 。 毕 竟 每 个 人 对 游戏 的 回忆 都 不 同 ， 于 是 ， 分 享 经 典 就 等 于 分 享 了 回忆 ， 所 以 我 希望 大 家 能 把 自己 认为 经 
4 好 玩 的 游戏 ， 再 附带 自己 的 感受 写 好 了 寄 给 我 ， 我 会 把 它们 刊登 出 来 让 大 家 一 起 分 享 ! 当然 必须 都 是 街机 相 
关 的 哦 。 我 的 Enai 1 是 : daodoG@L63. net ， 本 期 介绍 经 典 游戏 到 光盘 内 找 。 
































































































































黑 封 印 / 毁灭 之 门 



































游戏 介绍 : 
这 是 一 个 可 以 让 老 玩 家 激动 得 流泪 的 超 经 典 ， 说 Dat a East 公司 最 辉煌 的 时 刻 





















































是 在 90 年 代 初 应 该 没有 人 怀疑 吧 ! 游戏 背景 是 基于 “ 龙 与 地 下 城 ”而 设 定 的 ， 故 事 
说 的 是 关 禁 怪物 的 毁灭 之 门 被 魔力 打开 ， 魔 王 和 他 的 手下 都 逃 了 出 来 危害 和 平 的 王 
国 〈 上 废话 ， 不 出 来 还 留 在 里 面 过 晚年 啊 ! )， 国 王 只 有 派 四 位 英雄 去 再 次 把 毁灭 之 门 
关闭 ! 

































































































































































色 选 择 方面 当然 除了 典型 的 强壮 的 战士 和 攻击 范围 巨大 的 女 魔 法 师 外 ， 还 有 
吟 游 许 人 ， 不 过 加 入 日 本 的 忍者 似乎 牵强 了 点 《忍者 际 洋 过 海 过 去 的 ? )。 游 戏 除了 
加 强 各 方面 能 力 的 宝物 之 外 《战士 拿 了 金 拳 套 后 可 是 所 向 无 敌 啊 ! )， 最 吸引 人 的 应 
该 是 魔法 系统 ， 魔 法 不 再 只 是 魔法 师 的 专利 ， 而 是 角色 们 的 共通 技能 ， 应 用 好 魔法 
也 是 通关 的 关键 。 游 戏 中 包括 了 十 多 种 超 强 的 魔法 哦 ， 还 有 终 级 魔法 ， 看 你 能 不 能 
弄 到 ! 不 过 有 个 问号 的 魔法 可 千 万 不 能 用 ， 不 然 变 成 了 只 猪 除了 跑 得 快 外 《〈 猪 也 能 
快 ?)， 就 具有 挨打 的 份 了 ! 魔法 值 是 靠 消灭 敌人 储备 起 来 的 ， 满 了 左边 的 能 量 槽 就 
可 以 放 一 次 ， 顺 便 一 提 老 玩家 最 喜欢 的 应 该 是 铁 球 魔法 吧 ! 



































































































































































































































游戏 介绍 : 
在 我 印象 中 ， 这 是 我 接触 的 第 一 个 飞行 射击 游 戏 ， 而 对 于 有 比较 大 街机 龄 的 玩家 

















来 说 ， 更 不 会 对 这 个 游戏 感到 陌生 。 对 当时 读 三 年 级 的 我 来 说 ， 玩 这 个 游戏 是 很 奢侈 
的 ， 不 但 因为 它 的 难度 大 ， 而 且 游戏 时 间 短 《和 死 得 快 当然 玩 不 长 拉 ! )， 但 这 个 游戏 确 
实 非常 地 吸引 人 ， 所 以 我 总 是 充当 观众 的 角色 ! 


Le 58 
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位 目 急 辑 7/ 福 凤 /7E-manil， daodoml5: 






























































































































































































































































































































































游戏 讲述 的 是 世界 被 各 种 昆虫 肆虐 ， 于 是 主角 就 驾 起 飞机 担当 起 消灭 昆虫 ， 拯 救世 界 的 重任 。 虽 然 是 老 套 
的 剧情 ， 不 过 街机 游戏 的 游戏 性 毕竟 还 是 比 剧 情 重要 得 多 ! 
游戏 中 的 主要 武器 的 威力 简直 可 以 不 值 一 提 ， 于 是 ， 主 力 攻 击 的 重任 就 交 给 了 拖 
在 飞机 后 面 的 长 长 的 尾巴 一 一 炸弹 。 游 戏 中 的 炸弹 是 通过 掠夺 政 方 昆虫 一 一 蝎子 带 的 那 hs 
条 长 尾巴 而 得 到 (包括 直接 抢 和 把 它 杀 死 )。 而 各 种 炸弹 也 是 各 具 特 色 ， 攻 击 蝎子 会 让 二 = 
它 携 带 的 炸弹 类 型 不 断 改变 ， 于 是 怎么 取得 威力 最 强大 的 炸弹 就 成 了 游戏 攻关 的 重 
点 …… 看 着 自己 拖 着 一 长 条 威力 强大 的 炸弹 链 ， 也 会 非常 的 有 成 就 感 的 哦 ! 楼 
虽然 没有 一 般 飞 行 射 击 游戏 的 子弹 加 强 、 机 种 选择 和 火爆 的 音乐 ， 但 这 个 游戏 简 大 
单 的 操作 和 非常 有 特色 的 炸弹 系统 ， 让 我 再 次 回 到 与 昆虫 战斗 的 记忆 中 ……: 生 总 Sa 
中 文 名 | 雪山 兄弟 
英文 名 | ShowErothers-N ck &To 
制作 “年 份 | 1990 
制作 广 商 | 东亚 企划 (Toapl an) 
使 用 模拟 器 | MA 








游戏 介绍 
在 每 个 街机 仔 出 身 的 玩家 脑海 里 , 《雪山 兄弟 》 都 是 不 可 环 怀 的 经 典 。 
它 伴 随 我 走 过 了 两 年 的 街机 生活 ， 即 使 至 今 ， 如 果 能 在 街 边 再 次 看 到 这 个 游戏 ， 我 也 会 党 不 犹 驳 地 抓 起 摇 
杆 ， 再 次 投入 到 冰雪 的 世界 ， 虽 然 这 样 的 机 会 很 小 ， 不 过 ， 我 还 有 MAME! 所 以 我 拥有 了 这 个 游戏 ， 所 以 我 找 回 
了 那 段 回 忆 ?…… 
作为 一 个 另类 的 PUZZLE 游戏 ， 在 ACT 横行 的 年 代 ， 不 但 冶 出 了 一 片 自己 的 天 空 ， 更 一 路 成 为 机 室 的 吃 币 
王 ， 由 此 可 见 这 个 游戏 具有 划时代 的 意义 ! 虽然 之 后 不 断 有 跟风 之 作出 现 ， 甚 至 是 《雪山 兄弟 11- 天 党 》 都 
无 法 和 逾越 这 个 高 峰 ! 〈Data East 的 《清洁 工 》 还 算 揭 强 与 之 匹敌 ) 
游戏 还 是 基于 魔王 抢 走 公主 的 故事 ， 于 是 我 们 两 位 可 爱 的 主角 : Ni ck 和 Tom 踏 上 了 雪山 救 美 之 路 。 游 
戏 采 用 了 当年 首创 的 场景 转换 ， 每 个 关卡 都 在 固定 场景 里 战斗 ， 游 戏 中 可 以 获得 加 强 能 力 的 三 种 药 瓶 〈 奔 
跑 速 度 、 攻 击 范围 、 攻 击 强度 ) 和 一 些 强力 宝物 。 
主角 的 武器 并 不 能 直接 消灭 敌人 ， 而 是 把 敌人 变 成 个 雪 球 ， 利 用 雪 球 滚动 消灭 屏幕 中 出 现 的 敌人 ， 如 果 可 
以 一 次 性 消灭 屏幕 中 的 敌人 的 话 ， 就 有 机 会 吃 到 天 上 掉 下 来 的 “长 寿 面 “， 这 可 是 加 超 多 分 的 好 东 东 啊 ! 于 是 
分 数 记录 就 成 了 高 手 们 争夺 的 目标 〈 我 的 记录 可 是 能 连续 四 关 都 能 吃 到 “长 寿 面 “ 哦 ! ) 





































































































































































































ie 泊 





































































































































































































































































































街机 模拟 Q&SA 








































































































































































































问 : 为 何 我 在 玩 彩 束 的 第 二 代 游 戏 中 《例如 : 答 : 这 应 该 TNT2 级 别 以 下 显卡 才 会 出 现 ， 问 题 

S1945 I 和 Gunbi rd I 等 )， 进 入 游戏 后 MNME 就 没有 响 | 是 因为 使 用 了 新 版 的 显卡 驱动 对 TNT2 级 别 以 下 的 显卡 

应 了 ? 支持 不 好 的 缘故 ， 使 用 3. 84 版 的 驱动 可 以 解决 问题 。 

答 : 由 于 彩 京 的 第 二 代 游 戏 刚 模拟 ， 模 拟 驱 动 并 4、 问 : 为 何 我 在 使 用 V vanonno 时 ， 在 “纹理 缩 

不 完美 ， 而 且 容 量 比较 大 。 请 保证 你 有 384M 以 上 的 虚 | 减 ”项 选择 “No Reduce”， 载 入 游戏 后 ， 狂 读 盘 一 段 
拟 内 存 空 间 ， 并 在 点 击 进 入 游戏 后 耐心 等 竺 一段 时 | 时 间 就 自动 退出 了 ? 

间 。 答 : 这 是 因为 内 存 不 足 的 缘故 ， 理 论 上 选择 No 

2、 问 : 为 何 我 进入 MAME 鞠 游 戏 中 ， 按 TAB 键 | Reduce” 只 需要 256M 内 存 ， 而 实际 应 用 上 因为 Wndovs 

















































































































































































































































































































































































































进入 设置 菜单 时 ， 无 法 使 用 我 的 手柄 ? 另 : 我 在 Wn- | 和 一 些 驻 留 程序 还 要 占用 内 存 ， 建 议 有 512M 内 存 的 玩 
dows 中 已 经 把 手柄 设置 好 了 。 家 选择 ，256M 内 存 建议 选择 1J/ 4。 
答 : 要 使 用 手柄 ， 必 须 在 主 中 进入 “选项 ” 栏 5、 问 : 为 何在 使 用 Vi vanonno 时 ， 一 运行 游 
的 “默认 属性 ”菜单 ， 在 “控制 器 ”里 色 选 “启用 摇 | 戏 会 出 现 “Runti ne Error ”或 “函数 库 错 误 ”? 
杆 输入 ”， 才 能 在 游戏 中 使 用 手柄 。 答 : 具体 产生 原因 不 明 ， 解 决 方法 是 退出 后 再 重 
3、 问 : 为 何 我 在 使 用 MAME 的 画面 增加 选项 时 (如 | 新 进入 ， 多 试 几 次 就 OK 了 。 
线 、 硬 件 拉 伸 等 )， 游 戏 速度 会 变 得 很 慢 ? 
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模拟 名 人 堂 Curia Of Emu 


栏目 剖 嵌 ”上 龙 FE-nnai li: etmuzo 





SUFTWEIRE 


伟大 的 模拟 器 开发 者 atant 采 场 


谈 Cirayi 
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在 坟 新 的 版 本 中 己 充分 其 备 了 这 个 能 力 。 
下 Atani 的 自述 包括 一 些 个 人 经 历 和 Aiani Softvare 的 发 我 第 一 个 试图 做 的 项 目 是 兼容 Generat or 0. 03 
展 历 程 ， 龙 二 不 4 什么， 你 看 完 后 就 会 了 解 什么 〈 一 个 伟大 的 基于 UNI X 系 统 的 Genesi Ss/ MegaDri ve 模 
样 的 人 才 是 模拟 器 界 最 可 爱 的 人 。 芭 器 ) 。 这 是 一 个 失败 的 尝试 。 事 实 上 那 时 模拟 器 的 
阻 序 设计 对 于 我 来 说 是 个 全 新 的 东西 ， 以 我 那 时 候 的 

经 过 在 模拟 领域 中 将 近 5 年 的 愉快 工作 后 ，2002 ”知识 是 很 难 完 成 的 。 大 约 一 年 之 后 〈 还 有 些 别 的 项 
年 的 7 月 1 日 ， 上 ani Software 将 不 再 作 与 模拟 器 有 ， 在 下 面 会 提 到 ) ， 我 看 到 Generat or 放出 了 新 的 
的 任何 项 芷 这 许多 网 站 诞生 和 消失 的 5 年 间 ， 我 版 本 0 11〈? 印象 中 是 这 个 ) ， 我 花 了 3 有 周 编程 以 外 的 
一 直 致 力 于 模拟 器 的 程序 开发 与 使 用 。 这 篇 东西 可 能 “空余 时 间 使 它 能 在 W ndows 上 运行 〈 至 少 编译 上 如 
长 了 点 ， 是 关于 我 的 一 些 个 人 经 历 和 Atani Software “此 ) ， 这 样 的 工作 方式 让 我 觉 的 生活 有 真实 感 。 在 这 
的 发 展 历程 ， 我 认为 还 是 值得 一 读 的 。 之 后 我 注意 到 j anes 又 放出 0. 12 的 新 版 本 ， 这 也 成 为 
事实 上 在 我 开始 做 模拟 器 的 项 目 以 前 ， 我 是 个 游 ”我 第 一 个 转变 平台 的 模拟 器 项 目 。 在 几 个 版 本 的 平台 
戏 设 计 师 。 我 曾 为 一 些 BBS 做 过 几 个 基于 文本 的 游 ”转变 和 放出 后 〈0. 11-~~0. 15) 我 开始 感到 厌倦 了 ， 我 
戏 。 有 Lost Legends, 一 个 RPG 游 戏 ，Hel | Bound 和 始 把 注意 力 放 到 别 的 东西 上 。 不 幸 的 是 去 年 我 丢失 
个 | n- Gane- Mbdul e 的 Legend of the Red Dragon 了 唯一 一 份 Generat or32 源 代码 的 拷贝 ， 我 也 由 此 
Chack and sl ash gane) 等 。 在 本 地 的 BBS 上 我 还 ” 始 使 用 Li nux 代 替 W ndows 作为 我 电脑 的 操作 系统 。 
有 一 帮 跟 随 者 。 我 自己 还 建立 过 两 个 不 同名 字 的 。 Generator32 也 就 从 那 时 开始 消失 了 ， 最 后 的 版 本 就 
BBS。 我 第 一 个 BBS 的 名 字 是 “The Zone”。 这 仅 “是 现在 的 0. 34。 在 和 Gener at or 有 关 的 项 目 中 ， 我 还 
仅 是 个 不 定时 开放 的 BBS， 里 面 都 是 些 文本 的 游戏 和 ”把 Generat or 放 到 了 DreanCast 上 ， 并 以 个 人 软件 的 
其 他 一 些 人 们 用 的 东西 …… 第 二 个 B B S 是 ee 的 Genesi s 模 拟 器 。DC 版 
“Dunedai n”。 由 于 电话 线 的 原因 并 没有 什么 太 大 的 ”本 是 对 高 技术 概念 的 证 明 。 它 开始 于 10 月 10 号 左右 ， 
发 展 ， 随 着 | nt er net 的 出 现 ， 它 开始 尽力 展示 出 一 个 ” 大约 不 到 2 周 的 时 间 后 ， > 虽然 
好 的 老 BBS 所 应 有 的 一 面 ， 就 象 人 们 通常 所 看 到 的 那 “有 些 图 形 结构 方面 的 错误 ， 但 仍 达到 了 359% 的 兼容 性 
样 。 今 天 如 果 你 问 别 人 ， 在 什么 样 的 BBS 上 你 可 能 得 (主要 是 SMD 加 载 的 问题 )》 。 正 式 公 开放 出 是 在 11 月 
到 较 多 的 回复 …… 你 最 有 可 能 得 到 的 答案 是 网 站 上 1 日 ， 在 放 到 Sour ceFor ge 后 的 一 周 内 ， 就 差不多 有 
的 留言 版 。 通 常 在 那 上 面 你 能 得 到 的 仅仅 是 几 个 程序 “10000 的 下 载 人 次 。 这 次 的 放出 还 引发 了 巨大 的 关于 
的 名 字 而 已 ， 一 个 真正 的 BBS 比 这 要 好 的 多 。BBS 是 Generat or 源 代 码 的 GNU GPL2 许 可 性 的 争论 并 被 要 
一 个 你 能 结识 新 朋友 ， 和 不 同 地 方 人 的 交谈 〈 通 常 “” 求 公开 源 代 码 。 最 后 《大 约 在 放出 的 3 天 后 ) 除了 包 
BBS 是 在 业余 爱好 者 或 类 似 的 网 络 上 的 ) ， 交 换文 “” 含 图 形 的 GUI 代码 外 ， 源 代码 被 放出 了 。 之 后 我 也 声 
后， 甚至 玩 游戏 的 地 方 。 在 | nt er net 迅速 发 展 起 来 “明了 由 于 缺乏 足够 的 兴趣 和 潜在 的 法 律 问题 我 将 不 再 
后 ， 许 多 BBS 由 于 电话 的 缺乏 和 多 线路 系统 费用 的 增 为 DCGen 以 后 的 版 本 的 工作 。 然 而 ， 大 约 3 个 月 后 ， 
加 而 关闭 了 。 以 前 是 通 过 拨号 代替 现在 的 Internet 上 ”在 已 经 没有 人 再 为 这 做 任何 事 的 情况 下 ， 我 又 改进 了 
BBS， 现 在 你 先 要 拨号 上 l nt er net 〈 或 通过 宽带 ) ， 上 个 版 本 中 的 源 代 码 《〈 事 实 上 我 确实 是 有 个 新 的 版 
然后 通过 Tel net 的 客户 端 连 到 大 部 分 的 BBS 上 。 有 段 “本 ， 修 复 了 一 些 以 前 被 提出 的 问题 )》 并 匆忙 组 建 了 一 
时 间 我 也 曾 把 我 的 BBS 放 到 Tel net 上 ， 甚 至 通过 “个 很 小 的 开发 小 组 ， 和 希望 这 能 有 些 帮 助 ， 但 最 终 还 是 
Tel net 的 功能 上 VWY V, 这 在 当时 是 很 困难 的 ， 但 在 现 于 代码 上 的 工作 量 太 大 而 告 失败 。 新 的 小 组 已 经 解 














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































ip 60 


Curia Of Emu 避 拟 名 人 堂 


] 塌 糙 契 上 一 了 RIZDIe 汪 163，cm 




















决 了 大 部 分 在 最 初 的 版 本 中 提出 的 问题 ， 并 在 现 有 代 ”我 把 它 移 到 了 Wndows 平 台 上 ， 学 习 如 何 使 用 Di rectX 
码 的 基础 上 增加 了 有 助 于 提高 性 能 和 兼容 性 的 新 的 组 和 其 他 一 些 Wndows 的 API 工具 来 进行 开发 是 件 令 人 兴 
牛 。 然 而 现在 DCGen 的 基本 代码 (CVS tree) 已 经 “” 奋 惊 奇 而 有 趣 的 工作 。 在 我 放出 第 一 个 版 本 之 前 ， 我 
被 转 到 了 其 他 的 人 那里 维护 了 。 我 对 于 需要 整个 CVS “” 仍 有 近 300 个 结构 问题 有 竺 解决 ，Soni c 也 只 能 勉强 地 
tree 的 人 是 完全 予以 接受 的 ， 如 果 你 需要 的 话 我 会 帮 ”运行 。 几 周 后 工作 有 了 进展 ， 项 目 也 已 经 到 了 可 以 放 
你 把 源 代 码 放 到 新 的 SoureceFor ge 网 站 上 。 请 通过 ”出 第 一 个 版 本 的 V0. 10 的 成 熟 阶 段 。 在 V0. 20 中 我 增加 
Enai | 与 我 联系 来 登陆 CVS tree。 我 打算 在 2002 年 8 ”了 对 SG- 1000 的 模拟 ， 令 人 惊奇 的 是 这 仅 用 了 3 个 小 
1 日 左右 关闭 Sour ceFor ge 网 站 。 所 以 如 果 你 需要 “时 就 完成 了 ， 并 能 进行 一 些 模拟 。 一 段 时 间 后 ， 我 厌 
二 进 制 代码 或 源 代码 请 下 载 他 们 的 ASAP 并 存放 在 你 “” 倦 了 模拟 Genesi s/SG- 1000， 我 开始 试 着 去 模拟 


























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































的 机 器 上 。 在 Generat or32 和 DCGen 诞 生 期 间 我 还 有 ”SegaCD。 当 Qui nntesson 放 出 支持 SegaCD 的 时 候 ， 
许多 其 他 的 项 目 …… 除了 CDC/ CDD 芯 片 外 ， 我 几乎 已 经 成 功 了 。 这 深 深 
另 一 个 转换 平台 的 模拟 器 是 Laser32。 然 而 , 我 ”地 打击 了 我 对 于 我 工作 的 期 望 ， 我 之 所 以 为 
对 这 个 模拟 器 的 放出 记 的 不 太 多 ， 事 实 上 我 根本 不 记 “SegaEMU 投 入 那么 多 ， 主 要 是 因为 它 向 我 展示 了 一 
得 公开 过 这 个 模拟 器 。Laser 32 是 Laser 转 到 Wndows “个 全 新 的 领域 并 使 我 身 入 其 中 ， 而 且 这 个 领域 以 前 还 
上 的 产物 。Laser 模 拟 的 大 部 分 是 8bit 的 象 Space 1n- 没有 什么 人 涉足 过 。 这 真是 有 点 可 笑 …… 确 实 太 可 笑 
vaders 这 种 游戏 〈 大 多 是 z80 基 础 上 的 ) 。 这 确实 是 了.…… 而 在 以 后 的 几 个 月 中 我 没有 得 到 任何 的 进展 并 
个 有 趣 的 工作 ， 它 使 我 忙碌 了 整整 一 个 周末 ……: 且 已 经 十 分 地 厌倦 了 。 所 以 我 开始 把 注意 力 放 到 别 的 
Rai ne32 是 我 较 成 功 的 项 目 之 一 ， 它 为 大 家 所 接 “ 事 上 。 
受 。 在 最 初 的 3 天 我 花费 了 差不多 1000 美 圆 来 承担 带宽 在 完成 这 篇 帖子 之 后 ， 我 将 对 这 个 网 站 作 个 全 新 
的 费用 用 于 在 我 的 网 站 上 存放 二 进 制 代码 。 我 前 后 总 ”的 设计 。 这 可 能 会 花 一 段 时 间 ， 很 可 能 会 与 你 现在 看 
共 放 出 过 2 个 Rai ne32 的 版 本 。Rai ne32 可 能 是 又 一 个 高 “到 的 完全 不 同 。 至 于 将 来 有 什么 项 目 …… 我 真 的 不 清 
技术 的 表现 。 它 花 我 差不多 3，4 个 月 的 时 间 来 使 其 工 ” 楚 放 在 我 或 具 ani _ Software 前 面 会 是 什么 。 我 希望 再 
作 。 事 实 上 在 转换 平台 的 过 程 中 我 是 在 清除 了 大 约 次回 到 游戏 程序 设计 的 工作 中 ， 也 可 能 为 我 的 RPG 做 
20000 个 跳出 的 警告 后 才 开 始 了 解 它 是 如 何 工作 的 ， 除 ” 些 什么 。 我 不 确定 会 以 何 种 方式 来 结束 。 很 不 幸 我 已 
比 之 外 还 有 大 概 10000 个 编写 错误 和 40000 个 编写 警 ”经 失去 了 对 编程 的 大 部 分 兴趣 。 就 象 你 们 知道 的 那 
告 。 第 一 个 版 本 的 完成 是 在 2001 年 的 2 月 份 。 放 出 的 头 “” 样 ， 我 是 靠 编 程 来 维持 生活 的 ， 也 是 为 了 在 家 能 有 些 
3 天 就 有 18000 人 次 的 下 载 数 ， 我 不 得 不 把 它 放 到 别 的 乐趣。 我 差不多 快 做 了 10 年 了 ，10 年 的 编程 经 历 使 我 
民 务 器 上 〈Wwww rai nenu, com 。 这 次 的 成 功 使 我 相 “已 经 对 此 厌倦 了 ……… 我 不 知道 我 还 会 为 这 再 做 什么 。 
言 我 所 作 的 是 受 肯定 的 ， 尽 管 它 几乎 让 我 关闭 了 我 的 ”我 将 让 命运 来 决定 这 一 切 。 
网 站 和 不 得 不 支付 1000 美 圆 用 于 承担 超出 的 带宽 量 。 现在 我 要 感谢 所 有 那些 我 遇 到 的 和 我 记得 名 字 得 
幸运 的 是 我 相信 我 的 网 站 会 增加 我 的 收入 使 我 能 够 继 朋友 …… 这 些 名 字 列 在 我 记得 的 人 的 名 单 中 …… 
续 维 持 网 站 的 运行 。 第 二 个 Rai ne32 的 版 本 (我 的 最 ”joseQ Zophar，PeterD Tux，crt0，Waggster， 
后 一 个 版 本 ) 也 几乎 使 我 的 网 站 骨 溃 ， 我 不 得 不 再 次 VWH6，j agboy， 昌 dol on，trzy，Dave (DGen，etc) ， 






























































升级 我 的 主机 …… 现 在 ， 最 新 版 本 的 Rai ne 是 由 Tux “Pi ccol o，Mhbtt，Earl|，M ke G PAGCHUKA Arakon， 
(Ci nux 版 的 作者 ) 完成 的 ， 他 有 能 力 完 成 我 做 过 的 这 ”Suppaf1y，PrG UnhD Darkness，Steve Snake，Hyper 
切 ， 并 且 比 我 做 得 更 好 。 Ganer，Tul io Adri ano，The Scri be，Huna，Syngori ， 

其 他 一 些 我 做 过 的 项 目 有 Geni tal 32, 另 一 个 Gan- ”Psyco， rr Zzoi dburg，CYRUS64，j」 anes Ponder， 














esi s 的 模拟 器 和 Bli ssX。Bli ssX 是 我 第 一 个 从 Wndovws ”Caku Kron (AKA: The Kron) ，Gerry，Stef ， 







































































































































































































































































转 到 Li nux 平 台 的 项 目 。 编 写 它 的 代码 是 件 有 趣 的 工 ”Qui ntesson，Fl avi o，Red5，CByrd Linbs a Flyin 
作 ， 这 在 Generi < 代码 和 Windows 特 殊 代 码 之 间 扮 演 了 Caka 1ceman2k) ，Rai ne 的 每 个 成 员 ， 
一 个 连接 体 铺 设 者 的 角色 。 它 只 公开 放出 过 一 个 版 本 “CACTUSj OE， 还 有 那些 我 忘记 的 朋友 ， 抱 次 ， 要 记 
并 且 关 于 Bl i ssX 的 主要 工作 也 已 经 停止 一 段 时 间 了 。 住 每 个 人 确实 有 点 困难 ……: 

纲 在 来 说 说 SegaEMU……SegaEMU 是 我 做 的 唯 

个 真正 的 模拟 器 ， 它 几乎 是 由 我 一 个 人 独立 编写 最 后 提 一 下 ， 如 果 有 人 对 接受 DCGen 和 CVS 感 
的 。 这 也 是 我 第 一 个 项 目 ， 开 始 于 1997 年 6 月 。 兴趣 的 话 ， 请 与 我 联系 以 便 我 们 能 把 工程 转 给 你 。 
SegaEMU 有 着 辉煌 的 过 去 .…… 始 它 是 一 个 受 我 感谢 你 的 阅读 …… 
宠爱 的 项 目 97 年 6 月 头 上 )， 象 Genesi s 和 Segacd Aiani 
(Segacd 只 有 些 没 用 的 材质 ) 只 完成 了 一 半 的 模 Atani Software _ nail 一 一 atani Gatani - 
拟 ， 而 且 都 只 是 基于 Dos 系 统 的 。 在 其 开发 的 6 个 月 中 ” software. net 

































































Cj 61 


模拟 名 人 党 Curia Of Emu 


栏目 撮 钳 ” 龙 E-mnili， etmuzone 


编者 按 2 : 接 下 来 是 西班牙 著名 模拟 器 网 站 
rsol 1 ecti on 站 长 Ben-j 对 上 an 的 一 次 采访 ， 再 次 希望 大 


家 醒 心 看 下 去 。 














Ben-」: 先 ， 你 能 介绍 一 下 自己 吗 ， 你 的 名 
字 ， 年 龄 ， 工 作 ， 爱 好 等 ? 

Atani : 我 的 真名 是 M ke Dunston, 今年 22 岁 ， 
在 ORACLE 公司 任 数 据 库 结 构 工 程 师 ， 位 于 加 洲 的 红 
树林 海岸 〈 主 要 负责 | Devel oper 产 品 的 构建 过 程 ) 。 
我 也 没什么 特别 的 爱好 ， 尤 其 是 与 计算 机 无 关 的 东 
西 ， 但 我 对 于 模拟 器 的 开发 很 有 兴趣 

Ben- 上 :你 使 用 的 电脑 配置 是 什么 ? 

Atani : 我 开发 用 的 机 器 是 : 

AMD K6- 2 300Mz，128MB Ram 20GB HD， 
WnNT 4.0 SP5，DVD Drive，4xCDR，SB Li ve 

BBS 的 配置 是 : 

Intel P-233 Mtz，64MB Ram 大 约 13GB HD 
空间 ，W n95 OSR 2. 1，4x CD- ROM 

Ben- 上 :你 目前 有 什么 家 用 机 吗 ? 

Aani: 是 的 ， 我 现在 有 下 列 这 些 系统 : 

Sega 家 用 机 平台 : 

Genesis (Mbdel 1) 

Genesis (Mbdel 2) 

Genesis (Mbdel 3) 

SegaCD (Mbdel 1) 

2 SegaCD (Mbdel 2) 

CDX (US ) 

2 32Xx (US5) 

SMB (Mbdel 2) 

PowerBase Convert er 

#k 〈SMS 游 戏 总 是 运行 在 Genesi s 平 台 上 的 ) 





















































































































































N ntendo 家 用 机 平台 : 

NES (Mbdel 1) 

SNES 

V rtual Boy 

Gameboy (Us ) 

Ganeboy JJA) Playstation (Mbdel 1) 

# Pl aystation (Mbdel 1) 

Ben-」:” 令 人 羡慕 的 收集 品 ! BTW 你 对 Sega32x 
有 什么 看 法 ， 会 有 大 的 发 展 吗 ? 

Atani : 我 觉得 这 个 系统 是 很 有 潜力 的 ， 只 是 没 
有 太 多 的 开发 人 员 和 公司 愿意 把 自己 的 软件 放 在 这 个 
“新 的 而 且 未 被 证 明 的 ”的 系统 上 去 ， 这 也 说 明了 类 
什么 这 个 系统 缺乏 游戏 的 原因 《我 相信 上 日 版 和 美 版 加 
起 来 不 会 超过 50 个 ) 。[ 编者 注 : SEGA 公 司 1994 年 11 
发 售 的 Super 32X 是 SEGA 继 SEGA- CD 以 后 为 MD 
制作 的 第 二 个 add- on。 确 切 的 讲 Super 32X 并 不 同 于 
SEGA- CD 是 单纯 意义 上 的 周边 提升 装置 ，Super 32X 







































































































































































实际 上 是 对 MD 主机 系统 的 彻底 天 
SEGA 之 所 以 保留 MD 只 是 为 了 





-级 . 有 一 部 分 人 认为 






































加 一 个 电源 。 看 了 Super 32X 的 便 作 





承认 这 个 说 法 不 无 道理 。Super 


CHtachi ) 
率 为 23 MHz 





的 32 位 元 CPU“SH2”， 
的 RI SC CPU， 其 速 


MD 的 68000 和 Z80 两 块 CPU 已 经 


色 。 音 源 则 吉 












































容 MD 的 卡带 和 少 附 
规格 后 ， 不 得 不 
32X 使 用 两 块 日 立 
这 是 一 块 时 钟 速 
度 可 达 40 M PS。 而 
成 为 了 协 从 处 理 器 。 
Super 32X 每 秒 可 以 处 理 50，000 多 边 形 , 硬件 支持 匠 
旋 和 缩放 。 分 辨 率 和 MD 一 样 ， 可 同时 显 









































示 32，768 














EMD 的 基础 上 再 加 了 
































两 个 立体 声 声 道 。 使 
卡带 存储 ， 并 且 兼 容 MD。Super 32X 还 可 以 将 原先 














不 支持 存档 的 游戏 进度 保存 下 来 


32X 已 达到 了 次 世代 主机 的 水 准 。 


Ben-」: 
Atani : 


欢 的 游戏 。 我 大 部 分 时 间 是 花 在 
面 ， 并 且 我 也 很 少 玩 

















Ben-」: 


























你 最 喜欢 的 游戏 是 
我 玩 的 游戏 不 多 ， 




















。 就 机 能 来 讲 Super 


] 
什么 ? 






































所 以 也 没什么 特别 喜 
电脑 或 别 的 什么 事 上 
我 的 游戏 机 《或 是 模拟 器 ) 。 
你 是 如 何 知 道 模拟 器 这 个 领域 的 ? 
Atani : 大 约 4 年 前 ， 在 Sega Genesi s 的 模拟 器 
开始 流行 以 前 ， 我 已 经 接触 一 些 N ntendo 的 模拟 器 有 








段 时 间 了 。[ 注 : Sega Genesi s 就 是 我 们 常 说 的 SEGA 
MD， 大 陆 俗 称 世 嘉 五 代 ] 





Nesti cl e 是 我 使 




















的 第 一 个 模拟 器 ， 当 时 我 认为 








它 所 能 作 的 是 那么 地 不 可 思议 。 
Sega Genesi s 的 工作 和 我 第 一 个 Sega CD 系统 及 游 


戏 。 离 开 模 拟 界 一 段 时 间 后 ， 大 约 在 2 年 前 ， 我 又 重 
。[ 编者 注 ， Nesti cl e 当 时 是 DO8 最 





新 加 到 了 这 个 领域 
强 的 任 天 和 萱 红 
Ben-」: 你 的 

















白 机 模拟 器 ] 





之 后 ， 我 停止 了 关于 

















上 ani 软件 一 一 作弊 代码 ，SegaEMU 


(CSEMJD ，Generat or32…… 你 能 和 否 说 明 一 下 你 的 抱负 ? 
Aani : 我 致力 于 开发 出 完美 的 Sega 老 一 代 系 统 


的 模拟 器 ， 这 是 姑 
力 。Generat or32 是 个 有 趣 的 项 
帮助 。 最 初 的 开发 人 员 试 图 将 Generator 置 
现在 也 不 打算 把 它 放 




















脱 三 丙 
上 去 ， 这 时 























在 以 后 的 3 个 
做 。 窗 口 模式 





于 失去 了 原 代 码 并 
我 加 入 了 这 个 项 目 ， 
小 时 内 对 于 全 屏 模 式 我 会 有 许多 工 { 
作 然 在 开发 中 。[ 编者 注 : 








Atain 主 要 姑 


F 发 





F 发 SegaEMU  〈(SEMU) 的 主要 亏 









































， 我 正在 为 这 提供 




















置 于 Wn32 的 















































并 且 立 上 




















开始 工作 ， 
作 要 
SegaEMU 是 


的 模拟 器 ， 它 能 模拟 Master System 


Gane Gear， Genesis， SG. 1000.，Sega CD 和 


Sega 32xX， 



































Ber-」: 














拟 器 的 项 











GDpol … 
Atani : 
。 你 可 能 还 记得 大 约 

















基本 上 吉 括 了 所 有 的 SEGA 家 用 机 ， 当 然 
土星 和 DC 是 没有 支持 的 ， 呵 呵 ] 
… 但 是 ， 这 是 你 第 一 个 项 目 吗 ? 




















台 做 我 的 模拟 器 时 的 一 些 老 项 目 


















































并 已 成 为 我 现在 的 SegaEMU 的 一 部 分 。 


并 不 为 最 终 的 使 用 者 所 见 ， 而 且 也 没 放 出 过 ， 因 为 那 


不 完全 是 ， 但 目前 来 说 是 第 一 个 关于 模 
一 年 半 以 前 ， 当 我 
， 那 经 过 了 许多 修改 





























这 些 老 项 












































实在 是 太 粮 





J 。 


然而 SegaEMU 现 在 也 二 








F 不 完善 ， 与 








我 所 想 的 还 : 








Ben-」: 你 会 使 
Atani : 在 Generator3 


nz80，Dyna 


Generat or 。 对 本 














的 是 我 
一 些 内 核 
于 此 芯 
择 ， 它 会 对 其 人 
我 出 处 于 





己 旧 

















1 





























的 信息 。 
也 一 些 模拟 器 的 作者 在 
 。 同样 的 目的 使 
nz80。 其 他 的 芯片 ， 象 68000 和 z80 


些 距 离 。 














j 什 么 内 





Rec 68000 











心 门 
于 SegaEMU 我 有 许 
的 68000 芯 片 ， 
的 DynaRec， 我 会 在 以 后 几 居 
这 有 一 个 AT68K 的 新 芯 


核 ? 





2 中 我 使 用 的 是 Z80 中 的 


























FL 





在 基 








于 Li nux 的 











它 会 调用 























我 已 经 有 在 这 





jZ80 


多 











9 








但 现在 我 仍 使 
岗 在 工 





选择 。 我 现在 使 
一 些 类 似 于 其 他 








在 网 上 得 到 关 
片 ， 作 为 选 
阮 划 上 有 








Curia Of Emu 导 拟 名 人 堂 


位 目 既 7/ 龙 


上 -mr 











Ben-」: 对 于 AGES 的 截 
/ages. enounl i mcony 

At ani : AGES 模 拟 器 在 模拟 Sega 32X 的 结构 上 
是 很 有 前 途 的 ， 我 现在 希望 的 是 它 能 达到 我 们 所 希望 
的 程度 。 编者 注 ， AGES 是 非常 出 色 的 SEGA 32X CD 异 
拟 器 ) 

Ben-」: 顺便 问 一 下 ， 为 什么 到 现在 还 没有 一 个 
关于 3DD Anmiga GD32X 的 模拟 器 ? 是 模拟 它们 很 困难 
还 是 缺乏 足够 的 说 明文 档 呢 ? 


图 你 有 什么 看 法 ? http: / 



































5 
世 
资源 



































作 的 很 好 ， 








运行 正常 的 例子 : Starscream Raze 





等 许多 。 


Ber-j : 你 是 


Vna32 上 的 ? 























Akani : 





先 第 











怎么 设法 把 基于 LU nux 的 Generator 移 到 





步 是 指出 移 到 Win32 上 需要 有 哪 


些 地 方 被 改变 。 最 大 部 分 需要 被 改变 的 代码 已 经 从 模 


拟 器 的 主 代 码 中 移出 了 ， 这 圾 
大 的 帮助 〈 感 谢 j ames) 。 所 以 仅 有 











面 及 声音 待 解 
动 。 





R。 其 他 的 大 部 分 代码 对 








ti 对 移 到 Wn32 上 提供 了 很 
UI 和 如 何 显示 画 











于 Wna32 无 须 改 





Ben-」: SegaEMU (SEMU) 是 个 伟大 的 项 目 ! 
(SegaGQD Sega32x，Gheat Gode，NEt Pi ay 等 ) 现在 你 需 





Atani : 
浆 代 码 库 At ani 


cheat. atani-software 





要 什么 ? 我 们 能 为 你 做 什么 吗 ? 
正在 不 断 地 寻找 作弊 代码 来 充实 我 的 作 





Soft ware 一 一 作弊 代码 : http: /7/ 


.net/scri pts/ Cheat Codes. 








cgi ， 我 需要 大 量 的 关于 我 现 帮 
的 模拟 器 游戏 系统 的 信息 。 


了 
口 


上 
也 
统 : 





事情 以 前 我 仍 


SG 1000，SC- 3000 另 少 





E 正 在 做 的 将 于 下 一 次 放 

















需要 这 些 信息 : 








这 些 是 有 待 解决 的 系 


在 我 完成 模拟 器 方面 的 
System1l6， 


Systen2z4，32X，SegacCD' MegaCD，Sat urn。 
Sega32X 是 构建 于 2 个 
23ME 的 RN SC 上 的 …… 和 Sega Sat urn 的 结构 一 样 ， 这 是 
不 是 模拟 中 最 大 的 问题 ? 


Ben-」: 


Abani : 


SR 





> 


寺 于 VDP 





J 对 


坦 





芯片 。 


作者 都 会 面 对 的 问题 是 如 
其 Sega32Xx 和 Genesi s 来 






























































Atani : 对 此 我 不 是 很 确定 ， 我 想 可 能 只 是 众 : 
原因 之 一 。 【编者 注 ， 目 前 3DO 都 在 开发 中 ， 而 Ami ga 
CDB2X 模 拟 器 Aki ko 已 非常 成 熟 了 ， 可 惜 需要 注册 的 ) 

Ben-」: 将 来 你 最 想 看 到 被 模拟 的 游戏 机 或 电脑 
是 哪个 ? 

At ani : SegaCD/ MegaCD。 自 从 我 发 现 这 个 游 
戏 机 上 有 我 许多 爱 玩 的 游戏 后 ， 这 就 成 为 我 最 大 的 愿 














望 ， 我 想 别人 也 会 是 这 样 认为 的 。 
Ben-」; 十 分 感谢 你 接受 这 次 采访 。 


本 文 的 最 后 让 我 们 来 看 看 此 ani 的 Proj ect 吧 : 

1、SegaEMU: 是 At ai n 主 要 开发 的 模拟 器 ， 它 
能 模拟 Master System Gane Gear， Genesi s， SG 
1000，Sega CD 和 Sega 32x， 基 本 上 囊括 了 所 有 的 
SEGA 家 用 机 ， 当 然 土星 和 DC 是 没有 支持 的 ， 呵 呵 。 

2、Laser32: DCS 下 的 街机 模拟 器 ， 此 ani 把 他 
移植 到 Win32 平 台 下 

3、DC Generat or : DC 上 的 MD 模拟 器 ， 你 可 
在 DC 上 玩 到 MD 的 游戏 ! 目前 最 新 版 是 0. 34b 

4、Generat or 32: 是 Li nux 上 的 MD 模拟 器 的 ， 
Win32 移 植 版 

5、Genital : Trzynadl ovwski 开发 的 dos 下 
的 SEGA_ MD 模拟 器 ， 由 于 作者 Trzynadl owski 的 停止 
发 ， 所 以 Atani 把 Geni tal 移植 到 了 Vyn32 平 台 上 ， 目 










































































以 


























由 
生 




































































下 的 32 字 节 ， 














可 能 是 问题 的 





部 分 ， 


1 果 你 想 添加 SegaCD/ MegaCD， 那 
要 处 理 ，CD 和 另 一 个 比 Genesi s 运 行 速度 快 的 68000 





个 任何 模拟 器 


何 使 各 种 不 同 的 CPU 同步 ， 
说 ， 他 们 有 4 个 CPU 还 不 包括 
的 两 个 〈 一 个 在 32X， 一 个 在 Genesi s) 。 





你 会 又 多 出 2 件 





Ben-」: VDP (M deoD gtal Processor 一 一 数字 图 象 
处 理 器 ) 是 和 否 有 可 能 处 理 40MPS (MI1i ond Instructi onPar 





Seconde 一 一 每 秒 处 理 4 千 万 条 旨 
Atani : 很 有 


可 能 ， 我 没 


肯 令 ) 


有 























的 信息 ， 但 我 知道 所 有 的 信息 都 是 
传输 到 一 个 VDP 组 的 。 














看 过 大 多 关于 32XVDP 


SH2 蔚 片 计算 并 


前 最 新 版 本 是 Versi on 1.2 
6、Rai ne: 伟大 的 街机 模拟 器 Rai ne 彩虹 ， 它 模 
拟 了 街机 TATI O 上 太 多 的 精 典 射击 游戏 了 ， 可 惜 
Rai ne tean 也 宣布 停止 开发 ， 所 以 目前 由 At ani 负责 
推出 Rai ne32 版 本 。 










































































备注 

文中 提 到 的 相关 模拟 器 的 网 站 

官方 主页 ，http: // wmww atani -software. net 

Ages 官 方 主 页 : http: /1/ages.eruunl im 
Com 

金 手 指 代 码 主页 : http: //cheat.atani- 
Software. net/scri pts/ CheatCodes. cgi 
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无 限 道场 Unlimited Amphitheater 
类 日 编 糙 2GIUET7E-mail1，60UXTCc999ahotnail, com 
经 历 了 好 几 期 的 教学 ， 这 次 可 以 稍微 休息 一 下 了 。 打 个 不 是 很 恰当 的 比方 ， 就 跟 功夫 修炼 一 样 ， 
在 经 历 了 这 么 一 段 时 间 的 锻炼 后 ， 各 位 认真 的 朋友 已 经 有 了 一 定 的 根基 了 ， 接 下 来 就 让 大 家 欣赏 一 下 
一 些 高 手 的 演示 吧 。 
MUGEN 在 两 年 的 发 展 中 ， 已 经 远 远 不 是 昔日 " 乱舞 格斗 "的 程度 了 ， 在 全 世界 爱好 者 的 共同 推 
动 下 ， 有 了 长 足 的 进步 。 首 先 ，MUGEN 人 物 的 精彩 程度 已 经 大 大 提高 ， 一 些 近 期 的 主流 游戏 人 物 都 
很 快 有 了 MUGEN 版 ， 例 如 KOF2001，Capcom vs Snk， 甚 至 Guility GearX 等 。 而 且 人 物 的 流畅 
程度 ， 人 物 的 连 招 设 定 ， 甚 至 整个 系统 的 模拟 都 已 经 是 像 模 像样 了 ， 甚 至 可 以 和 原作 一 较 高 下 了 ， 不 
是 危 言 符 听 哦 ， 不 信 自 己 去 下 载 试 试 ? 
另外 ， 以 MUGEN 开 发 的 完整 游戏 也 开始 逐渐 发 展 。 不 要 忘 了 ，MUGEN 本 来 就 只 是 一 个 游戏 
发 平台 ， 本 来 的 目的 就 是 让 大 家 开发 自己 的 格斗 游戏 。 所 以 ，Ful 1 Gane 的 出 现 自然 是 将 来 的 MUGEN 
发 展 的 潮流 和 方向 。 
这 期 我 就 对 现今 存在 的 一 些 MUGEN 完整 游戏 做 一 些 简单 的 介绍 。 














游戏 名 称 : Uni ted 

版 本 : Msion 8 

制作 者 : T. E. S.T. P 小 组 

官方 网 站 : http: //come.to/testp 




































































































































































































































































男 向 : 4 
系统 : 2 
AS 手感 : 4 
原创 2 
简介 : 第 一 个 MUGEN Ful1 Gane， 是 
| ] El ecbyte 的 官方 合作 伙伴 Test p 小 组 制作 的 。 
前 是 第 8 版 ， 不 过 这 个 版 本 也 是 很 老 日 了 。 有 
> 人 下 人 靖国 本 全 全 里 面 的 人 物 二 
地 子 街 霸 开 的 Guile， 三 国 里 面 的 夏侯 人 ，KOF 
里 面 的 Bl ue Mary， 以 及 Asuaka 里 的 如 ， 是 典型 的 大 杂烩 游戏 。 而 且 游 戏 设 定 和 普通 MUGEN 没 
有 任何 分 别 ， 所 以 也 没有 什么 特别 的 意义 ， 这 里 也 就 简单 的 说 说 。 
戏 


里 


游戏 名 称 : 龙珠 MUGEN Edition(Dbz-me) 
版 本 : 2 代 

制作 者 : MUGE NOW 小 组 等 

官方 网 站 : http: // rugenow rgbr. net/ 




















































































































画面 : 3 
手感 : 4 站 
ee Wo 郊 
简介 : 接 下 来 介绍 “龙珠 MUGEN 
Edi ti on”( 简 称 Dbz- n@)。 这 个 系列 已 经 出 了 
烧 两 代 ， 第 3 代 也 在 制作 中 ， 看 来 MUGENOW 人 小 
组 是 打算 做 成 系列 游戏 一 直 开 发 下 去 了 。 大 量 
的 龙珠 角色 ， 统 一 的 画面 系统 ， 超 眩 的 片头 动 
画 ， 鲍 力 的 超 杀 都 是 这 个 游戏 值得 称道 的 地 
方 ! 不 过 由 于 龙珠 系列 格斗 活跃 的 时 代 已 经 过 
去 ， 而 且 这 些 SFC，MD 游戏 画面 再 怎么 泻 染 
现在 看 起 来 还 是 有 些 寒 秦 。 
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游戏 名 称 : 


版 本 : 不明 
制作 者 : MUGEN 1tal y 小 组 等 





官方 网 站 ; 
: 5 





: 说 起 
F 纪 的 人 大 都 对 
要 登场 了 ，11 月 


由 














任何 机 种 上 出 


过 





唱 
个 游戏 的 光影 效 


党 熟悉 的 桥 段 。 不 过 令 人 遗憾 的 是 这 个 小 弓 


游戏 的 素质 。 


格斗 游戏 人 物 为 骨 架 
it 知道 是 个 什么 样 


Unlimited Amphitheater 无 限 道场 


上 兰 目 编辑 /GDURT7E-mail，60OIKT9993aoxrnai 


Sai nt Seiya 


不 详 





龙珠 ， 自 然 随 之 而 来 的 就 是 圣 斗 士 了 ， 我 这 个 
圣 斗 士 有 很 深厚 的 感情 。( 冥 王 篇 OVA 动画 就 
9 日 会 在 日 本 Sky perf ectTV 电视 台 播 映 ， 
2D 格 斗 游戏 ， 那 么 他 们 的 图 片 从 哪里 来 呢 ? 

的 基础 ， 然 后 进行 绘制 。 这 才 真正 的 蔡 斗 : 
的 任务 。 在 他 们 的 无 私 泰 献 的 上 
果 突 出 ， 圣 斗士 的 斗 果 很 好 1 
并 不 上 






































圣 斗 在 
， 根 据 作 者 自己 的 介绍 是 以 一 些 2 
可 ! 每 个 人 物 几 百 张 的 图 片 ， 光 是 想 
电脑 上 体验 “和 天马 流 星 拳 ?>。 另 外 ， 
! 招式 设 定 也 是 有 板 有 眼 ， 绝 大 多 数 都 是 漫画 旦 
色 ， 人 物 的 E 硬 ， 从 而 影响 整个 





! ) 和 前 者 不 同 ， 








记得 留意 啊 没 


给 












































ee 



















































































务 。 


下 1 





























昌 
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了 -1 














气 等 半 透 明 效果 
的 程序 员 






























































H 名 村 
上 


于 感 和 动作 都 比较 生 




















游戏 名 称 ; 
版 本 : 0.9 
制作 者 : Pi 
官方 网 站 : 





Tournament Fighters (Genesis Version) 


Remi X 


Oupi OU 
Http: //pioupioud. cj b. net 





: 3 





简介 : 
忽 ” 应 该 可 


者 神 钨 


白 








2 





者 Pi oupi ou 独立 甫 


格斗 手感 和 系统 


人 


分 优秀 
KOF 是 


龙珠 和 对 斗士 都 不 是 很 让 你 满意 和 


很 多 玩家 的 至 爱 ， 全 球 KOF 玩家 也 是 不 少 。 


的 话 ， 接 下 来 的 “及 
以 让 你 好 好 的 过 过 交 ! 这 个 由 优秀 MUGEN 制 作 
| 作 的 Tournanent Fi ghters Renix， 从 
已 经 是 接近 商业 作品 了 。 独 树 一 惧 的 选 人 画面 ， 
所 。 虽 然 是 以 旧版 本 MUGEN 开发 的 





























ay 


元 





全 摆脱 了 普通 MUGEN 的 格局 。 另 外 ， 
款 游 戏 ， 不 过 游戏 整体 的 效果 的 确 是 十 


来 说 





























以 下 介绍 的 几 款 KOF 同人 游戏 也 是 MUGEN ful1 





garmre 中 的 佼佼 者 。 





游戏 名 称 ; 
版 本 
制作 者 ， 
官方 网 站 


口 : 











Version 3 
Yongmi ng 


KOF Remi X 





http://wWwwwyxfeida,. cor host/ 





nugem/i nfi nitycreati on/ 


: 4 
: 5 
: 5 
: 3 








简介 : 
Yongni ng 是 位 














首先 是 新 加 坡 华 裔 作者 Yongmi ng 的 KOF ”Renmi x， 

















“ 老 ” 作 者 了 ， 在 第 一 版 MUGEN 发 布 的 年 代 就 有 他 的 Beni naru，CI ark98 等 人 物 。 随 着 时 间 
























































的 推移 ， 他 开始 制作 他 的 终极 计划 ，KOF Remi x。 现 在 已 经 发 布 了 三 版 ， 第 三 版 前 几 期 杂志 光盘 有 收录 ， 相 
信 大 家 都 体验 过 。KOF 99 系 的 画面 ，7 个 人 物 ， 每 人 带 有 两 个 援助 。 唯 一 的 缺点 就 是 比较 耗资 源 ，CPU 慢 点 
的 电脑 估计 是 跑 不 大 顺 。 
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TI 999otnal 


游戏 名 称 : KOF 二 11ion 


版 本 : 














原创 ; 
简介 : 
KGCF 万 11i 


也 小 有 了 规模 。 现 在 发 布 的 版 本 是 0. 00005 beta 版 ， 








beta 0. 00005 


制作 者 : MUGEN Chi na 
官方 网 站 : http: // rugenchi na. ngbr .net 
: 5 


跟着 介绍 的 就 是 我 们 MUGEN Chi na 小 组 的 














on 了。 虽然 起 步 比较 晚 ， 在 数 个 月 的 工作 下 ， 














一 版 本 的 工作 进展 也 还 算 顺 利 ， 预 计 9 月 中 旬 可 以 推出 


















































吧 。 我 们 的 系统 是 基于 KOF2000 的 系统 作 一 定 调 整 后 的 成 果 ， 将 原 有 双人 系统 改造 为 St ri ker 模式 ， 其 他 模 





式 则 无 法 使 用 援助 。 招 式 方面 人 物 都 有 一 定 的 原创 招式 ， 


















































华丽 的 潜在 能 力也 是 我 们 的 招牌 之 一 吧 。 










































































游戏 名 称 : The King OF Fighters New Battle 

版 本 fi nal 

制作 者 : MUGEN Hongkong 

官方 网 站 : http: // nugenchi na. ngbr. net 

画面 : 4 

系统 : 4 

手感 : 4 

原创 : 5 

简介 :， 再 来 就 是 KOF NB 的 介绍 。KOF NB: 全 
称 KOF New Battle， 是 有 我 的 好 友 MR. S 主打 制作 
的 。 里 面 出 场 的 人 物 是 KOF 风格 ， 而 且 大 家 都 熟悉 ， 但 












































是 里 面 的 人 物 都 没有 完整 的 出 现在 KOF 的 游戏 中 。 他 们 
或 者 是 KOF 2000 的 里 援助 角色 ， 或 者 是 其 他 游戏 里 的 


知名 人 物 。 































































































面 这 个 肯定 更 让 你 大 跌眼镜 ! 














MR. 5 可 是 花 了 很 多 必 。 这 场 战 斗 也 可 以 说 是 一 个 梦幻 般 的 格斗 
看 过 上 面 这 些 2D 格 斗 游戏 的 介绍 ， 你 大 概 可 以 感受 到 M GEN 作 为 一 个 2D 格 斗 游戏 引擎 的 强大 ， 看 了 下 




















游戏 名 称 : 上 DAR- 11 


版 本 : 


2.0 


制作 者 : KGenj uro 
官方 网 站 : http: /1/ ww daddel ki ngz. de 





简介 : 
想不到 吧 ， 
游戏 ! 老牌 








: 4 


」DParl11 ， 不 是 个 格斗 游戏 ， 而 是 个 射击 游戏 ! 
MUGEN 除了 做 格斗 游戏 外 还 可 以 制作 射 避 
制作 者 德国 的 KGenj uro 制作 。 很 典型 的 





ET 












































个 射击 游戏 ， 














有 丰富 的 子弹 系统 ， 有 炸弹 ， 有 Boss 设 






































定 。 千 万 别 
游戏 特意 安 


小 看 ， 这 个 游戏 的 难度 还 很 高 呢 ， 不 是 射击 游戏 高 手 别 想 轻 



























































EN 加 
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排 了 一 个 Lamer 的 难度 ， 几 乎 是 无 敌 呢 ， 是 不 
其 他 还 些 MUGEN 游戏 ， 由 于 版 面 问题 ， 就 先 








是 很 体贴 啊 。 
介绍 到 这 里 了 。 























rks 








介绍 的 游戏 ， 是 Capcor 的 知名 格斗 游戏 Vanmi re 系列 
Vanpi re Savior: The lord of Vanpi re(〈 美 版 中 
tal kers， 或 者 Ni ght rri ors)， 本 系列 的 中 文 
域 差异 的 
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目 饥 辑 /GDURI7E-mail1，60OIKIT9999ahoxrnai 
AT Ap 埠 去 儿 穹 关 落 态 
人 2 CA 一 乡 v"AA 人 YA 区 














为 
战士 ， 




















享有 相当 
本 作 











更 





























的 游戏 风格 ， 
好 的 声誉 并 
是 获得 了 Ganest 97 年 度 的 格斗 游戏 大 赏 第 一 名 ， 


忆 ， 分 别 被 翻译 为 恶魔 战士 ， 魔 域 幽 
鬼 猎 人 等 不 一 而 足 。 但 该 系列 的 游戏 
竺 色 的 系统 和 人 物 设 定 ， 在 世界 许多 


别 具 特 
受到 相当 一 部 分 格斗 游戏 迷 的 热烈 欢 














NDRMPIKEE 
SZVIGQR、 





或 者 吸 1 









































I 忆 1_corecl 
en 号 本 3 了 iD 











由 CBul | eta 公 上 >” 夕 )， 也 获 最 








组 
登 
口 























已 还 : 











生 
是 国 





本 系列 
游戏 中 的 角 


的 














到 不 


6 时 . 


色 分 


要 顺便 一 提 ， 在 该 大 赏 中 位 居 其 次 的 作品 
引 熟 悉 的 SNK 作 品 : Ki ng of Fi ghters 
背景 设 定 ， 是 在 魔界 诸 强 之 间 发 生 的 争斗 ， 
上 是 由 吸血 鬼 ， 僵 兽人 人， 亡灵 ， 





和 三 
已 

















\ 几 呈 z 

















口 


力 

















户 I 
了 























乃 伊 等 各 色 


异类 组 











是 由 
而 各 自 的 造型 ， 风 格 也 是 授 然 而 异 。 








得 称道 的 就 


是 本 作 


成 ， 
pcom- 贯 的 精美 优雅 的 画 风 ， 使 得 这 














些 本 应 该 阴 





森 恐 必 




















承袭 了 Ca 
丑陋 不 堪 的 角色 成 为 人 气度 颇 高 的 玩家 偶像 。 
气 未 脱 的 
































拥 





贵族 气质 上 








Victor， 
Feli ci a， 
Bi shamon， 


社 


的 
Lilith 姐 妹 ， 
狂 野 不 螺 的 下 


埃及 的 法 


吸 





























电 Demit ri ， 成 熟 的 Mbrri gan 和 各 

可 爱 的 中 国 形 尸 丽 丽 ， 酷 似 佛 兰 肯 的 科学 怪人 
户 吉 他 手 Zabel ， 充 满 野性 的 漂亮 猫 女 

本 武士 风格 的 亡灵 剑 士 

老 王 Anakris， 来 自 混沌 的 神秘 恶魔 猎人 



































下 已 


蜂 女 王 Q- Bee， 




















奇 的 密 





























-天 





Donavan， 
说 是 魔界 之 王 日 
世 主 的 edah 
中 昌 
深度 的 系统 和 








还 有 在 
的 Pyr on 和 善 


的 表现 也 与 个 人 风格 吻合 ， 











似 天 真 可 爱 的 小 红 帽 恶魔 猎人 Bul | et a， 以 及 据 
良 的 机 械 守 卫 Phobos， 被 称 为 恶魔 救 
无 一 不 是 让 人 过 目 难 瑟 的 角色 。 而 不 同 角 色 在 游戏 
形 色 色 的 攻击 方式 ， 配 合 相当 有 
成 为 本 作 一 大 买点 。 





























人 在 


































































































下 面 是 关 


@ 浙 系统 一 | 
于 大 家 所 习惯 的 三 局 两 胜 





不 同 


恨 好 的 


操作 性 ， 
于 本 作 的 系统 介绍 
npact Danage Gage 
的 回 














合 制 ， 本 作 采 





了 独特 的 














系统 : 每 人 
地 ，(〈 此 时 
方 可 


























有 二 条 


于 


移动 





2 


2 














条 体力 被 扣 尽 后 ， 
被 击 倒 一 方 会 迅速 起 身 ， 而 另 
能 作 攻 击 动 作 ， 人 

















角色 会 倒 


体力 槽 ， 
own 字样 ， 














HH 
中 





岗 D 
但 在 对 方 起 身 前 不 





岂 











增加 ) 
体力 模 














于 
S 上 








二 条 
H 现 所 














和 动 
色 被 击败 。 刚 被 攻击 的 佛 


部 份 为 此 时 可 回复 到 的 范 











体力 被 扣 尽 才 算 任 
色 闪 烁 部 份 ， 






























































L 
































会 因 时 间 而 巨 





复 ， 但 受到 连续 攻 避 


























蕊 部 了 
时 此 范围 会 一 直 向 后 移 。 
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之 就 是 在 不 遭受 连续 攻击 的 时 候 ， 角 色 的 体力 会 有 一 定量 的 回复 。 

@@ 进 阶 防 御 与 防御 反击 
进 阶 防御 (Advanci ng Guard) 为 防御 一 次 攻击 的 硬 直 中 迅速 输 
入 四 次 攻击 指令 〈 即 任意 攻击 键 共 四 次 )， 可 弹 开 攻击 的 一 方 ， 并 
使 攻击 者 此 攻击 无 法 消耗 己方 的 体力 ， 因 最 后 一 次 按键 的 轻重 不 同 ， 
所 弹 开 距离 亦 不 同 。 弹 开 的 对 手 会 产生 一 定时 间 的 硬 直 ， 此 时 就 是 
反击 的 好 机 会 了 。 
防御 反击 (Guard Cancel ) 为 防御 中 输入 ~ j AN 十 拳 或 脚 ， 
〈 因 人 而 异 )， 可 发 出 特色 的 防御 反击 招式 ， 出 招 前 有 短暂 无 敌 时 
间 。( 例 外 : Anakari s 为 所 有 人 唯一 无 防御 反击 之 人 ) 

@@ 起 身 移 动 和 倒 地 追加 

倒 地 后 一 + 拳 或 脚 可 向 前 起 身 移动 ， 一 + 拳 或 脚 可 向 后 起 身 
移动 ， 无 方向 键 的 拳 或 脚 则 在 原 地 起 身 。 对 手 倒 地 时 1 拳 或 脚 
可 进行 追加 的 Down 攻击 ， 当 然 如 果 对 手 使 用 快速 的 起 身 移 动 ， 这 一 
追加 攻击 就 会 落空 成 为 破绽 。 

@@ 能 量 (Speci al Gage) 的 使 用 

攻击 防御 中 储存 的 能 量 ， 可 做 以 下 数 种 使 用 方式 : 

ES : 普通 必 杀 技 、 指 令 投 等 的 加 强 型 

(出 招 法 为 原本 按 拳 则 改 按 二 个 拳 ， 脚 亦 同 ) 

EX: 超 必 杀 技 

DF : 暗黑 能 力 〈 按 相同 轻重 的 拳脚 ) 

@@ 上 暗黑 能 力 (Dark Force) 

每 个 人 都 有 一 招 各 人 特有 能 力 〈 例 外 : Li Tith 有 二 种 不 同 的 
DF )， 此 招 通 和 常 不 为 攻击 用 ， 而 为 改变 型 态 之 辅助 攻击 用 ， 且 可 持 
续 一 段 时 间 。 而 这 一 系统 才 是 本 作 的 精华 所 在 。 

@@ 连 锁 攻 击 〈Chai n Conpbo) 

在 正常 情形 下 依次 轻 拳 一 轻 脚 一 中 拳 一 中 脚 一 重 拳 一 重 脚 的 顺 
序 可 形成 连锁 ， 空 中 亦 可 用 同样 的 方式 形成 连锁 。 

入 以 下 为 各 人 物 之 招式 表 ， 以 向 右 为 准 

EX〈Extra Conpo) 表示 超 必 杀 技 ，DF (Dark Force) 表示 
暗黑 能 力 ，GC (Guard Cancel ) 表示 防御 反击 技 。 
工本 招式 : 

前 冲 : 人 

疾 退 : 2 

投 技 : 近 敌 二 或 ~ + 拳 ( 有 人 亦 可 用 脚 ) 
挑 媳 :开始 钮 

















































































































































































































































































































































































































1.Jedah 《特技 : 空中 前 训 撞 了 
Do Sega: 1、 一 十 P 

Nero Fatica: }/ 过 一 二 P 

111a Splinta; 空中 玉 + 一 一 十 K 再 按 P 或 K 
Spl ecio: 一 /AN+P GC 

San Bassal e: 近 政 一 尽 1 二 一 + 中 或 重 K 
EX 超 必 杀 技 

Pl ovo di Sel bo: 一 ~ |} AN=~ +2K 再 按 K. 

Fi nale Rosso: | |} 二 2P 

DF 空中 浮游 : 相同 轻重 之 拳脚 同时 投 

(图 一 a 、 几 一 b ) 





H 
At 
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2. Q- bee 特技: 空中 短暂 漂浮 、 清 空 、 空 中 导向 冲刺 ) 
C -> R: 一 ~ AN 一 +P 
Delta A:， | 二 一 十 K 

S Xx p: 连 按 K 

RM: 一 上、\+K GC 
CM 一 + 中 P 或 
EX 超 必 杀 技 

Q : 一 | 入 二 2P 

4 了 B: 一 1 AN 一 二 2K 

DF 至 中 浮游 : 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 
(图 二 a 、 图 二 b ) 





| 中 
TH 
卫 























3. Lilith 特技， 高空 跳跃 | 人 ) 

Soul Flash:， AN 一 二 P 

Shining Bade 一 上 AN+P GC 

Merry Turn: /二 一 十 K 

Bow &S Arrow 一 1 一 +P 

EX 超 必 杀 技 

Spl endor Love: 一 了 AN+2K 

Lumi nous 111usi on: 快速 顺 按 轻 P 轻 P 一 轻 K 重 P 

QGq oony Puppet Show 一 AN 一 +2K (消耗 两 Level s) 

DF 分 身 攻 击 : 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 〈 轻 中 / 重 分 别 为 两 种 不 
同 模式 ) 

(多 



































图 三 b ) 


| 





4.Bul1leta 特技 : 二 段 跳跃 、 人 格 变异 
Smle &S M ssile: 一 著 力 ~ 十 P 或 K 
Hbappy & M ssile: |} 草 力 人 +P 

Cheer & Fire: 一 /二 P 

Shyness & Stri ke: |} 之 一 +P (可 按 紧 P 增 加 威力 ) 
jeal ousy & Fake: 一 上 A++K GC 

Merry go Round: 近 敌 一 入 1 一 十 中 P 或 如 
Stal king: |} + 3K 

EX 超 必 杀 技 

Cool Hunti ng: 一 1 AN 一 + 2P 

Beautiful Menory: 一 |) AN 一 二 2K 

Appl e Bonb: 一 人 /二 一 二 2K 

DF 乱 射 : 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 

(图 四 a 、 网 四 b ) 


人 











和 
了 






































5. Demhtri Mbxi noff 

Chaos Flare: |} AN 一 二 P 

Denon Cadler: 一 /AN+P GCC 

Dashi ng Cradl er: 前 冲 时 ~ AN +P 
Fal len Angel : | 二 一 十 K 

Stake Throw 近 敌 转 一 圈 + 中 P 或 重 P 
EX 超 必 杀 技 

Denon Pil1lion: + 一 尽 二 2K 
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00UXTE999ahotnalil， 








CO 





M dni ght Bliss， 1 一 N + 2P 


M dni ght _Pl easure: 快速 顺 按 轻 P 











DF 召唤 : 相同 轻重 之 考 
〈 图 五 a、 图 五 b) 





二 











6. Mbrri gan Aensl ead “特技 : 对 


Soul Fist: |} AN 一 +P 


郑 同 时 按 


Shadow Bl ade: 一 AN+P GC 


Hell Ri de: 近 政 一 NT 一 十 


EX 超 必 杀 技 





中 P 一 中 K 中 K 
































PP 或 重 P 


Val kyrie Drill: 一 1 二 一 十 K 和 后 连 按 K 


Dark 111usion: 快速 顺 按 轻 P 





M ssile Shower: 快速 顺 按 中 P 轻 P 一 





Soul Throw 人 快速 顺 按 一 重 P 

















DF 分 身 攻 击 : 相同 轻重 之 考 
〈 图 六 a、 图 六 b) 





二 








7.Victor Von Gercenhei m( 特 技 ， 地 上 中 导 





(特殊 : 一 般 状 态 下 无 前 冲 ) 
Gga Fist: | 车 力 f +P 
G ga Snash: 一 荤 力 ~ 二 PP 
Goga knee: 一 /AN+K GC 
Gyro Shock: 1 一 +P 
MEga Shock: 近 敌 AN 一 十 K 
Power Bolt Throw 近 政 转 一 圈 
Short Hop: ! + 3K 
EX 超 必 杀 技 
Thunderstri ke: 1 蓄 力 人 二 2K 

















十 品 


Gerdenhei m 3: 近 敌 转 两 图 + 2K 


半 同 时 按 


h P 或 











DF 凭 依 现 象 : 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 














〈 图 七 a、 图 七 b) 











8. Bi shanon 
现 。 拔 刀 术 : 一 1 AN 一 +P 








魂 寄 : 使 用 开 。 拔 刀 术 间 按 一 + P 























鬼 炎 斩 : 使 用 魂 寄 间 按 ~~ | + P 














坟 疾 风 : 使 用 Spirit Hold 间 按 j AN +P 


鬼 炎 斩 : 
居 合 斩 : 一 某 力 一 十 P 或 K 
切 舍 御 免 : 近 政 转 一 圈 + P 
EX 超 必 杀 技 

鬼 首 抢 : ~ AN 上 一 + 2P 
净 魔 石 : 一 AN 一 + 2K 























六 +P Gc 或 Reverse 用 


哑 





正直 冲刺 上 人 ) 








轻 P ~ 轻 K 重 P 
轻 K 中 K 

中 P 轻 P 一 
拳脚 按 住 可 放 上 


日 

















DF 强化 铠 《〈 黄 金 肉 子 )， 相同 轻 习 


哑 








(图 八 a、 图 八 b) 








之 拳脚 同时 按 














9. Felicia (特技 ;可 停 于 敌人 头 上 、 三 
Rol |i ng Buckl er: |} AN 一 十 P 生 按 P 


跳 ) 








已 


No 
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Cat Spike 一 上 AN+P 

Delta KNck 一 /+K GC 

Meter Gharge 上 | 十 2K 

Scratchi ng Post 近 敌 一 | 性 一 十 K 
EX 超 必 杀 技 

Rolling Fury 一 AN 一 二 2P 

Cat Scratch Fever 一 1 AN 一 二 2K 
DF: 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 

(图 九 a、 图 九 b) 























10. Sasquat ch 

Big Breath: AN 一 二 P 
Wnd- Up Punch: 一 了 SN+P ( 按 紧 P 增 加 威力 ) 
Typhoon Ki ck: 一 上 +K GCC 

| ce Fortress: 上 ) 二 P 

Big Brunch: 近 敌 ~ 1 一 +P 
Bi g Sw ng: 近 政 转 一 圈 十 K 
EX 超 必 杀 技 

Thi n 1ce: 一 AN 一 十 2K 
Freeze Ray: 一 | AN 一 二 2P 
Slei gh Ri de: 近 敌 转 两 图 二 2K 
DF: 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 





























11. Aul tbath 

Soni C_ Vdve: 一 荔 力 一 二 P 

Svanp Gas: 一 著 力 一 十 K 

Tricky Fish: 一 一 +K 或 一 NAN+K GC 
Frenzy: 近 敌 ~ 1 一 +P 

Oyster Pearl1s: 近 敌 玉 | 二 一 十 K 
EX 超 必 杀 技 

Sea Rage: 一 一 AN 一 + 2P 

vater Jail: 一 上 +2P 

Aqua Spread: 一 人 上 +2P 或 2K 

Sci ssor Snash: | 上 上 ++2P (使 用 3 Level s) 
DF: 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 

















12. 丽 丽 (特技 ; 可 空中 前 后 冲 ) 
暗器 炮 : } AN 一 + PP 

反响 器 : 上 一 二 P 

旋风 舞 : 一 AN+P GC 

放 天 击 : 近 敌 一 + < 一 +P 
EX 超 必 杀 技 
地 灵 刀 : 一 | AN 一 二 2K 

天 雷 炮 : 快速 顺 按 轻 K 重 K 中 P 中 P + 
中 华 弹 : 一 ~ 1 AN 一 二 2P 
DF 大 爆 走 〈 离 独 魂 )， 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 
(图 十 二 a、 图 十 二 b) 















































无 限 道场 Unlimited Amphitheater 


类 日 篇 煤 GOIUKT7E-mail1，00UXTC2999hotonil， com 


13. Anakaris (特技 : 清空 、 多 段 跳 跃 、 空 中 一 招 多 发 、 端 
对 端 移动 ) 〈 特 殊 : 无 摔 技 、 无 防御 反击 技 ) 

棺 之 舞 : 上 上 + P 或 K 

王家 制裁 : 空中 上 AN 一 二 P 

颜面 灵 吸 : |} 二 一 十 K 

颜面 灵 吐 : 使 用 颜面 灵 吸 间 | 一 十 K 
正 前 攻击 : 一 车 力 ~ 二 P 

法 老 之 吕 : |j AN 一 十 

EX 超 必 杀 技 

真实 之 言 : 一 | + 2P 

奈 落 之 穴 : 一 ~ 1 Nm + 2K 

法 老 之 术 : 快速 顺 按 中 K 轻 P } 轻 K 中 PP 

法 老 之 术 2: 快速 顺 按 重 K 中 P } 中 K 重 P (使 用 2 1ev- 
els ) 
法 老 之 术 3: 快速 顺 按 重 K 中 P 轻 K | 轻 P 中 K 
| evel S) 
DF 分 离 攻击 : 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 
〈 图 十 三 a、 图 十 三 b) 
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14. Gall on 

Luna' s Hanmer 1:， AN 一 十 P 

Luna' s Hanmer 2: 一 上 +P GCC 

Doubl e Hanmer : 使 用 Luna's Hanmer 间 ” 按 方向 键 + P 
Fl ane K ck:， } 蓄 力 人 十 K 

Nunchaku Flail1: 1 二 一 +P( 生 连 按 P 

Rolli ng Volf: 近 政 一 AT“ 一 +K 

Short Hop: 1 + 3K 

EX 超 必 杀 技 

ragon Cannon: 一 ~ | AN 一 + 2K 

Luna' s SI ash: 快速 顺 按 轻 P 中 P 一 轻 K 中 K 
DF 残 像 攻 击 : 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 
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15. Zabel 《特技 ; 空中 前 后 冲 ) 
Hel i copter: | 二 一 十 K 

Death Dance: | 蓄 力 人 十 K 
Hell's Gate: 一 二 1 AN 一 十 K 
Death Phase: 一 上 +K GC 
Coffin Maker: 近 政 ~ + < 一 +P 
EX 超 必 杀 技 

Evil SI ash: 一 著 力 二 + 2P 

Death Voltage: 一 人 + 一 一 + 2K 
Hel| Dunk: 一 上 AN 二 2P 

DF 最 终 形态 : 相同 轻重 之 拳脚 同时 鬼 
〈 图 十 五 a、 图 十 五 b) 









































16. Donovan 
Sword 1npal e: | 一 一 十 K 
Svord Rel ease: 使 用 Svord 1npale 间 1 二 一 十 K 
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Thunder Sword: 使 用 Svord lnpale 间 上 一 +P 
Grappli ng Svord: 近 敌 玉 1+ < 一 +P 

Bizzard Svord: 一 AN 一 二 P 

Fl ane Sword: 一 AN+P GC 

Lightni ng Svord: 一 /一 二 P 

EX 超 必 杀 技 

Spirit Cusher: 一 AN 一 十 K 

Inmortal Denon: 快速 顺 按 中 P 轻 P 一 轻 K 中 K 
DF : 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 

(图 十 六 a、 图 十 六 b) 
































17. Phobos 

Pl asna Beama | 入 一 十 P 或 K 
M ssile Launch: 1 一 +P 

El ectric M ne: 空中 + 二 一 十 K 
Ga rcuit Breaker: 近 政 一 1 一 +P 
Genoci de Fal con: 一 /上 +P 
Tech Shield: 一 上 +P GC 
EX 超 必 杀 技 

Gatling Assault: 一 上 二 2K 
Taser Field: 一/ +2K 

DF : 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 

〈 图 十 七 a、 图 十 七 b) 


























18. Pyron 

Soul Snasher: j AN 一 十 P 

Zodiac Fire: 一 上 AN+P GC 

Crbital Blaze: 空中 | 二 一 十 K 

Gal actic Voyage: 一 上 二 二 P 或 K 

Burni ng Pl anet : 近 天 一 + 一 二 PP 

EX 超 必 杀 技 

Cosmic Disruptor: 一 AN 一 二 2P 或 2K 

Cosmc Destroyer: 一 上 二 2K 

DF : 相同 轻重 之 拳脚 同时 按 

(图 十 八 a、 图 十 八 b) 

恶魔 战士 系列 ， 作 为 Capcom 的 异 色 2D 格 斗 系列 ， 在 世界 范围 
内 一 直 受 到 相当 的 欢迎 与 好 评 〈 特 别 是 在 欧美 地 区 )。 而 国内 的 玩家 
于 种 种 原因 ， 很 难 有 和 这 个 系列 的 街机 见面 的 机 会 ， 但 是 本 系列 的 出 
色 之 处 是 无 论 如 何不 可 抹 笋 的 ， 因 此 和 凭借 CPS2 模拟 的 成 功 ， 我 们 能 够 
得 以 在 自己 的 PC 上 玩 到 这 款 作品 ， 甚 至 ， 可 以 通过 kaillera server/ 
cli ent 来 与 世界 各 地 的 玩家 一 较 高 下 。 因 此 ， 在 这 次 的 格斗 乐园 栏目 
中 ， 笔 者 向 大 家 推荐 了 这 款 Vanmpi re Savi or 。 
上 面 的 出 招 表 ， 同 时 包括 了 Vanpi re Hunter 工 和 Vanmpi re Sav- 
ior 工 中 的 角色 出 招 ， 所 以 无 论 您 玩 的 是 哪 一 作 ， 都 可 以 在 其 中 找到 您 
需要 的 出 招 。 而 文中 的 图 片 ， 分 别 是 各 命 角 色 被 Anakari s 的 旺 家 制 
和 Demtri 的 M dnight Bliss 命 中 后 的 效果 ， 从 中 我 们 也 可 以 看 
Capcom 的 搞笑 手段 和 在 细微 之 处 的 用 心 。 好 了 ……… 这 次 就 到 这 里 ， 
望 大 家 喜欢 。( 本 期 光盘 附送 此 游戏 ) 
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各 位 好 ! 因 色 龙 挟 稿费 与 板 菜 向 威胁 ， 在 下 神 猫 ast er z 从 本 期 起 将 负责 游戏 原声 这 个 版 块 〈 可 怜 本 猫 
又 穷 又 没有 MM 还 要 被 色 龙 奴役 ……)。 长 去 我 们 EZ 的 人 估计 都 知道 本 猫 是 负责 游戏 原声 区 的 ， 由 于 色 龙 那 
里 接 到 了 海量 要 求 开 设 游 戏 音乐 专栏 的 信件 《其 中 不 乏 威 胁 恶 吓 )， 所 以 这 个 栏目 就 自然 而 然 产生 了 而 本 猫 也 
被 推 向 了 最 前 线 …… 因 为 是 临时 接 到 色 龙 的 命令 比较 仓促 ， 而 且 这 有 是 本 猫 第 一 次 做 这 种 栏目 可 能 会 有 不 足 之 
处 所 以 还 请 各 位 多 包涵 。 在 下 会 在 今后 的 上 日子 里 全 心 全 意 的 为 人 民 服 务 奉 上 更 多 更 好 的 09T 和 AsST。 今 后 还 
请 各 位 多 多 指教 ! 





























































































































音乐 才女 一 党 野 上 》 子 


各 位 在 玩 游戏 的 时 候 ， 一 定 都 听 过 游戏 中 的 背景 配乐 吧 。 一 
个 好 的 游戏 和 动画 都 要 有 好 的 剧情 和 音乐 来 加 以 衬托 ， 每 当 游 戏 玩 
到 一 个 比较 震撼 或 者 感动 玩家 的 地 方 游戏 的 配乐 都 在 其 中 其 了 举 足 
轻重 的 作用 。 所 以 说 一 个 精品 游戏 也 要 有 日 本 有 很 多 游戏 、 动 画 
和 POP 的 音乐 制作 人 ， 但 是 在 众多 音乐 制作 人 当中 车 野 洋子 小 姐 算 
是 相当 突出 的 一 个 人 ! 
在 19 日 生 于 日 本 富 城 县 的 营 野 洋 子 〈 营 野 上 》 子 )， 是 
本 一 位 真正 的 音乐 奇才 〈 噶 ! ! ! ! ! 本 猫 所 崇拜 的 YOKO 姐 姐 
^^)， 她 的 曲子 超越 了 所 有 的 界限 与 规范 。 最 让 人 惊奇 的 是 她 的 
1 风 尺 人 的 丰富 ， 不 管 是 任何 的 形式 ， 或 者 属于 任何 文化 的 音 
乐 ， 对 于 她 都 是 一 件 轻而易举 的 事情 。 在 营 野 洋子 的 乐曲 中 广泛 
的 融合 了 亚 、 非 、 欧 、 北 美 、 南 美的 音乐 ， 这 些 音乐 都 以 独特 
的 面貌 出 现在 营 野 的 曲子 里 面 。 从 交响 乐 到 爵士 ， 从 歌剧 到 流行 
1]， 从 原音 (Acoustic) 到 电子 乐 ， 从 传统 到 现代 ， 都 是 营 野 
洋子 盗 意 挥洒 的 范畴 。 而 且 在 近 几 年 她 还 在 自己 的 作品 融入 了 许多 
宗教 音乐 〈 或 者 是 唱诗 班 的 合唱 之 类 的 ) 与 其 它 一 些 形 式 比 较 前 
卫 的 意识 流 音 乐 ( 如 《 罗 德 岛 英 雄 骑士 传 》 的 片头 曲 “ 奇 迹 9 
海 ” 与 《大 航海 2》 中 在 印度 的 音乐 等 )。 更 不 可 思议 的 是 ， 虽 
然 横 跨 了 如 此 广泛 且 大 相 岐 异 的 音乐 领域 ， 营 时 专业 而 高 超 的 作曲 
技巧 却 丝毫 不 受 影响 。 她 不 是 个 样 样 缘 懂 却 无 一 精通 的 作曲 者 ， 
而 是 在 各 方面 都 登峰造极 的 音乐 全 才 大 师 。 纵 横 古 今 ， 像 她 这 样 
能 持续 不 断 地 创新 ， 完 全 不 受 任 何 限制 所 轿 的 天 才 实 在 是 非常 罕 
见 。 综 合 上 述 的 理由 ， 有 的 发 烧 友 认为 营 野 洋子 是 本 世纪 最 伟大 
的 作曲 家 之 一 。 
当 她 还 在 早稻 田 大 学 中 就 读 的 时 候 ， 她 的 专业 音乐 生涯 就 已 经 
开始 了 “强人 就 是 强人 )。1987 年 她 加 入 第 一 个 乐团 一 “Tet su 
1009%6” 当 键盘 手 ， 一 直到 1989 年 该 团 解散 为 止 。88 年 营 野 洋子 
省 入 了 她 踏 出 了 为 游戏 配乐 的 第 一 部 她 进入 了 日 本 光荣 
CKoei ) 公司 成 为 一 位 作曲 家 ， 为 他 们 制作 了 许多 早期 PC 的 
策略 及 历史 模拟 Chi stori cal si rul ati on) 游戏 音乐 ， 包 括 所 
有 《 信 长 之 野望 》 及 《大 航海 时 代 》 系 列 的 配乐 《现在 的 《大 
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航海 4》 可 不 是 她 做 的 啊 ! )。 虽 然 游 戏 和 音乐 效果 基于 当时 硬件 
所 限制 约 了 洋子 小 姐 的 发 挥 ， 但 是 她 能 在 有 限 的 硬件 发 声 机 能 之 内 
改 出 了 相当 完美 的 音乐 真 的 是 值得 我 们 所 崇拜 的 。 之 后 他 还 陆续 完 
成 了 FC 与 PC 版 《三 国志 》1 到 4 代 、《 信 长 之 野望 》 《独立 
战争 》 等 游戏 的 大 部 分 配乐 并 广 受 好 评 。 在 当时 《三 国 2》 和 《大 
航海 2》 的 BGM 是 最 有 特色 最 值得 推荐 的 ; 在 三 国 的 BGM 里 营 野 洋 
子 她 参考 中 国 古 典 民乐 及 西方 交响 乐 并 将 起 相 融 合 做 出 了 极 负 有 特 
色 的 中 国 特色 的 交响 式 BGM (这 点 在 之 后 的 三 国 系列 的 BGM 里 也 有 
体现 .) 1994 年 〈 从 这 之 后 他 们 极 少 为 游戏 配乐 了 ， 吐 ! 可 惜 可 
惜 啊 …… )， 她 独力 完成 了 生平 第 一 张 动画 音乐 专辑 《Macr oss 
PI us》， 看 过 的 各 位 是 不 是 对 片头 的 一 段 清唱 记忆 十 分 深刻 呢 ? 而 
动画 里 面 的 音乐 也 是 非常 地 完美 ， 本 片 在 欧美 的 反响 也 是 极为 强 
烈 ， 评 价 很 高 “竟然 能 征服 异 和 常 挑剔 的 欧美 观众 ， 洋 子 小 姐 果 然 
是 高 手 )。 同 年 她 离开 光荣 公司 〈 所 以 之 后 的 大 航海 和 三 国 、 信 
长 野望 系列 的 配乐 风格 变 了 。 虽 然 新 版 游戏 里 面 还 是 遵循 当年 营 野 
洋子 的 曲 风 和 理念 去 模仿 。 但 是 很 难 再 早 到 当年 的 那 种 神韵 
了 )， 并 且 以 身 兼 作曲 家 、 编 曲 家 以 及 音乐 制作 人 的 身份 ， 
从 事 动画 、 真 人 电影 、 纪 录 片 、 游 戏 的 配乐 ， 以 及 艺人 专辑 的 
制作 。 她 随 NHK“《〈 了 日 本 民间 联合 放送 ) 来 到 中 国 为 电视 记录 片 创 
作 了 NHK 和 工 羡 >< 山 《中国 12 偿 人 2 改革 开放 》 《日 本 NHK 电视 
台 作 的 记录 片 之 中 国 篇 的 原创 音乐 集 ) 这 个 音乐 集 。 她 同时 也 是 
音乐 团体 “Sanpl1y Red” 的 一 员 ， 制 作 了 一 些 电视 广告 的 音乐 。 
不 过 ， 动 画 音乐 仍 是 她 最 主要 的 焦点 所 在 .。《Macross PI us 入 
《Menori es》《 天 空 2 Ecafl owe》、《QOABOY BEBCP》 以 及 最 近 的 剧 
情 、 音 乐 一 流 但 机 体 设 定 极 受 争 议 的 《TURN A GUNDAM}》 的 配乐 〈 就 
是 传说 中 人 称 “ 猪 头 高 达 ” 和 “水 壶 高 达 ” 的 那 部 ) 等 动画 ， 都 是 
她 分 别 与 以 色 列 爱 乐 、 捷 克 爱 乐 、 及 华沙 爱 乐 交响 乐团 合作 所 灌录 
的 作品 。 除 了 她 个 人 的 作曲 活动 之 外 ， 营 野 上 》 子 也 是 位 多 产 的 编 
曲 家 和 演奏 者 。 她 的 职业 生涯 中 ， 曾 参与 了 三 、 四 十 张 日 本 流行 音 
乐 、 数 个 电视 节目 以 及 一 些 动画 歌曲 的 编 曲 及 演奏 工作 《〈《 富 崎 骏 的 
大 作 “ 红 猪 ” 的 片尾 昌 ， 也 是 她 负责 编 曲 的 )。 营 野 洋 子 的 演 













































































































































































































































































































































































































































































































































































奏 活 动 大 都 是 以 钢琴 为 主 ， 不 过 她 似乎 也 能 弹 奏 所 有 的 键盘 乐器 ， 
例如 钟 琴 (Cel esta)、 手 风琴 Accordian) 以 及 大 键 琴 
CHarpsi chord) 等 等 。 

营 野 也 常常 会 和 一 些 音乐 家 合作 ， 通 常 我 们 最 常 看 到 的 是 沟 口 
靠 和 新 居 昭 妃 这 两 位 天 才 高 人 。 以 后 的 栏目 里 本 猫 会 逐一 为 各 位 介 
绍 的 这 两 位 高 人 。 本 期 给 大 家 提供 的 是 《大 航海 时 代 2 》 的 
QOST。 本 专集 里 面 收 录 了 2 代 989% 的 音乐 ， 其 曲 风 幽 雅 、 细 腻 而 且 
部 分 音乐 具有 民族 特色 。 开 场 音乐 “ 才 一 了 三 地 一 果 世 上 东 冯 
海 一 ”雄壮 、 高 昂 给 人 一 种 即将 要 仰 帆 远 行 的 感觉 很 符合 大 航海 这 
个 主题 ; 结束 曲 “ 七 2 2 海 全 ”旋律 轻快 、 优 美 。 




















































































































好 了 本 猫 就 说 这 么 多 了 ， 如 果 有 任何 意见 和 建议 的 话 就 发 MA L 
或 者 Q 本 猫 吧 ! Nil 地 址 : naster_zouGhot nai1.com QQ 421117。 
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一 步 一 步 教 你 汉化 PS 诉 戏 
































书 二 计 






































先 让 我 先 来 揭晓 上 次 问题 的 答案 ,那些 失踪 的 
图 片 中 ， 只 是 无 法 直接 看 到 而 已， 


现在 





站 


希望 你 可 以 跟 和 


空 包 甘 


字符 其 


实 就 藏 在 那 副 























;我 起 动手 把 它 们 








找 出 来 。 在 本 期 配套 光盘 的 目录 中 你 可 以 找到 一 个 叫 Dat a_3954_1. 


bnp 的 文件 ， 它 就 是 用 TI MCOQL 导 昌 




































































































































































8 的 《妖精 战士 可》 的 字库 图 片 ， 现 

















































































































在 我 们 用 PHOTOSHOP 打开 它 ， 点 击 “ 图 象 ”一 “模式 ”一 “颜色 表 
可 以 看 到 如 下 的 颜色 表 

对 应 的 字库 图 如 〈 图 一 ) 

然后 按 〈 图 二 ) 修改 颜色 表 就 可 以 看 到 对 应 的 字库 图 

颜色 表 2 (图 三 ) 

字库 2 (图 四 ) 

颜色 表 3 (图 五 ) 

字库 3 (图 六 ) 

颜色 表 4 (图 七 ) 

字库 4 (图 八 ) 

怎么 样 ， 是 否 觉得 很 神奇 呢 ? 

We 那 你 是 非常 
幸运 的 ， 因 为 事实 上 使 用 这 种 字库 格式 的 游戏 也 不 是 非常 多 ， 还 有 更 多 的 
游戏 会 使 用 自己 所 特有 的 字库 格式 。 光盘 的 容量 非常 地 大 ， 要 在 数 
兆 的 数据 中 查找 未 知 格式 的 字库 是 比较 困难 的 。 一 个 缩小 查找 范围 的 方法 是 
在 光盘 中 查找 文件 名 中 有 “FONT”“FNT” 和 “FON” 的 文件 ， 通 常 
这 就 是 我 们 要 找 的 包含 字库 的 文件 。 可 惜 的 是 PS 光盘 的 文件 命名 通常 不 是 














非常 友好 的 ， 有 时 整个 








光盘 上 会 找 不 到 任何 的 数据 文件 ， 





大 家 都 会 感到 束手无策 。 
个 缩小 数据 搜索 范围 的 通 
中 任何 要 被 处 理 的 数据 都 会 从 外 部 存储 器 中 读 入 到 





现在 我 要 来 讲 一 


























通常 我 们 总 可 以 在 





如 何 获得 PS 机 在 运行 时 的 内 存 数 据 呢 ? 














内 存 中 发 现 我 1 

















PS 调试 设备 ， 但 是 我 们 却 有 
到 的 第 一 个 PS 横 拟 器 是 PSE 











们 现在 要 

















] 最 关心 的 数据 。 


个 更 好 而 且 免 费 的 工具 ， 





























遇 到 这 样 的 游戏 





用 方法 。 我 们 知道 在 计算 机 
为 存 中 , 在 PS 上 也 不 例 
现在 的 问题 是 我 们 














我 们 当然 不 可 能 购买 到 昌 贵 而 稀有 的 
那 就 是 模拟 器 。 我 
MU PRO〈 可 以 在 配套 光盘 的 目录 


























作为 

的 人 恐怕 很 少 了 ， 
用 。 首 先 我 们 先 使 
使 用 方法 我 不 多 说 了 ， 


















































感 兴趣 的 东西 的 时 候 〈 通 常 我 会 选择 
暂停 游戏 回 到 软件 的 主 画面 ， 然 后 点 也 
弹出 窗口 中 的 “1nit Search” 按 钮 ， 这 时 在 PSEMU PRO 的 运行 
的 Hacti onR 子 目录 中 就 会 引 















































件 ， 这 个 文件 就 是 PS 





用 PSEMU PRO 来 运 





个 已 经 停止 开发 的 时 











不 过 它 的 一 个 特殊 功能 对 PS 游戏 汉化 却 有 着 特殊 的 作 














大 家 可 以 看 网 ] 





了 你 所 要 汉化 的 游戏 
的 相关 资料 )， 当 屏幕 上 出 现 你 所 


虽 

















E 成 一 个 大 小 为 2 
在 暂停 运行 时 的 内 存 影 象 《图 九 )。 

















PS 模拟 器 ， 现 在 依然 还 在 使 用 























上 现 我 要 查找 的 对 话 时 )， 按 ESC 键 
片 “Hacti on R. ”按钮 ， 



































《具体 的 配置 和 
























































录 中 








兆 的 名 为 Prevsrch. hcr 的 文 


Disquisition Center 研究 中 心 


栏目 训 和 钳 /CUTOLOE-mil，coto]okTetense 

















不 过 PSsEMU PRO 的 兼容 性 确实 不 是 很 好 , 很 多 游戏 在 这 个 模 
拟 器 上 是 无 法 正常 运行 的 ,常常 使 得 这 个 方法 失效 ,所 以 大 家 自然 
会 将 目光 转 到 那儿 个 依然 在 开发 的 PS 模拟 器 上 ,那么 它们 是 否 也 有 
同样 的 功能 呢 ? 我 们 知道 在 PS 模拟 器 中 ePSXe 和 Adri PSsx 孝 有 方便 
的 即时 存盘 功能 ,即时 存盘 的 原理 其 实 就 是 将 模拟 器 模拟 的 PS 机 的 
内 存 和 QLP 寄 存 器 内 的 数据 以 文件 的 形式 保存 起 来 , 以 便 在 读 入 存 
档 时 恢复 之 前 中 断 的 现场 ,因此 在 模拟 器 的 即时 存档 文件 中 肯定 是 
包含 了 全 部 的 PS 内 存 数 据 的 .可 惜 的 是 在 所 有 版 本 的 ePSXe 和 最 新 
版 本 的 Adri PSX 中 , 即时 存档 的 数据 都 是 经 过 压缩 后 储存 的 , 也 就 
是 说 如 果 不 了 解 文件 的 解压 缩 方 法 是 看 不 到 我 们 所 需 的 数据 的 。 幸 
好 在 Adri PSX 的 早期 版 本 《在 本 期 配套 光盘 的 目录 中 有 Adri PSX 
01. 06. 15 中 , 即时 存档 数据 是 未 经 过 压缩 的 ,而 这 正 是 我 们 所 需要 | 
的 ,你 所 要 做 的 仅仅 是 在 游戏 运行 到 恰当 的 地 方 时 按 下 F4 键 保存 记 EEC E 














































































































































































































录 既 可 。 另 外 大 家 如 果 比 较 PSEMU PRO 生 成 的 文件 和 Adri PSX 生 成 二 人 
的 文件 会 发 现 ,后 者 要 比 前 者 大 很 多 ,大 约 有 4 兆 多 , 这 是 因为 PSEMU i 




















PRO 生 成 的 文件 仅 是 PS 主 内 存 中 的 数据 , 而 Adri PSX 的 即时 存档 文 
牛 则 包括 了 PS 内 存 、PS 显 存 、 寄 存 器 等 其 他 数据 。 由 于 字库 数据 
不 仅仅 出 现在 PS 内 存 中 , 有 时 它 也 会 以 贴图 的 形式 存放 在 PS 显存 
中 ,所 以 使 用 Adri Psx 的 即时 存档 文件 来 查找 字库 是 目前 我 所 认为 
的 最 好 方法 .有 一 点 要 特别 说 明 一 下 ,在 文件 的 尾部 的 字库 是 B CP or 
字库 而 不 是 自 带 字库 ,大 家 不 要 搞 错 了 。 ee 












































































































































字库 的 显示 

找到 了 游戏 使 用 的 字库 位 置 ,下面 的 任务 就 是 写 个 程序 来 显 
示 它 , 这 个 工作 虽然 TPL 也 可 以 干 , 但 由 于 PS 自 带 字库 的 格式 是 多 
种 多 样 的 , 有 些 情况 下 TPL 会 无 法 胜任 , 而 己 编 写字 库 显 示 程 
序 有 助 与 我 们 进一步 了 解 字 库 的 结构 ,为 下 一 步 写 入 字库 作 准 备 ， 
在 字库 中 我 们 通常 要 了 解 的 是 单个 字 的 宽度 高度 和 色 深 (也 就 是 
每 个 点 有 几 种 颜色 、 或 者 说 由 几 位 的 数据 来 表示 一 个 点 ), 这 些 我 们 
可 以 通过 观察 游戏 的 运行 画面 来 了 解 到 。 下 面 我 挑 儿 个 不 同 的 游戏 
来 举例 说 明 一 下 。 
1、《 臣 藏 传 》 
在 Adri PSX 的 即时 存档 文件 的 25F600H 附 近 用 TLP 可 以 看 到 




























































































































































































































































































字库 , 用 16 进 制 编辑 器 在 该 位 置 查 到 其 数值 为 02H OOH 02H 00H Er 
04H 00H， 然 后 到 光盘 的 所 有 文件 中 查找 该 数值 趾 ， 我 们 可 以 在 ProeTeirmrmarongroan 
MM N CD 文件 的 30ECEGH 处 找到 ， 然 后 用 TLP 查 看 该 处 ， 可 以 确 TO 











定 字 库 就 在 该 位 置 。 通 过 观察 游戏 的 截图 ， 我 们 可 以 知道 游戏 中 
的 字体 是 11X11 的 双色 〈1BPP) 字体 ， 而 且 因为 可 以 用 TPL 的 
2BPP 模 式 正常 的 显示 ， 所 以 字符 每 行 的 宽度 应 该 是 2 个 字 节 ， 也 
就 是 16 位 ， 剩 下 的 就 是 写 个 程序 将 它 显 示 出 来 了 。 (图 十 ) 
2、 《西游 记 》 
在 这 个 游戏 的 光盘 的 Gp 目录 中 有 个 Font . grp 文 件 ， 从 文 
件 名 就 可 以 断定 它 是 字库 文件 ， 不 过 用 TPL 打开 的 话 ， 会 发 现 根 
本 看 不 清楚 ， 这 也 许 会 给 大 家 一 个 误解 ， 以 为 字库 是 被 压缩 过 了 
的 ， 其 实 不然 ， 这 个 字库 只 是 结构 比较 特殊 而 已 。 如 果 我 们 仔细 
观察 的 话 ， 我 们 可 以 发 现 一 个 大 多 数字 库 都 具有 的 特征 。 我 们 知 
道 在 字库 中 文字 的 排列 通常 是 有 规律 的 ， 一 般 标点 符号 、 数 字 、 
英文 字母 、 日 文字 母 会 排列 在 靠 前 的 位 置 上 ， 而 日 文 汉 字 会 排列 桓 TEeer 而 3 TFI Face Er TEST 


图 十 一 





















































































































































































































































研究 中 心 D 


丽 





请 错 ACTTOU 
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SGlwi 色色 梧 
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34DK Cetas=: DC02-90 IO |iCam 29 【25FP. 


[TFT 





图 十 二 





二 与 
0 
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; 认 


及 局 细 | 
| 有 
= 盾 : 玫 




















isquisition Center 








在 靠 后 的 位 置 














, 这样 造成 的 结果 是 在 TLP 中 观察 字库 会 发 现代 表 数 据 

















的 点 会 逐渐 
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玻 变 得 紧密 。 




















其 实 上 《 


个 字 节 〈 即 16 

















的 双色 〈1LBPP 


的 话 ，240H 表 示 

















个 位 的 数据 是 浪费 的 ， 所 以 在 《 
1.5 个 字 节 (〈 即 12 位 ) 表示 ， 


游记 》 的 字体 和 








〈 图 十 一 ) 


《武藏 传 》 的 字体 一 样 都 是 11X11 








) 字体 ， 如 果 象 《武藏 传 》 一 样 每 个 字 的 横向 使 用 2 
们 ， 可 以 表示 横向 




















的 16 个 点 ) 来 表示 的 话 显然 会 有 5 




















游记 》 的 字库 中 每 个 字 的 横向 只 使 











举例 说 明 ， 如 果 数 据 是 24H 04H 80H 














的 是 某 字 的 上 一 行 ， 








而 480H 表 示 的 是 某 字 的 下 一 行 ， 














这 也 正 是 TPL 无 法 正常 显示 字库 
3、《 放 浪 冒 险 潭 》 
虽然 光盘 中 的 文件 都 被 设置 











趣 的 文件 Fort 
菜单 显示 的 ， 
察 游戏 的 运行 
(2BPP) 的 。 但 
字体 。 
通过 不 断 











法 我 们 依然 可 忆 
1]4. 


也 缺少 了 部 分 的 




















画 




















轻松 的 看 到 它们 ， 





的 原因 。 











成 了 隐藏 的 , 不 过 使 用 前 文 提 到 的 方 
忆 


























bi n， 显 然 它 应 该 是 一 


而 那个 14 我 推测 应 该 是 表示 字体 是 14X14 的 吧 。 





在 MENJ 目 录 中 我 们 可 以 找到 一 个 有 
个 字库 文件 ， 而 且 是 应 该 用 于 
通过 观 





















































面 我 们 可 以 肯定 这 一 点 ， 而 
TPL 观察 会 发 现 结果 相当 混乱 ， 看 不 到 任何 的 




















是 使 
图 才 三 > 
的 尝 
图 CBI TMAP ) 格式 ， 
很 显然 ， 这 个 图 片 和 我 们 在 
字符 ， 但 如 果 仔 细 观 察 的 话 会 发 现 ， 这 些 字符 是 以 较 


* 试 我 们 会 发 现 
放大 显示 








它 使 | 





可 以 发 现 字 体 是 4 色 


























的 是 宽度 位 64 的 16 色 的 一 个 位 
的 结果 如 图 十 三 。 
《 姥 精 碾 士 II》 中 找到 的 字库 类 似 ， 

















间 的 颜色 隐藏 














的 。 具 体 的 原因 不 在 此 浪 吉 
































《放浪 冒 





个 字库 文件 ， 而 
可 
字体 ， 事 实 上 我 
5、 牧 场 物 
和 上 面 的 几 个 游戏 不 同 














游戏 画面 我 们 











主 存 中 的 ， 而 








们 可 以 在 Adri PSX 的 即时 存档 文件 


情况 的 话 可 以 看 
该 游戏 还 有 另 











和 篇 幅 说 明了 ， 想 知道 详细 

















看 本 教程 附带 的 5 
一 个 字库 ， 有 兴趣 可 以 
4、 最 终 幻想 一 一 战略 版 
可 能 因为 都 是 SQUARE 的 作品 的 缘故 ， 
念 潭 》 非 常 类 似 ， 在 Event 目录 中 我 们 可 以 找到 Font .bin 这 


























很 类 似 的 用 TP 











是 











语 
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,， 《牧场 物语 》 的 字库 不 是 驻 留 在 
以 贴图 的 形式 存在 于 PS 的 显存 中 的 ， 也 就 是 说 ， 我 








库 显 示 程 序 源 代 码 。 要 顺便 说 明 的 是 
己 找 找 看 。 























光 副 的 目录 格式 和 上 面 的 








L 也 无 法 看 清楚 任何 字体 。 通 过 观察 


以 知道 如 果 包 括 阴 影 的 话 字体 是 10X3 的 4 色 〈2BPP) 
门 可 以 将 该 字库 看 作 宽 度 为 5 的 4 色 位 图 来 显示 。 


PS 的 


























的 头 部 找到 这 些 数据 ,事实 上 我 们 可 
成 一 个 宽度 为 2048 的 256 色 位 图 来 显 




















和 碍 找 其 中 的 5 


,不 过 由 于 我 还 依然 不 清楚 PS 贴图 














FE 光盘 中 we 所 以 暂时 还 

















还 无 法 汉化 此 类 游 









































忆 
虱 s 
臣 
二 
卉 




















哩 序 显 示 的 PS 显存 中 的 内 容 ， 因 为 没有 
的 调 色 板 ， 所 以 是 黑白 的 《图 十 四 )。 




















在 本 期 配套 光盘 可 以 找到 以 上 五 个 游戏 的 字库 显示 





源 程序 fontVi ew zi p， 大 家 可 以 参考 一 下 。 另 外 如 果 


在 
应 





找 和 显示 现在 就 讲 完 了 ， 


和 





PS 内 存 文 件 中 找到 了 学 库 ， 





而 在 PS 光盘 中 找 不 到 对 

















的 数据 ， 那 么 要 注意 了 ， 这 个 字库 可 能 是 压缩 存放 
的 ， 关 于 数据 的 压缩 和 解压 缩 会 在 以 后 提 到 。 字 库 的 碍 























提取 。 











次 我 会 开始 讲解 脚本 的 查找 





Hardware DIY 契 件 DIY 


栏目 剖 符 地 电 子 DIY 了 作 htt 和 : djiV, Veah ner 


手打 造 GBA FLASH 烧 录 系 统 

















从 网 上 许多 模拟 器 论坛 里 的 消息 来 看 ， 大 多 数 了 一 套 最 廉价 的 GBA FLASH 烧 录 系统 。 
户 都 没有 自己 的 FLASH 烧 录 系 统 。 买 卡带 固 采用 这 种 方式 具有 很 多 优点 : 

一 件 痛 苦 的 事情 ， 但 FLASH 烧 录 系 统 的 高 昂 售 1. 价格 低廉 ，64M 的 D 版 卡带 售 价 一 般 是 xx 元 ， 
5 忆 着 首 的 人 望而却步 。 有 多 话 128M 的 售 价 是 1Xx 元 。GBA LI NK 的 价格 为 98. 00 元 。 
说 的 好 : 便宜 才 是 硬 道理 。 自 己 动手 打造 一 款 便宜 的 ”一 盘 64M 卡 带 十 GBA LI NK 组 成 的 烧 录 系统 价格 仅 为 
FLASH 烧 录 系 统 也 不 是 不 可 能 的 ， 是 充满 乐趣 “1IxXx 元 ， 这 种 价格 差不多 所 有 人 都 可 以 接受 。 































































































































































































































































































的 。 下 面 我 将 作 具 体 的 介绍 。 2. 货源 充足 ， 如 果 以 数量 而 论 ， 市 面 上 的 D 版 卡 
带 数量 绝对 远 远 超过 任何 一 种 FLASH 卡 带 。 我 们 知 
一 、 可 能 性 道生 产 成 本 与 批量 有 极 大 的 关系 ， 这 大 概 也 是 D 版 卡 

以 前 买 过 一 些 D 版 的 GB 卡 带 ， 很 是 便宜 ， 并且 ，” 带 便 宜 的 原因 之 一 吧 。 
又 发 现 ， 很 多 D 版 卡带 不 像 原装 卡带 一 样 采 用 ROM 存 3. 还 有 一 点 就 是 GBA 用 户 手 头 多 多 少 少 都 会 有 
储 游戏 ， 而 是 使 用 FLASH 芯 片 来 存储 游戏 。 同 样 ， 1L 盘 这 种 卡带 。 旧 卡 重 新 利用 也 是 很 不 错 的 选择 ， 你 



































> 导 


市 面 上 很 多 D 版 GBA 卡 带 也 采用 了 FLASH 芯 片 作为 ”可 以 轻易 地 拥有 多 盘 FLASH 卡 带 。 游 戏 店 妨 怕 也 会 
存储 器 。 什 么 是 ROM 呢 ， 字 面 的 含义 是 只 读 存储 有 不 少 旧 卡 或 积压 卡带 ， 如 果 能 够 改造 成 FLASH 卡 
器 ， 意 思 就 是 只 能 读 取 芯 片 内 的 数据 ， 但 不 能 把 芯片 带 ， 写 入 新 游戏 供 租 卡 使 用 ， 也 能 带 来 不 少 经 济 效 
内 的 数据 探 除 ， 也 不 能 将 另外 的 数据 写 入 到 芯片 中 “ 益 。 

去 。ROM 通 常 采 用 拖 膜 工艺 制造 ， 成 本 较 低 ， 适 合 4. 耗 电 量 小 ， 改 造成 FLASH 卡 带 后 ， 耗 电量 并 
于 专用 芯片 的 大 批量 生产 。FLASH 则 是 可 反复 擦 写 ”没有 变化 ， 与 标准 卡带 相同 。 而 普通 的 FLASH 卡 带 
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的 存储 器 世 片 。 NI jdFLASH 芯 耗 电 量 都 会 大 一 些 的 。 

片 作为 存储 器 ， 这 就 带 来 了 一 种 可 能 性 ， 就 是 我 们 可 5. 体积 小 ， 重 量 轻 。 这 种 卡 都 是 小 卡 ， 符 合 多 

以 通过 改造 把 它 变 成 一 块 FLAS H 卡 带 。 数 人 的 习惯 。GBA LI NK 的 体积 也 很 小 ， 携 佛 很 方 
便 。 











6. 保护 金 手 指 。GBA LI NK 是 通过 GBA 的 通讯 
口 对 卡带 进行 编程 的 ， 因 而 卡带 无 需 经 常 插 拔 ， 能 够 
有 效 的 保护 卡带 的 金 手 指 ， 最 大 限度 地 防止 出 现 接触 
不 良 的 问题 。 

7. GBA LI NK 虎 录 无 需 外 接 电 源 ， 使 用 方便 。 

8. 烧 录 速度 快 。 

9. 存档 的 兼容 性 ， 为 兼容 所 有 的 存档 方式 ， 需 
要 两 块 FLASH 卡 带 ， 一 块 FLASH 方 式 的 ， 一 块 
SRAM 方 式 的 。 采 用 FLASH 存 档 的 游戏 写 入 FLASH 
方式 的 卡带 ， 采 用 SRAM 存 档 的 游戏 写 入 到 SRAM 
方式 的 卡带 中 ， 这 种 方式 与 采用 单 卡 用 硬件 模拟 各 种 
存档 的 方式 相 比 绝 无 不 兼容 现象 。 

一 套 完 整 的 烧 录 系统 ， 除 了 FLASH 卡 带 外 ， 10. 支持 FC 游 戏 ，GBA LI NK 本 来 就 可 以 在 不 插 
需要 烧 录 器 。 这 里 使 用 了 GBA LI 卡 的 情况 下 玩 大 部 分 的 FC 游 戏 ， 现 在 有 了 FLASH 卡 
这 样 ， 我 们 就 用 一 块 D 版 卡带 和 一 台 GBA LI NK 组 成 带 ， 就 可 以 把 FC 游 戏 烧 录 到 FLASH 卡 带 里 面 来 使 用 
























































































































































GBA LINK 烤 录 系 统 
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栏目 曝 钳 “电子 DIY 工作 室 症 ttr ediv， ver 














































































































































































































































































































了 。 这 样 就 可 以 支持 POCKETNES 支 持 的 所 有 FC ， 模拟 FLASH 存 储 方式 ， 因 而 需要 电池 来 保持 数据 。 
游戏 了 ， 并 且 解 决 了 FC 游 戏 的 进度 存储 问题 。 因此 实际 上 要 把 它 看 作 FLASH 存 储 方式 的 卡带 。 
11. 文 持 GBA 格 式 的 电影 、 电 子 书 、 漫 画 书 、 图 ( 注 : 可 能 有 某 些 D 版 黄金 太阳 卡带 对 游戏 做 了 修 
片 查看 、 音 乐 播放 等 功能 。 改 ， 那 么 这 种 卡带 应 当 属 于 SRAM 人 存储 方式 。 要 区 分 
这 两 种 存储 方式 ， 可 以 利用 GBA LI NK 软 件 的 读 
、 改 造 的 原理 SRAM 进 度 功 能 ， 如 果 提 示 : 不 支持 这 个 卡带 ， 说 明 

对 于 普通 卡 六 带 ， 只 能 读 取 卡带 中 的 数据 。 对 于 是 FLASH 存 储 方式 ， 和 否则 为 SRAM 存 储 方式 。) 
FLASH 卡 带 ， 则 可 以 改写 卡带 中 的 数据 。 改 写 卡带 这 里 的 MBM29DL322TD 为 48 脚 TSOP1 封 装 芯 
的 数据 实际 上 是 改写 卡带 上 FLASH 存 储 世 片 中 的 数 片 ， 查 数据 手册 可 知 ， 该 必 片 的 第 11 脚 为 WE 。 我 们 
据 。 对 于 FLASH 芯 片 ， 要 读 取 数 据 或 者 探 除 数据 或 ”需要 把 芯片 的 这 个 引 脚 与 VCC 分 离 ， 然 后 将 这 个 引 脚 
者 写 入 数据 ， 需 要 控制 一 些 管 脚 来 满足 某 种 时 序 关 与 GBA 卡 带 的 第 3 脚 连接 到 一 起 。 实 际 操作 是 用 电 烙 
系 。 要 完成 探 除 和 编程 操作 则 必须 能 够 控制 WE 引 铁 尖 熔化 这 个 引 脚 的 焊锡 ， 同 时 用 小 号 的 缝 衣 针 将 该 












































靶 ， 但 读 取 操 作 的 时 候 就 不 需要 。 因 为 普通 的 卡带 设 引 脚 癌 上 挑 起 即 可 。 























































































































计 的 时 候 并 不 需要 擦 除 和 编程 的 功能 ， 因 此 将 WE 引 CR 
半 与 电源 VCC 连 接 到 一 起 ， 让 WE 始终 为 高 电 平 ， 从 站 
而 屏蔽 掉 了 控 除 和 编程 的 功能 。 我 们 要 做 的 就 是 要 恢 
复 这 个 功能 。 这 就 是 要 将 FLASH 芯 片 的 WR 引 脚 与 ee 
电源 VCC 分 离 ， 并 将 它 与 GBA 卡 带 的 第 3 脚 连 接 起 

5 

完 


接 
来 。GBA 卡 带 的 第 3 脚 的 功能 是 WR， 我 们 可 以 通 漆 色 级 
这 个 引 脚 去 控制 FLASH 芯 片 的 WE ， 这 样 就 可 以 起 尖 相 的 引 几 
成 对 卡带 FLASH 芯 片 的 改写 了 。 一 人 一 
但 是 必须 明白 改造 有 个 大 前 担 ， 就 是 要 求 被 改 
必须 是 FLASH 类 型 的 芯片 。 这 





















































是 为 什么 要 采用 D 版 卡带 的 原因 ， 因 为 Z 版 卡带 用 asia 


















































ae 根本 没有 改造 的 可 能 性 。D 版 卡带 则 有 
相当 一 部 分 是 采用 FLASH 芯 片 的 。 


























F 丽 吉 世 | FLASHSE 片 





三 、 有 具体 的 改造 方法 
根据 上 面 的 原理 ， 我 们 就 可 以 做 出 具体 的 改造 
了 。 
































例子 一 、 黄 金太 阳 卡 带 的 改造 














FLASH 上 带 改造 示意 团 
忆 为 有 两 个 FLASH 存 储 芯片 ， 因 此 两 个 芯片 都 
应 做 同样 的 处 理 。 需 要 注意 的 是 ， 由 于 漆包线 焊接 到 
了 卡带 的 第 3 脚 上 ， 这 个 焊 点 会 令 卡 带 的 上 盖 合 不 
上 ， 因 此 需要 对 卡带 上 盖 作 一 个 小 的 处 理 〈 就 是 在 焊 
点 对 应 的 地 方 切 出 一 个 凹 槽 ) 。 人 
它 的 第 3 脚 上 面 有 过 孔 ， 这 样 漆包线 可 以 焊接 到 过 















































































































































































































































处 ， 
黄金 太阳 卡 囊 外 观 Rs | 就 不 会 影 
全 忆 
乎 头 这 盘 D 版 的 黄金 太阳 卡带 采用 了 富士 通 公司 | 有 
的 FLASH 芯 片 ， 型 号 为 MBM29DL322TD。 大 家 都 有 了 ， 上 瘟 
知道 ， 黄 金太 阳 是 采用 FLAS H 方 式 进行 存储 的 ， -久生 也 就 个 需 
FLASH 芯 片 是 不 需要 电池 来 保持 数据 的 ， 但 市 面 上 PP 要 处 理 
能 买 到 的 D 版 黄金 太阳 卡带 大 部 分 都 有 电池 ， 这 是 人 了 . 
于 D 版 卡带 采用 了 硬件 模拟 的 方式 ， 用 SRAM 必 片 来 改造 好 的 芋 金 太阳 卡 必 
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栏目 蛤 办 过 已 子 DIY 工作 http:/y emudiv, yeah ner 


例子 二 、KOF EX 卡带 的 改造 (所 谓 过 孔 ， 是 
这 盘 电路 板 上 的 铜 销 
0 KOF EX 卡 为 了 从 一 个 面 转 
带 是 标准 的 到 另外 一 面 ， 就 
SRAM 存 储 方 在 电路 板 上 外 一 
式 的 卡带 ， 可 ”个 小 孔 ， 孔 做 金 
以 看 出 主 存储 属 化 处 理 ， 这 样 
芯片 采用 了 48 。 孔 的 正 反 两 个 面 
脚 TSOP 封 就 导 通 了 ， 两 个 
」 装 。 但 是 两 片面 上 的 铜 销 分 别 
主 存储 芯片 上 ”连接 到 孔 的 正 反 ET 
的 字 都 被 磨 去 两面 的 焊 盘 上 ， 玖 证 时 的 卡带 
了 ， 因 而 无 法 ”两 面 的 铜 稍 就 连接 到 一 起 了 ) 

判断 是 哪个 公 这 样 一 来 ， 使 得 改造 变 得 非常 简单 。 因 为 过 筷 
司 的 芯片 。 这 ” 比 世 片 的 引 脚 要 大 的 多 ， 焊 接 起 来 也 方便 。 我 们 只 需 
改造 妇 上 的 KOF EX 卡 性 是 一 个 比较 坏 ”要 把 第 55 脚 到 控制 芯片 之 间 的 铜 稍 从 过 孔 之 后 割断 ， 
手 的 问题 ， 我 们 不 知道 它 是 ROM 芯 片 还 是 FLASH 芯 ”然后 把 第 55 脚 旁 的 这 个 过 孔 与 卡带 第 3 脚 上 面 的 过 孔 


























































































































































































































































































































































































































片 ， 就 算是 FLASH 芯 片 也 不 知道 是 哪个 公司 的 。 看 ”连接 到 一 起 就 行 了 。 

起 来 这 个 问题 不 太 好 办 。 不 过 解决 问题 的 方法 还 是 有 

的 。 首 先 我 们 假定 它 是 FLASH 芯 片 ， 然 后 根据 按照 小 结 : 

这 种 TSOP 封 装 的 标准 管 脚 功能 找到 那 条 假定 的 WE 对 于 D 版 卡 而 言 ， 你 手中 的 卡带 可 能 会 跟 例 1、 

引 脚 。 接 下 来 的 工作 是 把 WE 引 脚 与 VCC 分 离 。 然 后 ” 例 2 改 造 的 这 两 种 卡 的 结构 有 所 区 别 ， 所 用 芯片 也 本 

漆包线 把 WE 引 脚 与 GBA 卡 带 的 第 3 脚 连接 到 能 有 所 不 同 ， 这 就 需要 具体 问题 具体 分 析 了 ， 如 果 在 

起 。 改造 中 遇 到 困难 ， 可 以 和 我 们 联系 ， 我 们 的 网 站 上 也 
接 下 来 ， 打 开 配 套 软 件 。 运 行 软件 中 的 “自动 ”会 不 断 增加 更 多 种 类 型 的 D 版 卡带 的 改造 方法 。 

检测 卡带 类 型 ”的 功能 ， 等 待 儿 秒 钟 ， 程 序 给 出 提 侈 三 中 的 64M 的 SRMAT _ CARD (聪明 卡 ) 在 

示 : 检测 到 富士 通 公 司 的 芯片 。 好 了 ， 现 在 我 们 可 以 了 面 上 很 常见 ， 价 格 也 很 便宜 ， 可 以 完全 参照 上 面 的 







































































市 
确认 已 经 改造 成 功 。 在 以 后 的 烧 录 操作 中 ， 在 卡带 类 改造 方法 。 
型 选择 项 选择 富士 通 芯片 即 可 。 












































































































































四 、 软 件 的 使 用 
例子 三 、64M 的 SMART CARD (聪明 卡 ) 的 改造 GBA LI NK 有 两 根 引出 电缆 ， 一 根 用 于 连接 计算 
聪明 卡 本 来 就 是 机 的 并 口 ， 一 根 用 于 连接 GBA 的 通讯 口 。 无 需 其 它 的 
FLASH 卡 带 ， 它 可 以 支 了 rz 冯 国有 外接 电 源 。 使 用 时 将 GBA LI NK 上 的 并 口 电费 插 在 计 
































持 FLASH 存 储 方式 和 
SRAM 存 储 方式 ， 两 种 
方式 通过 开关 来 切换 。 

聪明 卡 采 用 的 是 
| NTEL 公 司 的 FLASH 芯 
片 。 型 号 为 


算 机 的 打印 口上 ，GBA 电 线 插 在 GBA 顶 端的 通讯 口 












































GBA LI NK 连 接 好 后 ， 打 开 GBA 的 电源 ， 软 件 
会 提示 检测 GBA LI NK。 这 表示 连接 无 误 ，GBA 
LI NK 工 作 正 常 。 
当 我 们 要 把 一 个 ROM 写 入 到 卡带 中 时 ， 需 要 进 






















































































28F640| 3A。 芯 片 采 用 Da 行 以 下 操作 ; 有 
56 脚 TSOP 封 装 。 查 数 mwBSwART SARG 二 丰 ) 和 首先 要 让 GBA 


主 系 卡 可 到 六 件 (DRT) 和 











据 手册 可 知 ， 该 芷 片 的 第 55 脚 为 WE 。 对 于 普通 的 D ”LI NK 进 入 等 待 连接 二 NTT329IUBE 


事 W 卡 玫 生 革 浊 者 棕 








版 卡带 来 说 ， 这 个 脚 都 与 VCC 连 接 在 一 起 ， 但 对 于 “模式 。 进 入 的 这 种 
FLASH 卡 带 来 说 ， 要 对 这 条 引 脚 加 以 控制 ， 所 以 这 ”模式 的 方法 是 : 首 
张 卡 带 中 的 FLASH 芯 片 的 WE 引 脚 并 不 是 接 VCC， 先 同 时 按 下 游戏 机 
而 是 与 控制 芯片 连接 在 一 起 的 。 的 START 键 和 SE- 
测量 一 下 ， 可 以 发 现 第 55 脚 到 控制 芯片 之 间 经 LECT 键 不 松手 ， 然 # PTTSI 放 全 [Et ( 巷 让 1] 
上 了 一 个 过 孔 ， 卡 带 的 第 3 脚 上 面 也 有 一 个 过 孔 。 。” 后 打开 游戏 机 的 电 有 as 本 字 的 村 开 功 划 
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endiv yeah net 














源 开 关 ， 此 时 你 会 听 到 叮 吃 两 声 ，GBA 进 入 等 待 连接 
模式 。 在 等 待 连接 模式 下 ，GBA 的 屏幕 会 一 直 保 持 
“GAME BOY” 字 样 ， 而 不 会 运行 卡带 中 的 游戏 。 
新 的 GBA LI NK 软 件 增加 了 烧 录 FLASH 卡 带 的 
功能 。 其 它 功能 和 以 前 版 本 相同 。 在 这 里 ， 我 主要 介 
绍 一 下 新 增 功能 〈 其 他 功能 请 参考 上 一 期 《模拟 地 
带 》 杂 志 ) 。 

关于 烧 录 FLASH 卡 带 的 选项 都 在 “卡带 ”菜单 
中 。 共 有 四 项 : 

1. 选择 卡带 类 型 

D 版 卡 带 不 象 商品 化 的 F LASH 卡 带 ，D 版 卡带 
内 部 的 区 片 种 类 非常 多 ， 要 对 这 么 多 种 类 的 芯片 进行 
烧 写 ， 软 件 上 必须 有 相应 的 支持 。 对 于 D 版 卡带 需要 
了 解 的 信息 包括 : 内 部 FLASH 世 片 的 种 类 《是 哪个 





















































































































































公司 的 ) ， 单 个 芯片 的 容量 ， 卡 带 内 部 是 单 世 片 还 是 
双 世 片 。 








TEL51( 划 世 片 ) 
3 人 片 ) 


二 11 三 鼎 》 





1 宙 1 (和 蕊 片 
12iLDX 人 NE 片 : 


芯片 的 种 类 可 以 通过 芯片 上 印 的 型 号 来 了 解 ， 
其 至 直接 看 芯片 上 印 的 标志 就 行 。 常 见 的 芯片 如 上 。 

忆 片 的 容量 也 很 容易 区 分 ， 对 于 64M 的 卡带 ， 如 
果 只 有 一 个 FL ASH 芯 片 ， 那 么 芯片 的 容量 为 
64Mbit ;如 果 内 部 有 两 个 FLASH 世 片 ， 那 么 单个 芯 
片 的 容量 为 32Mbi t 。 就 是 说 卡带 内 部 是 一 个 FLASH 
芯片 的 话 ， 芯 片 的 容量 就 等 于 卡带 的 容量 ， 卡 带 内 部 
有 两 个 FLASH 芯 片 的 话 ， 芯 片 的 容量 就 是 卡带 容量 
的 一 半 s 
































































































































中 ， 首先 要 氛 行 控 SR 起 重 名 
除 操 作 。 当 然 ， 控 

除 前 要 先 选择 卡带 
类 型 。 在 执行 探 除 
操作 时 ， 状 态 栏 会 
提示 : 正在 擦 除 卡 
带 ， 当 拟 除 完成 
探 除 卡带 完 0 

如 果 卡 带 是 空 的 话 ， 则 不 需要 执行 本 操作 。 





各 贞节 





























3. 烧 写 卡带 








当选 择 烧 写 卡 
带 选 项 时 ， 会 弹出 
一 个 窗口 ， 要 求 你 
选择 一 个 GB A 的 
ROM 文 件 ， 选 择 完 





省 正名 并 可 台大 肌 加 
































折 稼 壕 度 虽 098L E) 














毕 后 ， 即 开始 烧 

便 辐 对 录 写 。 此 时 ， 我 们 可 
的 RE | 以 在 状态 栏 看 到 届 
El 下 内 容 : 人 虎 写 的 游 


戏 的 文件 名 以 及 从 ROM 文 件 中 读 取 到 的 游戏 的 真实 
名 称 。 
烧 写 完成 后 会 提示 ; 














烧 写 卡带 完成 。 





智能 烧 写 卡带 
为 了 方便 用 户 ， 我 们 提供 了 一 种 智能 烧 写 卡带 
的 功能 ， 本 项 功能 可 以 一 边 控 除 ， 一 边 烧 写 ， 探 除 和 
烧 写 同时 进行 ， 因 此 可 取代 前 面 的 控 除 和 烧 写 两 项 功 
能 。 使 用 本 功能 ， 无 需 对 卡带 进行 控 除 ， 要 改写 卡带 
的 内 容 可 选择 本 项 直接 进行 。 对 于 用 户 来 说 ， 布 省 了 
一 步 操作 ， 使 用 更 方便 。 
本 项 功能 之 所 以 称 为 智 








































































































?能 烧 写 ， 是 指 选择 本 项 






































功能 来 烧 写 ROM 文 件 时 ， 程 序 会 自动 根据 ROM 文 件 
的 大 小 ， 擦 除 出 相应 大 小 的 室 间 ， 供 写 入 文件 ， 而 不 













































































上 面 这 些 信 息 可 以 在 改造 卡带 时 获得 。 但 是 有 
些 D 版 卡带 内 部 芯片 上 的 字 被 控 去 了 ， 因 此 无 法 知道 
芯片 的 种 类 ， 所 以 在 软件 中 设置 了 “自动 检测 卡带 类 
型 ”这 一 功能 ， 当 碰 到 未 知 芯 片 时 ， 可 根据 卡带 内 芯 
片 的 封装 形式 按照 标准 引 脚 改造 完成 ， 然 后 运行 “ 





























动 检 测 卡带 类 型 ”选项 ， 如 果 支 持 该 芯片 的 话 ， 将 提 
示 出 正确 的 卡带 类 型 ， 如 果 不 支 持 该 类 型 芯片 的 话 ， 
也 会 有 相应 的 提示 。 

在 对 卡带 进行 探 除 或 者 烧 写 操作 之 前 ， 必 须 先 
选择 正确 的 卡带 类 型 ， 否 则 可 能 无 法 正常 完成 操作 。 


























2. 控 除 卡带 
如 果 要 把 ROM 文 件 烧 写 到 一 个 已 有 内 容 的 卡带 


























是 花费 更 多 的 时 间 去 探 除 整 个 卡带 。 换 名 话说 就 是 用 
多 少 空间 就 腾 出 多 少 空间 。 这 样 做 的 最 大 好 处 就 是 当 
ROM 文 件 小 于 卡带 空间 时 ， 能 够 有 效 地 缩短 烧 写 时 
间 。 


















































执行 本 项 操作 时 ， 会 弹出 一 个 窗 
择 ROM 文 件 ， 选 择 完毕 后 即 开 始 执行 。 





， 要 求 你 选 









































看 了 上 面 的 说 明 ， 可 能 有 的 朋友 还 会 有 不 清楚 
的 地 方 ， 下 面 我 们 来 看 看 烧 录 一 盘 卡 带 具 体 该 怎么 
做 : 






































首先 连接 好 GBA LI NK， 然 后 将 改造 好 的 卡带 揪 
入 到 GBA 的 卡 槽 中 ， 启 动 GBA LI NK 程 序 ， 打 开 GBA 
的 电源 ， 进 入 等 待 连接 模式 《进入 等 待 连接 模式 的 方 















































法 如 前 所 述 ) 。 计 算 机 端的 GBA LI NK 程 序 会 提示 
“检测 到 GBA LI NK! ”。 然 后 选择 正确 的 卡带 类 








型 。 
接 下 来 ， 可 以 有 两 种 操作 方法 ， 
1 . 单 击 “ 探 除 卡带 ” 选项 ， 执行 探 除 操作 ， 这 





























Hardware DIY 人 硬件 DIY 


栏目 误 辑 已 子 DIY 工作 室 jhttp: 


emudiv, yeah per 



























































时 状态 栏 会 提示 : 正在 擦 除 卡带 。 控 除 完毕 后 会 提 
示 : 探 除 卡 带 完 成 。 控 除 完 毕 后 。 我 们 就 可 以 把 新 的 





内 容 写 入 到 卡带 中 去 了 。 这 时 要 先 关 闭 GBA， 然 后 重 
新 启动 GBA， 选 择 程序 的 烧 写 卡带 功能 ， 选 择 ROM 
文件 后 开始 烧 写 过 程 ， 最 后 当 提 示 烧 写 卡 带 完成 后 ， 
游戏 〈 或 其 他 程序 ) 会 自动 开始 运行 。 

2. 单 击 “ 智 能 烧 写 卡带 ”选项 ， 然 后 选择 ROM 
文件 。 再 然后 就 是 等 待 烧 写 完成 的 提示 了 

可 以 看 出 第 2 种 方式 确实 要 更 加 方便 一 2 



















































































五 、 各 种 各 样 的 应 用 

除了 玩 游 戏 CGBA 游 戏 、FC 游 戏 ) 外 ， 利 用 
GBA LI NK 和 FLASH 卡 带 还 可 以 完成 许多 很 有 意思 
的 功能 

1. 看 电子 书 












































直 电 子 书 
网 上 有 很 多 电子 版 的 小 说 ， 不 过 你 可 




















能 不 大 有 
机 会 正 襟 危 华 在 电脑 前 看 它 。 现 在 我 们 可 以 通过 一 些 
软件 将 这 些 电子 书 转换 成 GBA 的 ROM 文 件 ， 然 后 通 
过 GBA LI NK 烧 录 到 FLASH 卡 带 中 去 ， 这 样 无 论 你 
是 在 蹲 XX 还 是 坐 火 车 都 可 以 氛 着 小 巧 的 GBA 看 小 说 
站 

这 类 软件 有 READBOY 、MAKEBOOK、 
PI CTUREBOY 等 。 推 荐 使 用 PI CTUREBOY1. 5 
版 。 






















































































2. 看 电影 片断 
在 GBA 上 看 电影 
看 过 ， 那 你 会 更 加 
兴奋 ， 可 惜 目 前 只 
有 两 个 电影 演示 片 
断 可 供 欣 赏 。 目 前 
还 没有 人 提供 转换 
GBA 电 影 用 的 软 
件 。 








， 的 确 令 人 吃惊 ， 如 果 你 亲眼 
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追忆 往事 了 。 当 然 也 可 以 看 看 MY 图片。 喜欢 看 漫画 
书 的 朋友 也 可 以 用 这 个 功能 在 GBA 上 看 漫画 书 。 

能 完成 看 图 功能 的 软件 推荐 使 
PI CTUREBOY1. 5 版 。 
























































4. 听 音 乐 





听 音 乐 
有 了 FLASH 卡 ， 在 GBA 上 听 音 乐 也 是 能 够 作 到 




















的 。 能 在 GBA 上 放 的 音乐 是 MPA 格 式 的 ， 这 种 格式 
实际 上 就 是 MPG1 (VCD) 的 伴音 格式 。 我 们 可 以 通 
过 软件 将 MP3、WAV 等 各 种 格式 的 音乐 文件 转换 成 
PCM 格 式 ， 再 将 PCM 格 式 的 音乐 文件 转换 成 MPA 格 
式 ， 然 后 和 MPA 播 放 器 一 起 转换 成 ROM 文 件 烧 录 到 
E 带 上 使 用 。 不 过 由 于 GBA 硬 件 上 的 限制 ， 要 让 它 放 
出 保 真 度 较 高 的 音乐 是 没 法 办 到 的 。 

需要 用 到 的 软件 有 W NAMP、COOL EDIT、 
Msi cPl ayer Advance 等 。 关 于 这 些 相关 软件 的 详 
细 使 用 说 明 ， 请 查看 我 们 的 网 站 的 相关 页 面 。 

























































































注 : 因 GBA Li nk 配套 软件 不 断 升 级 ，GBALi nk 
软件 的 操作 方法 请 以 网 站 (Chttp://erudi y. yeah. 
net ) 上 的 最 新 说 明 为 准 。GBA Li nk 的 购买 也 请 查 
看 以 上 网 站 。 

















硬件 DIY Hardware DIY 


栏目 癌 烘 了 电子 DIY 工作 家 /http: emudiy, ver 


不 需要 电池 或 变 压 堪 的 PS 记忆 卡 恋 写 需 






















































































































































































































































































































































































































































































P S 记忆 卡 应 该 不 用 我 来 介绍 了 ， 玩 过 1 IN4148 
Pl aySt ati on 游戏 机 的 朋友 们 应 该 都 不 会 陌生 ， 我 们 容 
现在 要 制作 的 东 东 就 是 用 来 读 写 PS 的 记忆 卡 ， 这 样 1 47uF 
PS 游戏 的 记忆 记录 就 可 以 和 电脑 上 的 PS 模拟 器 互相 1 100n 
交换 ， 而 且 还 可 以 从 网 上 下 载 PS 的 存档 记录 写 到 记 二 1000P 
忆 卡 里 ， 再 或 者 把 记录 修改 后 再 写 回 记忆 卡 里 。 感 
我 们 知道 由 于 PS 记忆 卡 需 要 +7. 5V 的 电源 ， 以 1 220uH 
前 通常 的 制作 方法 ， 都 是 需要 外 接 一 个 9V 的 电池 或 者 集成 电路 
使 用 变压器 来 供电 ， 这 都 很 不 方便 。 我 们 现在 的 制作 1 MC34063 
是 使 用 计算 机 的 USB 或 者 其 它 接口 来 提供 电源 。 不 过 接 揪 件 
这 些 接口 上 只 能 提供 +5V 的 电源 ， 大 家 可 能 看 过 我 们 写 1 PCB25 
的 另 一 篇 文章 : 《PS 震动 手柄 改 PC 的 供电 方法 全 面 1 DB15〈 双 排 ) 
剖析 》， 在 这 篇 文章 里 就 是 使 用 计算 机 的 USB 或 游戏 1 USB 电费 
等 来 提供 震动 需要 的 +7. 5V 电源 。 我 们 现在 方法 基 大 部 分 元 件 可 以 在 电子 市 场 上 买 到 ， 其 中 USB 
本 相同 ， 也 是 使 用 升 压 电路 MC34063A 来 工作 的 。 下 ”电缆 是 采用 的 USB 的 连 机 线 ， 他 有 两 个 USB 头 ， 从 
图 就 是 我 们 制作 好 的 使 用 USB 接口 的 读 写 器 : 中 间 剪 开 ， 只 用 一 头 即 可 。 














































































































二 、 包 含 升 压 电路 的 PS 记忆 卡 读 写 器 电路 原理 图 
] 人 BY 系 用 开 压 电大 #F3 代 亿 十 度 配 亚 














































































































































































































































































































































































































了 | 本 >， = 
二 其 
| 辐 到 | | 
详细 的 制作 方法 如 下 ; 只 Cs | [= 
一 、 元 件 列 表 我 们 在 《PS 震动 手柄 改 PC 的 供电 方法 全 面 剖 
制作 这 个 东 东 ， 我 们 需要 准备 以 下 电子 元 件 : 析 》 文 章 里 已 经 讨论 过 计算 机 能 够 提供 电源 的 接口 ， 
数量 型 号 因为 PS 记忆 卡 需要 的 电源 并 不 要 求 很 大 的 电流 ， 所 
电阻 以 我 们 可 以 选择 如 下 的 接口 来 供电 : 声卡 的 游戏 口 、 
1 0OR5 键盘 口 、PS/ 2 口 、USB 口 、 机 箱 电源 。 不 过 为 了 使 
1 1K2 方便 ， 我 们 的 制作 是 使 用 USB 接口 来 供电 的 。 
1 6. 8K 升 压 电 路 设计 的 输出 电压 是 8. 3V， 通 过 1 N4148 
1 220 后 电压 降低 0. 6V， 最 后 输出 的 电压 是 7. 7V。 
1 330 PS 记忆 卡 的 引 脚 排列 图 如 下 : 
二 极 管 =]}】| = 
2 1N4001 |ooloooloool 
1 IN5819 肖 特 基 二 极 管 
1 3. 3V 稳 压 管 12 345 678 
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Hardware DIY 人 硬件 DIY 


栏目 坦 办 地 电 子 DIY 工作 室 六 ttp:yyemudiv ,yeah ner 


三 、 焊 接 和 组 装 

首先 我 们 要 制作 PS 记忆 卡 的 插座 ， 这 个 东西 制 
作 比 较 麻 烦 ， 我 们 是 参考 台湾 网 站 的 文章 使 用 计算 机 
的 大 软驱 接头 来 改制 的 ， 大 软驱 接头 的 簧 片 间距 十 分 
合适 ， 正 好 可 以 和 PS 记忆 卡 紧 密 连 接 。PS 记忆 卡 的 
接头 如 下 










































































这 个 就 是 安装 在 并 口 接头 里 的 记忆 卡 接口 电路 。 




















可 以 看 到 PS 记忆 卡 的 接头 还 有 两 个 缺口 ， 这 两 
个 缺口 被 记忆 卡 外 壳 占 用 了 ， 所 以 我 们 制作 的 接头 也 
需要 把 这 两 个 位 置 留 出 来 ， 最 后 制作 好 的 接头 。 












































这 个 接口 电路 可 以 直接 插 在 并 口上 也 可 以 通过 一 
根 并 口 线 来 连接 , 都 很 方便 , 连接 好 的 图 如 下 : 
























































MC34063A 的 升 压 电 路 是 单独 安装 在 一 个 壳 子 

制作 好 了 接头 ， 剩 下 的 工作 就 简单 了 ， 只 需要 根 “里 ， 并 且 使 用 4 芯 电 话 线 插 座 我 们 做 了 一 个 和 USB 电 
据 电 路 原理 图 来 焊接 电路 了 ， 我 们 是 把 MC34063A 的 ” 缆 连 接 的 插座 ， 这 样 就 可 以 通过 换 一 根 电 缆 ， 方 便 选 
升 压 电 路 和 PS 记忆 卡 的 接口 电路 分 开 制 作 了 ， 这 样 ” 择 是 使 用 USB 供电 还 是 使 用 其 它 的 接口 来 供电 了 。 
大 家 看 着 也 清楚 。( 下 图 ) 










































































































































































硬件 DIY Hardware DIY 


栏目 问 煤 “电子 DIY 工作 室 由 ttp: emudiv, yeah. net 


下 图 是 安装 好 外 壳 的 照片 ， 可 以 看 到 外 壳 上 的 电 ”选择 Di rect Pad F: 


















































源 指示 灯 。 设置 好 参数 ， 然 后 点 击 确定 即 可 。 
下 面 我 们 就 可 以 使 用 主 界面 上 的 “SLOT 1” 按 
钮 来 读 取 记忆 卡 中 的 内 容 了 : 








可 j EREIT RE EEC 


































































































SN 所 
好 了 ， 制 作 好 这 些 东西 后 ， 就 可 以 全 部 组 装 起 来 1 Ni 
了 。 不 过 要 注意 ， 需 要 先 测量 一 下 3、4、5 脚 的 电压 ， 
看 ,7V 和 妇 , 3V 是 否 正常 ， 如 果 不 对 ， 就 需要 检查 人 74 果 53 In] 证 LetgsEsns 
升 奈 电路 了 。 如 果 一 切 正常 ， 就 可 以 使 用 下 面 介绍 的 但 读 出 内 容 后 ， 你 就 可 以 保存 这 些 数据 了 ， 或 者 
软件 来 读 写 你 的 记忆 卡 了 。 可 以 直接 删除 卡 内 的 记录 ， 或 者 打开 已 经 有 的 记忆 卡 









































文件 ， 并 把 这 些 记 录 通 过 鼠标 拖 放 保存 到 记忆 卡 里 。 
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四 、PS 记忆 卡 读 写 软件 的 使 用 
















































































































































































现在 把 制作 好 的 PS 记忆 卡 读 写 器 连接 好 ， 就 可 2. PSXGE 的 使 用 
以 使 用 下 面 的 软件 来 进行 操作 了 。 安装 好 这 个 软件 ， 首 先 需 要 点 击 菜单 下 的 Con- 
常用 的 PS 记忆 卡 读 写 软件 有 两 个 MCCS 和 figuration 一 Setti ngs， 出 现 设置 窗口 ， 然 后 选择 下 
PSXGE， 你 可 以 在 本 期 光盘 内 找到 : 面 的 选项 ; 
MCC9 1. 62A 
PSXGE 1. 60 
1. MCCS 的 使 用 

















其 中 比较 好 用 的 是 MCCS， 他 读 写 记忆 卡 的 速度 
很 快 ， 我 们 先 来 说 说 他 的 使 用 








































































































首先 需要 安装 好 这 个 软件 。 然后 打开 软件 使 用 选择 好 后 ， 点 击 OK 即 可 。 
CTRL +P 键 或 者 点 击 荣 单 来 设置 参数 : 然后 可 以 使 用 主 界面 的 MerCar d 菜单 下 的 功能 
先 设 置 连接 计算 机 的 并 口 : 或 者 界面 上 的 快捷 按钮 来 读 写 记 忆 卡 了 。 



































二 二 | RPM) 交 


一 使 刊 | 天 辣 堪 拉 
~ UP-tes| XRDECRIRRIEERCSRORCRSET] 
广 超 怀 让 3 了 > 工 生根 全 广 了 ut2raz7z204 | 


-ICVAT 互 扩 重 ie 
妆 二 区 也 业 闻 一 让 二 六 区 全 一 
六 作 丰 也 天 束 一 下 二 下 上 和 了 人 
ae REE 


















































用 AAArrb 9 一 工 二 3LATFTE 交 6 Beckx 本 anwc 太 
地 CR Fasaitz cncad 后 
然后 选择 好 PS 记忆 卡 读 写 器 的 种 类 ， 这 里 我 们 站 
[着 
HE 六 KK 二 | 
一 鲁 乔 耻 7 本 才 拉 BE i 


一 4 一 月 填 邱 了 少 一 | 


《 ER 


大 二 一 了 类 记 | 
广 < 邱 DTF 全 他 侈 上 三 了 T 子 # 了 玫 束 弛 用 | 





xqyrtj5orr2xcTr3|1so7rel 





有 -一 


1 王 本 下 首 放生 丁 :洛阳 了 


Taste Classic 经 典 贯 析 


侨 目 襄 和 钳 TO UV7VE- 


者 传 后 期 SQUARE 全 类 不 作 磊 
一 龙 传 馈 2 


编者 按 : 由 于 前 几 《模拟 地 带 》 上 我 们 介绍 了 Dej ap 小 组 的 几 个 SFC 英 译 读者 反响 强烈 
觉得 有 必要 把 这 几 个 游 同体 会 那 逝 去 的 经 典 。 杂 志 决 定 从 本 期 开始 ， 每 期 挑选 
游戏 的 攻略 或 者 研究 型 的 文章 出 来 ! 
96 年 ， SQuARE 在 直 任 时代 后 划 全 大 作 一 一 《Bahanrut Lagoon》 登 场 了 ! 这 是 一 个 有 着 独特 的 战 
法 特技 的 S. RP G 游 戏 。 








成 ， 在 这 六 块 大 陆 中 ， 封 印 着 六 严 
， 筷 们 在 等 待 着 能 唤醒 它们 的 主人 。 圣 龙 的 传阅， 就 等 着 我 们 去 揭 开 





7 坦 


一 、 系 统 | nventory: 物品 列表 。 
1. 1 战场 指令 二 Equi p: 同 战场 指令 
Mbve: 移动 。 5 Map: 察看 敌我 双方 的 位 置 ， 单 位 等 ， 很 重要 。 
Attack: 攻击 。 Begi n Assault: 进入 战场 。 
Fi el d， 特 殊 攻 击 。 Si de Quest : 附加 的 版 面 ， 练 功 及 赚钱 使 用 。 符 
为 : 破坏 ， 和 白 、 黑 、 红 属 合 特定 的 条 件 会 有 新 的 场景 出 现 。 
Auto- Fornati on:， 自动 编 成 。 














IE 





















































SHI 
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性 的 魔法 ， 召 唤 ， 剑 技 ， 
枪 技 等 儿 个 大 系 ; 技能 的 












































效果 及 属性 取 次 于 战 龙 的 属性 。 1.3 编 成 的 技巧 
Dr agon: 对 战 龙 下 达 作 战 方针 ， 分 为 : @ 一 般 来 说 ， 同 一 队伍 中 如 果 有 相同 职业 的 队员 
Core， 限 制 战 龙 的 移动 范围 在 自己 周围 ， @ 四 Go, 无 ”那么 该 职业 的 技能 的 效果 则 会 相 加 。 比 如 :队伍 中 有 




































































移动 范围 限制 ， 随 意 作 战 ，@Vait ， 让 战 龙 在 部 队 后 ”4 个 魔法 师 的 话 ， 则 魔法 等 级 = 每 名 队员 的 魔法 等 级 义 
























































方 待机 。 4， 其 他 职业 也 是 如 蕊 。 
Part 分 为 : CDMbgi c， 使 用 魔法 ， 不 同 于 Fi el d， 我 们 也 可 以 利用 这 个 系统 来 弥补 队伍 的 一 些 缺 












































只 限于 回复 魔法 ，@ltenma 使 用 道具 ;GEqui p， 武 器 ” 陷 ， 比 如 : 游戏 中 机 动能 力 最 低 的 是 Heavey 
防具 的 装备 ; 四 | nventory， 队 伍 所 有 的 道具 和 防具 列 ”Arnor， 如 果 一 个 队伍 中 有 4 个 重 装 的 话 ， 虽 然 会 加 强 








































































































































































































表 及 其 说 明 。 队伍 的 攻击 和 防御 能 力 ， 但 移动 力 就 很 糟糕 了 ， 很 难 
End Turn: 行动 结束 。 快速 接近 敌人 ， 给 这 个 队伍 配 名 移动 力 最 高 的 
Li ght Arnor， 则 该 队伍 将 有 具备 Heavey Ar ner 的 高 
1.2 编程 指令 攻击 和 高 防御 的 特性 ， 同 时 也 将 具备 Li ght Arnor 的 
Forration: 队伍 编 高 移动 力 。 
成 。 最 多 可 以 拥有 6 支部 要 注意 的 是 ;一 个 队伍 中 不 要 有 四 种 不 同 职业 的 
队 ， 每 小 队 由 一 条 战 龙 和 四 队员， 这样 的 队伍 在 对 敌 时 不 会 有 任何 优势 。 



























































名 队员 组 成 。 战 龙 属性 决定 





该 小 队 的 特技 属性 。 另 外 ， 二 、 龙 的 培养 
队伍 中 成 员 的 搭配 也 会 影响 整个 队伍 ， 例 如 移动 力 ， 战 龙 是 战斗 中 的 主 




















攻击 ， 防 御 ， 魔 法 效果 等 。 力 ， 其 属性 直接 决定 我 方 
Pragons: 战 龙 配置 。 给 队伍 配置 特性 相近 的 战 “能 使 用 何 种 属性 的 特技 ， 
龙 能 提升 队伍 的 作战 能 力 。 所 以 战 龙 的 培养 非常 本 
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战 龙 的 属性 





DOboloRreres 

















战 龙 的 名 字 : 游戏 
# 态 :当前 战 龙 
HP: 生命 值 ， 
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儿 态 的 名 称 。 


台 时 可 以 任意 取 名 。 
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复 类 道具 提升 。 























MP : 魔法 值 ， 用 
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限 为 25 
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LOY: 特殊 
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品 可 提升 该 数 
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随 龙 的 成 长 ， 会 变化 成 各 种 形态 
上 限 为 9999。 
腿 提 升 。 上 


限 为 999 。 
性 。 
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0。 每 25 为 一 个 等 级 。 


为 250。 每 25 为 一 个 等 级 。 


限 为 250。 每 25 为 一 个 等 级 。 


的 道具 可 提升 该 数值 。 上 限 为 250。 每 25 为 一 个 等 级 
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Oozy: 力量 >25 
Bl ack Muni nuni : 
Muscl e Leprose: 
Power Eagle: 力 
Iron Eagle: 防 利 
Power Gator: 力 
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Taste Classic 经 典 贰 析 


侨 目 训 和 MOUOTOLOE-mil，coto]loknet 






































Gargoyl e: 防御 之 5 且 高 于 力量 属性 。+ 士 属性 | V3 
Vite Mlten: 力量 之 5 且 高 于 防御 属性 + 属性 | VLH 梧 复 属 性 
Pl ati num Mbl ten: 防御 之 5 且 高 属性 | v1H 相 复 属 性 >0 且 高 于 毒 属性 
Green Debonea: 力量 之 5 且 高 于 防御 属性 + 士 属 性 | V1L+ 毒 属性 融 - 居 
Iron Varrior: 防御 之 5 且 高 于 力量 属性 + 十 属性 | V1L+ 毒 属性 >0 且 高 于 回复 
Ponti 1 ac: 力量 之 5 且 高 于 防御 属性 + 土 属性 | V2H 可 复 属 性 
General : 防御 之 5 且 高 于 力量 属性 + 士 属性 | V2H 梧 复 属 性 
Gygas: 力量 之 5 且 高 于 防御 属性 + 士 属 性 | V2+ 毒 属性 

Iron Eagle: 防御 之 5 且 高 于 力量 属性 + 十 属性 | v2+ 毒 属性 >L0 且 高 于 
Grand Dragon: 力量 之 5 且 高 于 内 
Gadiator: 防御 之 5 且 高 于 力量 属性 
Gdq ori ous: 力量 之 5 且 高 于 防御 属性 
Crusader: 防御 >25 且 高 于 力量 


















































































































































































































































































































































































































































































































































性 + 十 属性 | V3H 梧 复 属性 >10 且 高 
遇 性 | V3H 可 复 属 性 习 0 且 高 于 

盟 性 1 V3+ 毒 属性 习 0 且 高 于 回复 属 
性 1 V3+ 毒 属性 >L0 且 高 于 




















































































































































































































广 




































































土 : 火 、 水 、 雷 ， 都 在 1 级 以 上 就 具备 士 属 性 。 
圣 : 火 、 水 、 雷 、 回 复 ， 都 达到 10 级 则 为 圣 属 性 。 
痢 : 火 、 水 、 雷 、 毒 ， 都 达到 10 级 则 为 暗 属性 。 

其 中 圣 属 性 和 暗 属性 的 龙 在 最 终 形态 时 样 狐 有 所 区 别 。 










































































比较 特殊 的 几 种 形态 : 
Uni Uni : LOGY 值 达到 100，FI D 达 到 10。 此 种 形态 只 具备 物理 攻击 ， 虽 然 有 很 高 的 攻击 力 ， 但 命中 率 
很 低 。 通 常 喂 给 道具 时 很 容易 达 使 LOY 达 到 100， 用 道具 Heal 可 以 降低 此 值 ， 变 回 原来 的 形态 。 
Bl ack Cragon: FI D 及 LOY 达 到 100。 属 性 为 Dark， 有 具备 很 强 的 Dark 魔法 及 10 Ht 的 物理 攻击 。 不 过 配 
黑龙 的 队伍 就 上 只 能 使 用 一 种 无 属性 的 特技 ， 不 能 使 用 其 他 属性 的 特技 ， 包 括 回 复 系 和 攻击 系 。 
Master Dragon: 所 有 属性 达到 满 值 。 变 为 最 初 的 形态 。 其 中 主角 的 战 龙 Sal anando 会 变 成 无 敌 (bug) 。 
最 终 形 态 : 每 条 龙 都 有 各 自 的 最 终 形态 ， 最 终 形 态 的 样 钥 随 上 暗 或 对 属性 不 同 分 为 两 种 。 达 到 条 件 即 是 ， 
上 暗 : 除 回 复 以 外 ， 反 。 
其 他 : 19 章 的 时 候 ， 玩 家 有 机 会 选择 任意 两 条 战 龙 并 让 其 结合 ， 它 们 的 孩子 的 能 力 值 比 双 亲 低 1 (HP、MP 
除外 ) ， 这 条 龙 只 有 四 种 形态 : Uni ”Uni 、Unknown、MBster 、 圣 或 者 上 暗 。 
以 下 是 战 龙 的 特征 ， 都 有 可 能 被 baby 继 承 : 
Sal anando: 红色 的 身体 
| cedrake: 细 长 、 蓝 色 、 尖 且 子 
Mbl ten: 民 
Thunderh: 长 毛 、 棕 色 
Twinhead: 双 头 、 紫 色 毛 发 
Mni nuni : 独眼 、 棕 色 
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其 他 属性 皆 达 到 10 级 。 圣 属性 则 相 
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三 、 流 程 的 最 高 司令 官 。 被 称 为 战争 的 天 才 ， 年 纪 轻 轻 就 实现 
主要 角色 : 了 奥 雷 尔 斯 的 统一 。 在 成 为 皇帝 之 前 ， 他 接触 了 一 些 
Byuu: Kahna 战 龙 队 队 长 。 拥 有 奥 雷 尔 斯 的 古代 传说 ， 并 想 弄 清 传说 的 真相 。 

的 出 色 剑 技 ， 在 使 用 龙 的 技艺 上 也 高 人 一 筹 。 祖 国 灭 Pal pal eos: Sauzer 

它 的 时 候 ， 5 的 好 友 及 心腹 ， 指 挥 皇 帝 | 
Kahna 灭 亡 以 后 流浪 于 奥 雷 尔 斯 。 届 部 队 。 帮 助 着 自我 证 IE 
Yoyo: 圣 国 Kahna 的 公主 。 RE 义 的 Saur ， 并 把 他 的 梦想 一 eae 

儿 ， 她 自身 也 具有 Dragnar 的 素质 。 这 个 故事 的 中 心 “作为 自己 的 存在 理由 。 一 

人 物 。 刀 流 达 人 。 e es 
Sauzer : 克 兰 帕 罗 斯 帝国 初代 皇帝 同时 也 是 军队 Rush: 隶属 Kahna 战 
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经 典 货 析 Taste Classic 


估 日 坑 异 ACTTOLOVE-nail， cotolognetease, com 


龙 队 。Byuu 四 兄弟 之 一 。 自 我 主义 ， 言 行 比较 不 经 过 
脑子 。 热 血 汉 子 ， 人 生 中 的 一 大 目标 是 超过 哥哥 
Byuu。Kahna 灭 亡 以 后 ， 与 流浪 中 的 Byuu 合 流 共 同行 
动 















































Bi kkebakke: Byuu 四 兄弟 之 一 。 
Truce: Byuu 四 兄弟 之 一 。 





序章 The Downfall 

战略 ; 

需要 注意 的 是 ， 远 程 
作战 所 得 到 的 金钱 是 接近 
战 的 LI 2， 所 以 在 游戏 初期 
尽量 使 用 接近 战 来 消灭 敌 
大 始 桥 被 破坏 了 ， 
用 永 魔法 冻结 湖面 后 就 可 
以 展开 进攻 了 。 政 方 配制 ; 

政 方 种 类 等 级 部 队 数量 

Soldier 1Vv2 2 

| ce nagus 1Vv6 1 

Varbuster 1Vv8 1 


胜利 条 件 : 敌人 全 灭 。 


of Kahna Castle 











































































































大 人 


第 一 章 : 

战斗 前 : 

小 屋外 面 和 屋 中 可 以 
找到 一 些 道具 ， 另 外 ， 本 
章 会 增加 一 条 战 龙 。 

战略 ; 

战斗 在 Kahna 旗 舰 上 
展开 ， 场 地 平坦 且 比 较 狭 罕 。 敌 人 不 强 。 

收 方 配 置 ; 

soldier 1Vv2 5 

Lce nagus 1V6 2 

Boss Lanzenritter |VvV12 1500/60A338Dz285S 
6 M 14 

(以 上 HP/ MP AAttack D-Defense S=Speed 
MEMhbgi c) 

胜利 条 件 ; 


The Begi nni ng 







































































， 


























打倒 Lanzenritter 。 








二 章 : The Legend we Dreaned of 
赂 ， 

草 在 森林 中 进行 ， 
注意 草地 可 以 用 火 系 魔法 
使 之 起 火 ， 站 在 上 面 的 政 
人 将 每 回合 受到 伤害 。 灭 
火 的 话 ， 用 水 系 魔 法 。 男 

















沽 苛 总 




































































的 部 队 最 好 走 这 


























外 ， 右 方 的 树 下 有 一 条 捷径 ， 移 动 慢 
条 路 。 
政 方 配置 : 


boe 90 














Soldier 1v2 3 

Varbuster 1Vv8 3 

Lce nagus 1Vv6 4 

Boss Lanzenritter |V12 1500/60 A338D28S 
6 M 14 





胜利 条 件 : 打倒 Lanzenritter 。 
第 三 章 The Green Continent of Canpbell 


战略 ; 
本 章 是 攻 城 战 ， 开 始 的 桥 只 有 1 人 宽 ， 可 以 用 谈 
魔法 冻结 湖面 过 河 。 需 要 注意 的 是 本 章 出 现 的 2 门 远 
程 的 大 炮 ， 攻 击 力 较 高 ， 
另外 ， 雷 魔 法 可 以 破坏 
城墙 。 
政 方 配 置 ; 
Soldier 1Vv2 3 
Lce nagus 1Vv6 3 
Varbuster 1Vv8 4 
Gan launcher 1v15 2 
Boss Goyer 1v13 28000A61D42S8M1l0 
胜利 条 件 : 打倒 Gr oyer 。 


















































































































































第 四 章 : Ful| of Regret 

战略 : 

本 章 中 帝国 将 军 Pal pal eos 会 在 三 回合 后 撤退 
收 方 配置 : 























Fl ane nagus 1Vv8 2 
| ce nagus 1Vv6 3 
Oure nage 1Vv11 2 
soldier 1v2 3 
Goyer 1Vv13 2 
Lanzernritter 1 工 
Boss Zonerd 1Vv15 360000A67 D32 3 16 M 





10 

Boss Pal pal eos 1v34 ? ? ? ? /130 A 130 D 
105 S 48 M 65 

胜利 条 件 : 打倒 Zontper d。 


第 五 章 Emperor Sauzer 


战斗 在 森林 中 展开 ， 
可 以 用 
可 复 魔法 或 者 圣 属性 的 魔 
法 净化 之 后 就 可 以 放心 通 
过 了 。 此 外 对 毒 属性 的 政 
人 可 以 用 回复 魔法 给 予 伤 
害 。 全 灭 敌 人 之 后 ， 会 被 Sauzer 打败 〈 剧 情 ) 。 




























































































本 章 
过 后 公主 回 到 我 方 ， 之 后 Yo y 0 就 能 够 召唤 圣 龙 























val itora 了 。 


敌 方 配 
Tri 1 1ve 5 
Vanpi re bat 1V7 3 
Ghi nera 1V13 1 
胜利 条 件 : 敌 全 灭 。 





























战略 : 








次 又 是 攻 城 战 ， 同 样 可 以 
制造 通路 。 当 队伍 行进 到 
城市 中 心 时 援军 会 在 城市 
外 围 出 现 ， 小 心安 排 我 方 
战 力 。 
收 方 配 
VE 1Vv8 2 
Fl ane nagus 1Vv8 1 


Gan |auncher 1Vv15 2 

































































Boss Zonerd 1v17 400000A69D38sS20M 


10 
援军 : 
Blitz nagus |V12 2 
Fl ane nagus 1Vv8 1 
Brunmtpaer |1V13 1 
Goyer |VvV13 2 
Oure nage 1VvV11 1 
胜利 条 件 : 打倒 Zorper d。 

















冰 魔 法 





第 六 章 : lt's Not a Dream is it. 


KE 和 雷 法 自己 








第 七 章 : The Legend of the Holy Dragons 


战略 

小 心 过 桥 ， 如 果 过 桥 
的 时 候 桥 被 雷 魔法 破坏 部 
队 就 全 灭 了 。 完 成 本 章 后 
将 有 新 的 战 龙 和 同伴 加 
5 

收 方 配置 : 

Blitz nagus |V12 4 

Gan |auncher 1Vv15 3 

Brunmtpaer |1V13 1 

Goyer 1v13 3 

Lanzenritter |V12 1 

Oure nage 1Vv11 





























Boss Zonerd |1v19 480000A71D52 3S 24 M 


12 





胜利 条 件 : 打倒 Zontper d。 





战略 : 





第 八 章 : Md-Air Dragon Battle 

















战斗 在 旗舰 上 进行 ， 收 方 实力 较 强 ， 注 意 队 伍 行 








Taste Classic 经 典 贰 析 


位 目 误 笑 ACUTOLIME-mil，cotoloknete 


进 不 要 太 快 ， 避 免 落 单 。 
下 广 本 和 和 
Gargoyle 1Vv17 8 
Corsair 1Vv]14 3 
Boss Brandung 1Vv20 
58000/70A95 D65 S 26 M 
40 






































胜利 条 件 : 打倒 Brandung。 





第 九 章 ; Mahal ，the Conti nent of M racl es 
战略 : 
在 本 章 场 景 上 方 的 水 
门 闸门 可 以 用 雷 魔 法 开 
启 ， 攻 击 下 游 的 敌人 ， 开 
启 曾 门 的 时 候 注 意 我 方 部 
队 ， 不 要 在 冲击 范围 内 。 

政 方 配 

Gan Ts 1VvV15 2 

Mrderer 1Vv14 4 

Gerunpel 1Vv20 8 

Boss Lestat 1Vv25 6800/120A78 D54S 20 M 
















































































胜利 条 件 : 打倒 Lestat 。 








第 十 章 ， Rai nbow Bri dge 
战略 : 
战斗 在 宫 磺 里 展开 ， 注 意 一 些 地 面 上 的 机 关 ， 发 
现 后 用 雷 魔法 破坏 。 完 成 本 mi 
章 后 又 会 加 入 新 同伴 。 
政 方 配 
人 Tva0 8 
Oure Sorcerer |V]18 1 
Mbster nagus 1Vv15 5 
Murderer 1Vv14 1 
Boss Lestat |1Vv26 7500/130 A80D58S22 M 
53 

























































































胜利 条 件 : 打倒 Lestat 。 








第 十 一 章 : Levi athan 
战略 : 
战斗 在 地 底 湖 展 开 ， 
本 章 难 度 不 大 。 完 成 本 章 
后 将 得 到 召唤 圣 龙 Levi a- 
than 的 魔法 ， 属 性 为 水 。 
政 方 配置 ; 
Mbl twasser |V20 1 
Si ren |VvV24 1 
Col ossus 1Vv26 8 
Tent acl es 1V25 1 工 
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经 典 货 析 Taste Classic 


关上 日 编 煤 ACTTOLOVE-nail，cotolognetease, com 


54 


外 ， 





Boss Scyl1a 1Vv30 9800/173 A81 D69 S 22 M 





胜利 条 件 : 打倒 Scyl 1 a。 





第 十 二 章 : The Spy Operation 
战略 : 

本 章 有 很 多 毒 沼 ， 另 
有 一 条 捷径 通道 ， 该 
































次 ， 


通道 每 隔 一 回合 关闭 








不 过 即使 关闭 也 不 会 











害 ， 


对 通道 里 的 部 队 造 成 伤 




















可 以 放心 通过 。 
政 方 配置 ; 
Defl esh |vV22 5 

Gind dagger 1v18 1 

Phantasm1v21 2 

Poi son |1izard 1Vv22 1 

Opzie |1VvV23 1 

kraken 1Vv27 1 

Boss Persona lv30 ? ? ? ? /80 A 100 D70 5S 
































38 M 46 


魔法 攻击 无 效 和 物理 攻击 
无 效 的 敌人 ， 小 心 应 付 。 





胜利 条 件 : 打倒 Persona。 


第 十 三 章 : The Magic City of Godl and 
战略 : 
攻 城 万 ， 本 章 出 现 了 








政 方 配置 ; 
Defl esh 1Vv22 2 

Mhgic guard 1v23 3 
Boss Radi a 1v32 hp? ? ? ? /150 A 88 D72 5S 


























43 M 86 


100 














第 十 四 章 : When the Bird-Dragon Awakens 
战略 
战斗 在 地 下 熔 调 展 开 ， 熔 岩 地 形 可 以 用 冰 魔 法 破 

















。 本 章 完成 之 后 得 到 召唤 圣 龙 Gar uda 的 魔法 。 














政 方 配置 ; 
Defl esh 1Vv22 2 
Phantasm1v21 2 
Taros 1Vv28 4 
Stirge 1VvV24 1 
Gottontail 1Vv14 1 
Boss Gand Mbth 1v32 ? ? ? ? /290 A 130 D 
S 43 M 52 

胜利 条 件 : 打倒 Grand Mbth。 

















第 十 五 章 ; Showlow is the Burni ng Sands 





Come 9: 





战略 

本 章 地 形 是 砂 地 ， 注 
意 地 上 的 流沙 ， 风 沙 具 有 
伤害 力 ， 起 风沙 时 最 好 进 
入 建筑 物 中 舱 避 。 完 成 本 
章 后 会 有 新 同伴 加 入 。 

收 方 配置 : 

Sl aughterer 1Vv22 4 

Benguri on 1Vv25 4 

Oure Sorcerer |V18 2 

Centuri on 1VvV25 4 

Boss Sauzer |vV36 ? ? ? ? /250 A135 D115 5S 
36 M 77 

Boss Pal pal eos 1v34 ? ? ? ? /130 A 130 D 
105 S 48 M 65 

胜利 条 件 : 打倒 Sauzer 。 
























































第 十 六 章 : The Holy Dragon Jorrungand 
战略 : 
本 章 比 较 容 易 ， 小 心 对 付 头目 即 可 。 完 成 本 章 后 
得 到 召唤 圣 亏 | or nungand 
的 魔法 ， 土 属性 。 
政 方 配置 ; 
Basilisk |Vv26 1 
K tty havk 1V25 工 
Revenant 1Vv24 5 
Viaith 1v23 3 
Royal vhi nera 1Vv30 1 
Boss Soul Cage lv36 ? ? ? ? /320 A 108 D 99 
S 37 M 98 
胜利 条 件 : 打倒 Soul Cage。 









































第 十 七 章 : The Door to a New Era 
战略 : 

本 章 在 我 方 的 旗舰 上 展开 ， 政 方 是 来 自 异 世界 的 
怪物 ， 战 斗 力 较 强 ， 宣 用 
远程 魔法 削弱 敌 方 HP， 再 
近 身 攻击 是 比较 安全 的 。 

政 方 配 

Evil ES 1Vv29 8 

Hell chi nera |V33 1 

Tenpl e guard 1VvV32 4 

Boss Dictory 1v34 ? ? ? ?/93A137 D112 5S 
35 M 76 

胜利 条 件 : 打倒 Di ct ory。 


































































































第 十 八 章 : The Promised Land 
战略 : 
本 章 要 保卫 记忆 之 教 笔 ， 在 本 章 中 帝国 军官 



































Pal pal eos 会 成 为 我 方 的 
NPC 同 伴 。 敌 人 不 强 ， 唯 





??? 3/130A130D105 


348 

















注意 的 是 右 方 的 那 条 
不 过 也 可 以 不 去 管 
直接 击 倒 Boss 。 

NPC Pal pal eos 1Vv38 











M 65 
政 方 配 
Evil ES 1Vv29 6 

Heal glaive 1Vv29 1 

Tenpl e guard 1Vv32 3 
Achemc 1v37 ? ? ? ? /96 























Boss | xsett LVv36 ? ? ? ?1/106A143 D114 53 


38 M 83 


本 章 


较 散 ， 


话 ， 


胜利 条 件 : 打倒 | xsett 。 





第 十 九 章 : Farewel1 ，Mhbtel ite'! 
战略 ; 

本 章 难 度 不 大 ， 因 为 
敌人 的 位 置 分 布 得 比 
想 快 速 结束 战斗 的 
可 直接 到 上 方 和 干掉 









































BOS S 。 完 成 本 章 后 ， 找 


到 Dr 




















之 后 会 


杀 。 


agonKkeeper ， 他 会 叫 你 选 两 条 战 龙 让 其 结 
生出 一 条 小 龙 。 龙 的 属性 及 样 镭 将 继承 它 


3 




















政 方 配置 ; 
Gan kni ght 1V34 2 

Oure conmade |1V30 2 

Lan ze lord 1Vv24 4 

dadiator 1v29 3 

Boss Zonberd lv34 ? ? ? ?1/0A140D118Ss 











28 M 16 


Boss Lestat |vV35 ? ? ? ?1/140A124D107 5 


44 M 88 


Boss Babarela 1v39 ? ?” ? ?1/220A134 D 118 


S 54 M 86 


Boss Ilrvine lv40???? /90A142D124S 


49 M 76 


Boss Gudolf 1v42 ? ? ? ? /230 A 128 D 121 5 


24 M 95 


Boss | xsett |vV36 ? ? ? ?1/106A143 D114 3 


38 M 83 





胜利 条 件 : 打倒 Gudol f 。 


第 二 十 章 : The Sky of Sadness 
战斗 前 ; 
在 我 方 旗舰 外 部 ， 最 左 端 调查 ， 可 以 发 现 两 份 礼 
































Taste Classic 经 典 贰 析 


栏目 高 苦 ACTOLIE-mil，cotojoknete 














物 ， 无 奈 上 只 能 选择 一 个 ， 
选 Hornet's Present 的 
话 ， 可 以 得 到 得 到 Cross 
Kni ght 专用 的 武器 和 防 
有 具 ， 还 有 其 他 的 道具 。 

战略 : 

战斗 在 帝国 的 旗舰 上 
展开 ， 注 意 地 上 的 机 关 ， 用 雷 魔 法 破坏 掉 。 

政 方 配置 ; 

Gan gunner 1Vv37 6 

Oure conmrade 1V30 2 

Mstral 1Vv34 2 

Grey scal per 1VvV32 4 

Boss Babarela 1v41 ? ? ? ? /260 S 148 D 124 
S 58 M 99 














































































































S 53 M 81 
胜利 条 件 : 打倒 1rvi ne。 








第 二 十 一 章 : The Holy Dragon Bahanut 
战略 : 
尽量 在 攻击 BOSS 前 且 
干掉 回复 系 的 魔法 师 ， 之 
后 就 轻而易举 了 。 本 章 结 
束 后 将 会 得 到 召唤 最 强 之 
龙 Baharmut 的 魔法 ， 火 属 
性 。 

政 方 配 

Shri ne 设计 1v26 3 

Psychic doll 1v28 5 

Boss Gyphon 1v46 ? ? ? ?/0Al183D138 S 
32 M 84 
胜利 条 件 : 打倒 Gryphon。 

































































第 二 十 二 章 : The Fi nal Battle 





本 章 攻 打 帝 国 的 首 
都 ， 注 意 有 三 门 强力 的 大 
炮 ， 最 好 不 要 贸然 向 前 
冲 ， 很 容易 被 远程 攻击 击 























性 














政 方 配置 ; 
Panzer |air 1Vv39 4 

Gan cannon |1Vv40 4 

Oure conmade 1Vv30 1 

Lenderbaffe |V39 1 

如 egfried |1Vv46 3 

Boss Ilrvine lv45 ? ? ? ?1/130A164 D145 5 

63 M 91 


























Cog 9 3 


关 日 篇 异 COTOLO 


经 典 货 析 Taste Classic 


OhboloRreres 


Boss Gudolf 1v46 ? ? ? ? /260A139 D148 5 
28 M 102 


胜利 条 件 : 打倒 Gudol f 。 











三 章 : Destruction 














Au 一 
第 三 
战略 : 
帝国 










































































Gan 全 |V36 4 

Hunmel 1V37 4 

Lanzengraf 1Vv40 3 

Gan cannon |Vv40 2 

Oure conrade |1V30 2 

Boss Gudolf 1v48 ? ? ? ? /280 A 148 D 155 5S 
30 M 108 


胜利 条 件 : 打倒 Gudol f 。 








四 章 : To_ the Homnel and 





亚 
村 | 

































































收 方 配置 : 

Ri ng conmander 1Vv42 2 

Boss Lucrec 1v58 ? ? ? ? /450 A 44 D 130 S 
24 M 128 X2 

















胜利 条 件 : 打倒 Lucrec。 

第 二 十 六 章 : Al exander，K ng of the Holy 
Dr agons 

战略 : 





战斗 在 神殿 内 展开 ， 
最 好 先 消 灭 那 三 个 会 回复 
魔法 的 部 队 。 最 上 方 的 就 
是 龙王 ， 注 意 此 时 只 能 攻 
击 它 的 头 部 。 

敌 方 配 

Dark 全 攻 |Vv46 9 

R ng conmander 1Vv42 3 

Heal glaive 1Vv29 3 

Boss Al exander 1v60 ? ?? ?1/999 A177 D 
145 9 6 M 144 







































































































































































































































































































































































胜利 条 件 : 打倒 Al exander 。 

队伍 来 到 了 圣 龙 的 家 
乡 ， 战 斗 在 这 里 展开 。 政 终 章 : Ve，Vho Cannot See into Tonor- 
人 中 的 RN ng conmander 会 row 
召唤 船 骨 士 兵 ， 而 且 会 传 战略 : 
送 魔法 ， 应 该 优先 消灭 。 本 章 只 有 龙王 Al exander 。 它 有 四 个 头 ， 从 下 至 
本 章 有 很 多 吊桥 ， 过 桥 的 时 候 注 意 ， 尽 量 不 要 在 桥 上 “上 : 青色 的 头 是 Dark 属 性 ， 擅 长 用 诅咒 系 魔 法 。 黑 色 
人 停留。 此外， 对付 船 通 士兵 可 以 用 复活 魔法 一 击 必 “的 是 龙王 的 本 体 ， 只 有 先 消 灭 其 他 三 个 头 才能 对 其 ; 
杀 ， 没 有 此 魔法 的 队伍 可 以 用 有 复活 效用 的 道具 代 “ 行 攻击 。 红 色 的 擅长 用 土 属性 的 魔法 。 绿 色 的 是 圣 属 
替 。 性 ， 擅 长 用 回复 系 魔法 。 

收 方 配置 天 方 配置 : 

Dark 本 ker 1V44 7 A exander 

R ng conmander |1Vv42 6 Lv75 ??? ?1/999A172D154S5 M158 

Q chemhc 1Vv37 1 〈 青 ) 


Boss veltimlv54 ? ? ? ? /260 A 38 D 128 5S 
14 M 125 
胜利 条 件 : 





打倒 Vel ti m 


Travel ers 


第 二 十 五 章 : Et er nal 
战略 ; 

本 章 初始 敌人 不 多 ， 
只 有 四 人 个， 不 过 两 个 
BOSS 会 使 用 魔法 使 石像 
复活 ， 想 快速 通过 本 章 的 
话 ， 直 接 攻 击 BOS S 。 本 
章 的 BOSS 虽 然 会 复制 魔法 ， 不 过 只 要 
就 能 消灭 她 了 。 也 可 以 在 石像 复活 前 用 雷 
掉 。 






















































































倒 她 的 本 体 
魔法 破坏 









































Cog 9 14 





Lv80 ? ??? /999A164 D142 S3 5 M158 
〈 黑 ) 

LvV75 ?7???/999A176D155 S3 5 M158 
〈 红 ) 

Lv65 ?7???/999A181D160 3S5 M158 
〈 绿 ) 


四 、 其 他 

完成 游戏 在 Res et 后 ， 标 题 画 面 会 多 出 EX- 
PLAY 的 选项 ， 使 用 这 个 选项 开始 游戏 可 以 保留 以 前 
的 强度 从 第 一 章 重 新 开始 ， 是 可 以 使 用 召唤 龙王 
A exander 的 魔法 。 

























































































本 游戏 已 附 在 本 期 光盘 里 。 


Communion 读 纺 往 米 


兰 目 总 辑 7O0OUNT Email，COUKTID999&hotma 


A: 不 用 着 急 ， 从 本 刊 的 创刊 号 开始 , 《Rom 汉化 》 

[| 专题 将 再 放 光 芒 ， 延 续 第 一 讲 的 内 容 ， 继 续 向 对 汉化 
游戏 Rom 有 兴趣 的 读者 传授 具体 实用 的 技巧 ， 和 解答 

在 汉化 过 程 中 遇 到 的 种 种 问题 。 同 时 也 欢迎 对 于 汉化 


Rom 有 一 定 心 得 的 读者 向 该 专栏 投稿 ， 或 者 来 和 作者 





















































































































































EZ FAQ: 交流 经 验 。 

Q: 在 这 期 杂志 上 市 之 前 ， 我 们 收 到 最 多 的 问题 Q 以 后 还 会 继续 放出 GBA Rom 么 ? 
就 是 :“Enu- Zone 杂志 为 什么 没有 按时 上 市 ? ” “ 模 A 是 的 ， 我 们 仍然 会 象 以 往 一 样 ， 每 月 放出 最 新 
拟 地 带 杂 志 怎 么 了 ? ” 最 全 的 GBA 的 条 所 有 关注 和 喜欢 收集 GBA 
































A: 焦急 、 等 待 ， 相 信和 是 目前 每 一 位 喜欢 Ermru- | Rom 的 玩家 ， 请 继续 关注 我 们 的 杂志 一 一 《模拟 与 游 
Zone， 嘉 欢 模拟 器 游戏 玩家 玩家 的 心情 这 几 天 来 ，| 戏 》 会 满足 您 所 了 的 愿望 。 










































































































































































































































































无 论 是 社区 里 、 电 子 邮件 信箱 中 以 及 OIL CQ 和 MSN 上 
都 有 很 多 读者 、Eru Fans 热切 地 询问 为 何 没有 杂 江苏 庄重 
志 上 市 ? 甚至 连 一 点 相关 的 消息 也 没有 ，Emu- Zone Q: 我 想 邮 购 前 几 期 的 《模拟 地 带 》， 可 不 知 从 
沉默 了 吗 ? 何 处 着 手 ， 请 告诉 我 ， 谢 谢 ! 
沉默 ? 沉默 ! A: 虽然 现在 仍然 有 很 多 读者 不 断 来 询问 前 几 期 的 
沉默 是 在 积聚 力量 。 《模拟 地 带 》 如 何 才能 邮购 到 ， 但 是 我 们 不 得 不 遗憾 地 
Eru- Zone 经 历 沉 默 ， 在 沉默 中 积累 、 在 沉默 | 告知 读者 : 因为 种 种 原因 ， 我 们 对 于 前 Enu- Zone 杂 
中 酝酿 ! 沉默 对 于 Eru- Zone 来 说 ， 正 是 为 了 爆发 、| 志 《 模 拟 地 带 》 的 邮购 不 得 不 终止 了 ， 这 里 要 向 很 多 
为 了 更 好 地 迎 来 新 的 曙光 的 到 来 ! 这样 要 求 和 愿望 的 读者 说 声 抱 歉 。 不 过 我 们 的 模拟 
为 了 回馈 广大 网 友 、 读 者 、Eru Fans 对 Eru- | 地 带 杂 志 现 在 已 经 全 新 改版 成 为 《模拟 与 游戏 》 杂 志 ， 
Zone 和 模拟 杂志 的 支持 、 也 为 了 能 够 给 大 家 提供 更 | 读者 您 也 大 可 以 从 创刊 号 起 就 关注 我 们 的 新 杂志 。 全 
多 、 更 新 、 更 详实 的 Eru 资讯 ，Eru- Zone 的 全 体 | 新 的 16 开 杂 志 将 拥有 更 加 醒目 的 外 表 和 更 加 充实 的 内 













































































员 日 以 继 夜 地 辛勤 工作 ， 力 争 在 最 快 的 时 间 内 推 
一 本 新 的 杂志 一 一 《模拟 与 游戏 》 新 杂志 将 在 9 月 


容 ， 请 您 在 路 过 报刊 零售 点 的 时 候 留 意 它 就 好 ， 相 信 
新 的 《模拟 与 游戏 》 不 会 让 读者 们 失望 的 。 
































攻 世 
廿 四 
> 避 



































































































































名 在 全 国 上 市 ， 这 也 是 模拟 杂志 和 Eru- Zone 最 近 
几 天 沉默 的 原因 。 

我 们 的 新 杂志 正式 名 为 《模拟 与 游戏 》 新 杂志 将 读者 心声 
会 是 16 开 ， 但 定价 依然 是 10 元 ， 再 也 不 是 以 前 那 种 广东 杨 贵 文 
给 人 感觉 就 是 盗版 书 的 32 开 ， 杂 志 的 内 容 和 制作 方面 杂志 光盘 大 有 增加 掌 机 专栏 的 必要 ， 因 为 在 光盘 
比 以 往 更 加 贴 合 玩家 ， 迎 合 大 众 ， 体 现 读 者 的 心声 ， 我 | 上 的 内 容 可 以 让 读者 更 加 方便 地 接触 到 专栏 内 容 的 介 
们 不 会 再 以 
























































专业 自居 ， 而 孤芳自赏 ， 读 者 才 是 我 们 的 | 绍 和 游戏 的 参考 等 。 而 读者 在 选择 掌 机 游戏 的 时 候 也 
上 帝 ， 这 也 是 杂志 制作 至 今 ， 龙 二 和 所 有 编辑 最 大 的 | 就 更 加 方便 一 些 。 另 外 掌 机 专栏 和 游戏 也 不 能 只 介绍 
感触 。 GBA， 应 当 适 当 增 加 一 些 其 他 机 种 ， 如 W5C 的 游戏 ， 

















































































































































































































































































































龙 二 和 全 体制 作 人 员 为 大 家 送 上 的 是 不 仅仅 是 一 | 可 以 使 掌 机 专栏 的 内 容 更 具 选 择 性 和 丰富 性 。 
本 杂志 ， 更 重要 的 是 在 于 全 新 的 内 容 和 服务 。 以 前 玩 
家 报 怨 的 光盘 质量 问题 ， 杂 志 邮 购 问 题 ， 一 一 记 在 全 湖南 曹 羯 
体制 作 人 员 的 心中 ， 新 的 杂志 将 全 面 改 革 ， 不 会 再 次 《模拟 地 带 》 杂 志 的 内 容 绝 不 令 人 失望 ! 虽然 我 
出 现 同样 的 问题 ， 我 们 还 有 专门 的 读者 热线 电话 ， 你 | 同时 购买 市 场 上 很 多 其 它 的 同类 杂志 ， 但 是 让 我 感觉 
可 以 直接 与 各 位 山 辑 联系 。 贵 刊 是 其 中 最 为 专业 和 最 符合 读者 要 求 的 《模拟 地 
我 们 期 待 着 各 位 ”网友 、 读 者、Eru Fans 对 我 | 带 》 是 一 本 拥有 自己 优势 的 杂志 ， 质 量 和 个 性 是 你 们 
们 的 支持 ， 有 了 你 们 ， 才 有 了 模拟 器 ， 才 有 了 Eru- | 的 最 大 长 处 ， 和 希望 贵 刊 越 办 越 好 。 我 将 永远 支持 你 

































































Zone， 才 有 了 新 的 、 焕 发 着 生命 的 《模拟 与 游戏 》 | 们 ! 
那 将 是 最 COOL 、 最 眩 的 光彩 

















黑龙 江 李 昂 
浙江 杨 民 杰 我 从 创刊 号 一 直 购 买 贵 刊 到 现在 ， 发 现 编辑 们 始 

































































Q Rom 汉化 从 第 一 讲 之 后 怎么 就 没有 了 消息 ? 终 在 不 断 的 完善 自己 ， 同 时 我 为 中 国人 自己 的 EMU 杂 
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志 而 骄傲 。 真 的 不 知道 ， 没 有 《EZ》 的 日 子 我 是 怎么 | 唉 ， 既 然 有 高 层 人 士 反 对 ， 那 我 们 还 是 把 主要 精力 投 
度 过 来 的 。 入 本 职工 作 中 吧 。 

在 全 体 工 作 人 员 的 集体 辛劳 下 ， 大 家 热切 盼望 、 

浙江 杨 民 杰 翘首 以 待 的 《模拟 与 游戏 》 杂 志 终 于 创刊 了 ， 和 希望 读 

正如 龙 二 所 说 ， 要 走 一 条 适合 自己 的 道路 ， 多 多 | 者 们 、 朋 友 们 对 我 们 的 工作 成 果 感 到 满意 ， 要 相信 我 

了 解读 者 的 心声 ， 这 样 才能 使 《EZ》 这 本 杂志 成 为 我 | 们 小 编 们 的 苦 不 会 白 吃 、 汗 不 会 白 流 、 夜 也 不 会 白 
们 读者 真正 意义 上 的 精神 食粮 ， 和 希望 你 们 发 扬 出 自己 | 效 ! 〈 当 ! 黑暗 中 又 是 一 问 棍 ! ) 

的 风格 ， 祝 你 们 越 走 越 好 ! 再 过 几 天 就 是 中 秋 佳 节 了 , 为 了 广大 读者 朋友 全 

能 过 个 好 节 , 小 编 们 除了 尽 全 力 奉献 精美 的 杂志 给 大 家 

广东 张 奕 之 外 , 还 给 每 位 购买 《模拟 与 游戏 》 的 读者 准备 了 一 块 

我 是 从 第 四 期 开始 购买 贵 刊 的 ， 很 后 悔 为 什么 没 | 大 号 的 月 饼 ， 就 夹 在 杂志 里 面 。 虽 然 有 点 薄 , 但 却 比 中 

早点 发 现 它 …… 〈 笑 )。 你 们 的 网 站 Eru- Zone 我 | 秋之 夜 的 明月 还 要 圆 ， 并 且 “ 馅 儿 ” 还 是 不 错 的 ， 希 

也 常常 去 看 ， 但 相 比 较 起 来 ， 我 更 喜欢 阅读 杂志 ， 因 | 望 大 家 在 品尝 之 余 不 要 用 砖 块 、 瓜 皮 之 类 的 东西 回 敬 














为 我 看 书 的 时 间 和 机 会 远 多 于 上 网 。 书 可 以 细 细 地 ，| 我 们 就 可 以 了 。 
随心 所 欲 地 ， 不 受 限 制 地 看 。 而 上 网 毕 竞 还 需要 很 多 




























































































条 件 …… 不 会 那么 方便 。 微风 Crazy 版 
终于 完成 了 属于 我 们 自己 的 杂志 ! 这 段 地 狱 时 间 
北京 李 安 石 全 靠 我 一 直 坚 持 的 疯子 精神 ， 售 弃 了 一 餐 KFC; 两 
贵 刊 一 直 是 我 最 支持 的 模拟 器 杂志 ， 理 由 就 在 于 | 个 经 典 游戏 ; 三 个 泡 MM 的 机 会 ， 四 个 阳光 明媚 的 运 


































































































能 够 从 中 看 到 那些 网 络 上 找 不 到 的 专业 性 质 强 ， 深 | 动 时 间 ， 五 个 无 眠 的 通 篆 ， 在 老 龙 的 威 再 利诱 之 下 ， 疾 
ee 当然 了 ， 杂 志 的 整体 定位 和 风 | 狂 写 稿 ! MM 算 什么 ! 〈555，MM 不 要 我 了 …… )。 为 
格 我 也 非常 喜欢 ， 但 是 也 希望 杂志 能 够 进一步 提高 制 | 了 广大 读者 能 看 到 最 新 , 最 好 的 模拟 器 文章 ， 我 决定 ， 
作 水 平 ， 让 我 们 读者 真正 觉得 购买 《模拟 地 带 》 杂 志 | 从 现在 开始 抓紧 时 间 玩 游戏 和 泡 MM! “〈 后 突然 出 
是 正确 的 选择 和 物 有 所 值 的 投资 。 现 无 敌 远程 武器 : 西红柿 和 无 敌 近 身 武器 : 狼 牙 棒 ! ) 
老 龙 : 那个 关 子 已 经 处 理 掉 了 人 么 ? 

裤子 : OK! 那 间 精神 病院 我 有 熟人 ， 呵 呵 一 。 



























































































































































































































































































































































































































































































































































编辑 特 语 : 〈 某 精神 病院 6 号 病房 ， 微 疯 在 大 叫 : 放 我 出 

范 三 去 入 人 

在 跌 跌 疏 朴 中 走 了 大 半年 ， 杂 志 现 在 终于 以 一 个 

全 新 的 面目 向 大 家 展示 ， 而 所 期 待 的 16 开 ， 也 终 GOUKI 
于 能 实现 了 。 同 时 今年 也 是 Enru- Zone 网 站 建站 三 在 这 个 月 份 ， 我 们 迎 来 的 ， 是 全 新 的 杂志 诞生 ， 
周年 。 在 今年 内 Eru- Zone 最 大 的 两 件 事 就 是 三 周 | 全 体 工 作 人 员 ， 特 别 是 以 龙 二 为 首 的 编辑 和 摆 稿 人 ， 
年 的 纪年 和 《模拟 与 游戏 》 杂 志 的 上 市 ， 没 有 什么 比 | 几乎 在 马不停蹄 的 情况 下 ， 用 上 了 几乎 所 有 时 间 和 精 
这 更 让 人 激动 ， 也 没有 什么 比 这 更 累 人 的 事 了 .…… 力 。 在 此 ， 作 为 杂志 制作 的 普通 一 员 ， 不 得 不 向 他 全 

于 杂志 上 市 ， 正 好 是 中 秋 佳 节 ， 在 这 里 龙 二 向 | 致 上 崇高 的 敬意 。 在 这 段 时 间 ， 在 下 的 身体 状况 

默默 支持 Emu- Zone 的 各 位 读者 和 网 友 说 声 | 奇 差 …… 不 时 发 作 的 鼻炎 已 经 严重 到 几乎 要 靠 呼吸 畏 
“中 秋 快 乐 ” 谢谢 助 装置 才能 勉强 维 生 的 地 步 了 。 抱 怨 归 抱 外 ， 工 作 必 
须 按时 按 质 量 地 完成 ， 因 为 创刊 号 的 成 功 与 否 ， 关 系 
Xj 上 着 全 体制 作 人 员 投 入 的 心血 是 否 能 够 得 到 回报 ， 所 以 
转眼 间 ，2002 年 过 了 一 大 半 。 茂 苞 业 业 的 态度 是 必须 的 也 是 必要 的 。 很 值得 欣慰 的 
时 间 是 绝对 的 强 者 ， 没 有 人 能 抗拒 时 间 的 流逝 。| 就 是 ， 在 新 杂志 制作 的 过 程 中 〈 原 Eru- Zone《 模 拟 
但 总 有 些 人 自命 不 凡 ， 每 每 欲 将 时 间 甩 在 身后 ， 这 就 | 地 带 》 应 该 上 市 的 时 间 段 )， 我 们 收 到 了 无 数 读者 询问 






































是 我 们 这 些 劳苦 的 小 编 们 ， 我 们 是 与 时 间 赛 跑 的 人 ! 杂志 制作 情况 和 何 时 出 刊 的 讯 上 ， 这 些 读者 的 关心 ， 



























































一 年 的 时 光 稍 纵 即 逝 ， 满 怀 济世 雄心 的 我 们 总 希 | 成 为 全 体 人 员工 作 的 最 大 动力 之 一 。 
望 能 够 作 一 些 真 正 有 意义 于 全 人 类 的 伟大 事迹 而 且 不 好 了 ， 请 以 前 关心 着 EZ， 关 心 着 模拟 地 带 杂 志 
要 留 名 ,，( 当 ! “ 少 废话 ， 多 做 实事 ! ”暗黑 | 的 全 体 读者 ， 继 续 一 如 既往 地 支持 我 们 ， 把 你 们 的 热 

































































中 一 个 阴沉 的 声音 道 。 听 起 来 这 声音 怎么 这 么 耳 熟 ? ) | 情 投入 给 模拟 器 的 世界 …… 我 要 说 的 话 ， 完 毕 。 


